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SPRINGLEVEND 


Wouter Hendrikse 





Terwijl vrijwel de hele Nederlandse computerpers haar tekstver- 
werkers volschrijft over de twee nieuwe Amiga's (Dossier Commo- 
dore is daar trouwens geen uitzondering op) blijven inventieve 
geesten nieuwe spektaculaire zaken bedenken voor de oude ver- 
trouwde C-64. Ook daar is Dossier Commodore geen uitzondering 
op. Want je kan zeggen wat je wil over die ‘bejaarde’ C-64, hij is 
alles behalve dood. 

Deze machine is nog immer springlevend. Dit Dossier is daar weer 
een fors bewijs van. Wat dacht u van een 4 mHz uitbreidingskaart 
voor de C-64? Nu zullen er veel mensen zijn die beweren dat een 
4 mHz kaart onmogelijk is voor zo'n ouderwetse machine. 
Niettemin speelde een Westduits bedrijf het klaar om de C-64 te la- 
ten draaien op een 16 bits processor, waardoor de machine de 


de jeugd voor de C-64 derhalve. U leest 


er alles over op 


snelheid krijgt van een professionele PC. We zijn er trots op u als 
eerste kennis te laten maken met deze 4 mHz-kaart. 

Verder in dit nummer veel aandacht voor de Amiga 500. Naast een 
uitgebreide test, vertelt John Vanderaart welke boeken de verstok- 
te programmeur voor deze machine dient aan te schaffen om echt 
op de Amiga te kunnen werken. Nu zullen verstokte C-64 gebrui- 
kers zich afvragen wat zij nu met al deze Amiga informatie moeten, 
maar persoonlijk denk ik dat de Amiga 500 weleens de C-64 van 
de tweede helft van de jaren tachtig kan worden, Gezien de spekta- 
culaire mogelijkheden van deze machine en de prijs (1599,-) kan 
het haast niet anders dan dat de Amiga 500 een enorme hit wordt. 
Want voor dat geld koopt u een 16-bits 512K computer, compleet 
met ingebouwde 3,5 inch diskdrive, met ongekende grafische- en 
geluidsmogelijkheden. Het ligt in de lijn der verwachting dat de 
prijs van de Amiga 500 nu al lager is, aangezien de detailhandel 
meestal niet de officiele importeursprijs aanhoudt, maar daar on- 
der duikt. 

Maar goed, voorlopig zijn er van de C-64 in ons land zo’n 250.000 
exemplaren verkocht. Het spreekt dus voor zich dat deze machine 
in Dossier de boventoon blijft voeren. Wel dient gezegd te worden 
dat de C-64 er nu, naast de C-128, weer een grote broer bij heeft. 
Het spreekt voor zich dat Dossier Commodore zich ook over deze 
nieuwkomer zal ontfermen. 


onder C- 64 gebruikers is zonder enige 
twijfel Vizawrite. 
Toch blijken veel C-64 bezitters proble- 
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EEN TWEEDE 
JEUGD 

De Commodore 64 staat nu niet echt be- 
kend als een snelheidsmonster. De ma- 
chine draait op 1mHz en dat is in deze 
moderne tijd langzaam te noemen. Een 
beetje computer haalt vandaag de dag 4 
mHz of meer. Een Westduits bedrijf 
sloeg aan het denken en solderen en na 
enige maanden kwam daar een 4 mi4z- 
kaart uit. Als eerste in Nederland wist 
uw lijfblad beslag te leggen op deze uit- 
breidingsset die uw oude C-64 maar 
liefst vier maal sneller maakt. Een twee- 
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TOPLESS Ons desktop pu- 
blishing programma Topless is buiten- 
gewoon populair onder onze lezers. Te- 
recht vinden we. Daarom blijven we elk 
nummer ruim aandacht besteden aan 
Topless. Talloze lezers zijn zo aktief met 
Topless bezig dat er bijna wekelijks 
nieuwe modules bijkomen. John Vande- 
raart inventariseert ze, waarna we ons 
haasten ze aan u aan te bieden. Maar 
John is zelfs ook nog dagelijks bezig 
nieuwigheden te bedenken voor 
Topless. 
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EEN KLEINTJE 16 

De C-16 en Plus/4 blijven een beetje de 
ondergeschoven kindjes van Commodo- 
re, Dossier Commodore probeert daar 
op gezette tijden wat aan te doen. John 
Vanderaart schreef een handig program- 
ma waarmee u de luminatie van deze 
machines aan het werk kunt zien. 
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VIZAWRITE 
Een van de populairste tekstverwerkers 


men te hebben met deze uitgebreide 
tekstverwerker. Roelf Sluman geeft in 
twee 'lessen’ uitleg. 


Pagina 28 
TERUG NAAR 





Computeropleidingen zijn er te kust en 
te keur. 

Ziet u door de educatieve bomen soms 
het bos ook niet meer? John Vanderaart 
ging terug naar de schoolbanken en 
sloeg aan het 'cursussen’. In een aantal 
afleveringen neemt hij de Nederlandse 
computer thuis-studie onder de loep. De 
LOI bijt het spits af. 
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AMIGA LITERATUUR 
De Amiga is een ingewikkelde machine. 
En dan met name voor programmeurs. 
Gelukkig is er een aantal boeken op de 
markt die onontbeerlijk zijn voor de 
Amiga-programmeur, Een recensie leest 


uop 
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WIE IS ER MACHO? 
In onze adventure-rubriek een bijzonde- 
re prijsvraag. Wie is de meest ‘mannelij- 
ke’ adventure- speler? 
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ELITE BBS 
Het in nummer 10 gepubliceerde C-128 


Bulletin Board wordt uitgebreid met een 
aantal noodzakelijke modules. 
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AMIGA 500 GETEST 
Al in een vroeg stadium kon Dossier 
Commodore de hand leggen op een 
Amiga 500. Jan Jacobs legde de machi- 
ne op de 'pijnbank’. Zijn conclusie leest 
u op 


nRa re 





Pagina 59 
EPROM 
PROGRAMMER 
Honderden abonnees hebben onze 
Eprom programmer uit nummer 9 ge- 
bouwd, Een aantal van hen zit met vra: 
gen. Dennis Kuit geeft antwoord. 
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STERKE TROEF 
Valsspelen met behulp van de compu- 
ter. Dankzij dit programma zit u tijdens 
de kaartavondjes op rozen. Middels een 
ingenieus beveiligingsprogramma kunt 
u niet meer verliezen met eenent- 
wintigen. 
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USERPOORT 
BESTURING 
U kunt uw C-64 rustig als meetapparaat 
laten werken. Luc Volders legt uit hoe 
dat in zijn werk gaat. 
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SIMPELWRITER 
Computerbrieven sturen per post. We 
verzekeren u dat dit een heel speciale 
ervaring is. Vooral ook omdat u alle tik- 
fouten en veranderingen ook op uw 
scherm krijgt. Dit programma schreef 
John Vanderaart zowel voor de C-64 als 
voor de C-16 en Plus/4. 
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PROGRAMMAS 






Simpel writer voor C-64, C-16 en Plus/4 
Topless-modules 

C-128 modules 

Zone 7 Luminatie C-16 

Userpoort besturing 

Een sterke troef 











ZONE 7 

Vrijwel iedere computergebruiker vindt 
het lekker om af en toe eens lekker te 
knallen. Zone 7 van John Vanderaart zal 
zeker zorgen voor kramp in uw schiet- 


vinger. 
Pagina 19 


CURSUS BASIG 
Wijo Koek gaat in zijn cursus Basic in op 
het gebruik van strings, 
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SPEL TOP TIEN 
Zoals altijd stelde Marianne Stolk weer 
de Spel Top Tien samen. 
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DATASPEEDER 

U bent van ons gewend dat 
we de listing van onze machi- 
netaalprogramma’s in het Data- 
Speeder-formaat afdrukken. 
Hierdoor is het mogelijk om u 
ook zeer grote machinetaalpro- 
gramma's aan te kunnen bie- 
den. Roelf Sluman, de ontwer- 
per en programmeur van de 
Data-Speeder, is bezig met 
het schrijven van een machi- 
netaalversie die het invoeren 
van machinetaalprogramma's 
nog eenvoudiger maakt. Voor- 
lopig zullen we het echter nog 
moeten doen met de Basic- 
versie en uit de post die u ons 
stuurt, blijkt dat sommige le- 
zers nogal eens met Data- 
speeder problemen worstelen. 
Op de voornaamste vragen en 
problemen vindt u hieronder 
een antwoord. 


Werkt de Data-speeder goed 
samen met toolkits zoals de 
Power Cartridge en dergelijke? 
De Data-Speeder is helemaal 
in Basic geschreven en dient 
voor het in het geheugen PO- 
KEn van machinetaalprogram- 
ma's. Als deze machinetaal- 
programma’s in een door een 
RAM-toolkit gebruikt geheu- 
genblok worden gezet, crasht 
de bewuste toolkit en daarbij 
vaak ook de Data-Speeder. Bij 
ROM-toolkits, zoals de Power 
Cartridge en de Final Cartrid- 
ge, evenals bij de meeste 
floppy-speeders, gaat niet alles 
goed. 

Een voorbeeld in het program- 
ma REVOLVERHELD van 
John Vanderaart: het intypen 
van de Data-Speeder-listing 
had bij sommige gebruikers 
een crash tot gevolg. Deze ge- 
bruikers bleken alleen een of 
andere utility te hebben gela- 
den in het geheugenblok vanaf 
49152, waarin ook het 
REVOLVERHELD-programma 
kwam te staan! 

Als ik een regel of veertig heb 
ingevoerd, meldt de computer 


een SYNTAX ERROR. Geef ik 
daarna een LIST-commando 
dan krijg ik allemaal troep op 
m’n scherm. Hoe kan dat? 

U bent vergeten om, voordat u 
de Data-Speeder laadde, de 
Poke's in te toetsen die boven 
de programmalisting staan. 
Hierdoor overschreef het ma- 
chinetaalprogramma de Data- 
Speeder. 

Oplossing: computer uit- en 
aanzetten, POKE's intoetsen 
en de Data-speeder laden. 


Als ik een groot machinetaal- 
programma invoer, doe ik dat 
niet in een keer. Als ik bij de 
tweede en bij elke volgende 
sessie het machinetaalpro- 
gramma dan vanuit de Data- 
Speeder opsla, blijkt het ma- 
chinetaalprogramma een stuk 
kleiner te zijn geworden, soms 
zelfs nog maar een blok! Op 
deze manier is het onmogelijk 
om een machinetaalprogram- 
ma in etappes in te toetsen. 
Wilt u deze fout zo snel moge- 
lijk uit de Data-Speeder halen, 
want op deze manier heb ik 
niets aan de Data-Speeder. 


In tegenstelling tot wat veel le- 
zers denken, is dit geen fout 
van de Data-Speeder. U heeft 
de fout gemaakt, en wel bij het 
opgeven van het begin- en het 
eindadres, Hier moet u name- 
lijk ALTIJD de adressen typen 
die boven de listing staan, en 
NIET als beginadres het adres 
waar u gebleven bent! De Da- 
ta-Speeder gebruikt deze 
begin- en eindadressen name- 
lijk bij de SAVE-routine; geeft 
u een verkeerd beginadres op 
dan wordt er dus eenvoudig- 
weg te weinig geSAVEd! 

Als u het juiste begin- en eind- 
adres heeft opgegeven, kunt u 
met Control/N het adres bepa- 
len vanaf waar u verder wilt 
typen. 

We hopen nu op de meeste 
vragen antwoord te hebben 
gegeven. 





SUPERBASE 

In Dossier Commodore no.8 
beschrijft u onder meer het op- 
treden van de ‘datamismatch 
error’ in Superbase-files. U 
wijdt deze fout aan het wisse- 
len van schijven zonder de 
database-funktie te gebruiken. 
Een veel voorkomende reden 
van het optreden van deze 
fout is echter het toelaten van 
meerdere keys, wanneer daar 
na het formatteren van de 
scherm-layout om gevraagd 
wordt. 

Indien er op deze vraag met 
'Y(es)' op wordt geantwoord, 
zal het voor kunnen komen dat 
vele heren Jansen worden toe- 
gelaten. Hiermede zijn dus de- 
ze records alle gelijk gewor- 
den. Bij het deleten van een 
heer Jansen zal de record- 
pointer bijna altijd in verwar- 
ring worden gebracht en de 
delete funktie foutief uitvoeren. 
De data-mismatch error is hier- 
mee een feit geworden. 
Remedie: Nooit een dubbele 
key toelaten en u zult gaan 
behoren tot enthousiaste S.B.- 
gebruikers. 

Tot slot nog dit: Indien u toch 
deze fout heeft geconstateerd, 
is het mogelijk uw bestand te 
repareren. Doe dit als volgt: 

1. Maak van uw diskette eerst 
een back-up. 

2. Stel vast TOT AAN welk re- 
cord uw bestand nog intact is. 
3. Stel vast VANAF welk re- 
cord uw bestand nog intact. 

4, Maak een nieuwe file aan 
binnen dezelfde database, met 
een nieuwe scherm-layout, die 
identiek is aan de oude. 

5. Schrijf een conversie- 
programma dat er uit ziet als 
volgt: 


100 file”oud”” 

200 select first 

300 a$=[1]:b$ =[2]:enz. Voor 
nummerieke velden (zoals 
datum-velden) een nummerie- 
ke variabele gebruiken. 

400 file”nieuw” 


500 [1]=a$:[2]=b$:enz.;store 
600 file”'oud”’ 

700 select next:eof menu 

800 if [key]= "laatste bruikbare 
key tot aan de d.m.-error”” 
then select "eerste bruikbare 
key na (!) de d.m.-error”’ 

900 goto 300 

Na afloop, (kan lang duren) is 
een duplicaat-bestand aange- 
maakt waarin slechts het re- 
cord ontbreekt dat de fout be- 
vatte. Dit record dient handma- 
tig alsnog te worden ingevoerd. 
Vervolgens dient van het nieu- 
we bestand alle dubbele keys 
te worden vervangen door 'en- 
kele keys’, waarna via het 
format-commando alsnog voor- 
taan ‘enkele keys’ dienen te 
worden toegelaten. 

Tenslotte kan het oude 
bestand worden verwijderd vol- 
gens de in de handleiding ge- 
geven instrukties. 

Maak eventueel eerst nog een 
back-up voor alle zekerheid. 

Ik hoop dat het bovenstaande 
alsnog een oplossing biedt 
voor een schijnbaar onoplos- 
baar probleem. 

LA. Kreber te Schiedam 


BROTHER 1109 

Is het mogelijk om de CBM-64 
verschillende soorten letters op 
de Brother M-1109 printer te 
laten adrukken? 

Deze printer beschikt over de 
optie, om meerdere lettersets 
te gebruiken, maar als het 
commando om een andere set 
te gebruiken, wordt gegeven 
(door CHR$ codes bv. 
CHRS$(15) dan wordt de tekst 
geprint in normale letters. Gro- 
te letters (dubbele grootte) 
worden wel geprint. Dit door 
middel van CHR$(14). De prin- 
ter is op de CBM-64 aangeslo- 
ten via de disk drive en een 
Centr. interface van Brother 
(92000/G CBM-64/Centr.). 

Ik hoop dat u een oplossing 
hebt en dank u bij voorbaat 
Philip van der Meiren, Zottegem, 
België 





Als de handleiding van de 
printer aangeeft dat u uit 
meerdere lettertypes kunt kie- 
zen dan moet dat zonder meer 
mogelijk zijn. Indien bijvoor- 
beeld de code voor schuin- 
schrift ESC-4 is (meest ge- 
bruikte code voor schuin- 
Schrifi)dan dient u ín een pro- 
gramma dat hiervan gebruikt 
wil maken de volgende regel 
op te nemen: OPEN 1,4,7 : 
PRINT#1,CHR$(27);”4”” 

Het is echter mogelijk dat de 
interface welke u gebruikt in- 
gesteld is voor het printen van 
de CBM-64 karakters op een 
niet CBM printer. Op dat mo- 
ment gelden dergelijke codes 
dan ook niet omdat de 
CBM-64 printers bijvoorbeeld 
geen code voor schuin-schrift 
kennen. 

De oplossing hiervoor is in de’ 
handleiding van de interface te 
zoeken of het mogelijk is de 
interface dusdanig in te stellen 
dat de codes 'ongefilterd’ door 
worden gestuurd, waarschijn- 
lijk kan u leverancier u hierbij 
behulpzaam zijn. 


COPIEREN 

Allereerst wil ik jullie bedanken 
voor de CD cassette. Is het 
niet mogelijk om voortaan ook 
een CD-diskette uit te 
brengen? 

Toen ik mijn cassetterecorder 
openschroefde, zag ik op de 
print een aansluiting zitten 





Cat en Korsh 
Commodore Dossier . 
Comp. Collectief 
Comtron.……… 









Altycos …… 


waar de stekker van de cas- 
setterecorder in past. Is het 
mogelijk om via deze aanslui- 
ting van cassette naar cassette 
te copiëren? 

AG Fondse, Utrecht 


Of de CD cassette op disk 
gaat uitkomen, is afhankelijk 
van meerdere factoren. In de 
eerste plaats is een cassette 
makkelijker te fabriceren dan 
een diskette en ten tweede 
zijn de kosten van fabricage 
ook lager. Verder zijn er meer 
cassette gebruikers (bijna ieder- 
een) dan diskette gebruikers. 
Hierdoor zal de oplage van 
diskettes ook kleiner zijn dan 
de oplage voor cassettes waar- 
door de kosten stijgen. We 
houden het echter in beraad. 
Wat betreft de aansluiting in 
de cassetterecorder het 
volgende, 

Commodore heeft deze aan. 
sluiting nooit gedocumenteerd. 
Ik raad u echter af om deze 
aansluiting te gaan gebruiken 
daar het een extra belasting 
op de voeding van uw CMB-64 
legt en het is nog maar de 
vraag of er daardoor geen er- 
nstige problemen kunnen ont- 
slaan op de langere duur. 

Het is veel handiger gebruik te 
maken van een zogenaamde 
copy-box die twee cassette re- 
corders met elkaar verbindt 
maar dan buiten de computer 
om, 


Morse 


Ik heb een ontvanger voor 
morsesignalen en ik zou die 
signalen graag op een soortge- 
lijke wijze in mijn 
Commodore-64 krijgen zoals 
het programma sound digitizer 
werkt, dat u in de Commodore 
Dossier nr.3 publiceerde. De 
computer vertaalt de signalen, 
zet die dan op het scherm zet 
en print het eventueel uit op 
een printer. Zou u zo’n pro- 
gramma met de daarbij beho- 
rende 'sound digitizer’ kunnen 
maken en die in uw blad publi- 
ceren. Of bestaat er zo iets 
dergelijks al? Als dat zo is 
kunt u mij dan vertellen hoe ik 
in het bezit van dat program- 
ma kom? 

Dan had ik nog een klein 
vraagje. Klopt het dat het 
COPY-commando, dat een 
HIRES-scherm moet uitprinten, 
van Simon's Basic niet werkt 
met de Commodore MCS-801 
printer? 

Bonnie Gerritsma, Driehuis 


Het aanpassen van een radio- 
ontvanger op uw CMB-64 zo- 
dat er Morse-signalen op het 
scherm zichtbaar gemaakt 
kunnen worden is geen een- 
voudige zaak. Het Morse- 
signaal werkt namelijk met be- 
paalde tonen die omgevormd 
moeten worden naar digitale 
signalen, iets dat de sound- 
digitizer niet op een manier 






Precision Support … 
Radarsoft……… … 
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doet die voor u bruikbaar zou 
zijn. Verder bestaat de Morse- 
code uit een zogenaamde 
BAUDOT code die totaal afwij- 
kend is van de normale stan- 
daard ASCII-code waardoor er 
ook nog een vertaalprogramma 
âan vast zou moeten worden 
geknoopt. 

Gelukkig levert de firma 
Computer-world in Hilversum 
echter een complete MORSE 
en TELEXdecoder voor de 
CBM-64. Het telefoon nummer 
van deze firma is 035-231161. 
Wat uw tweede vraag betreft 
moet het antwoord inderdaad 
negatief zijn. De MCS-801 van 
Commodore is een kleuren 
printer die geen grafische af- 
drukken kan maken. Op dit 
moment is er echter een speci- 
ale versie van de FINAL- 
CARTRIDGE in omloop die het 
mogelijk maakt om screen- 
dumps met de printer te ma- 
ken, maar dit werkt helaas niet 
samen met Simons-Basic om- 
dat Simons Basic een cartrid. 
ge is evenals de Final- 
Cartridge. En het is nu een- 
maal niet mogelijk om 2 car- 
tridges gelijktijdig in de com- 
puter te plaatsen. 

Jammer genoeg heeft de Com- 
modore de MCS-801 printer 
dusdanig afwijkend gebouwd 
dat hij met geen enkel grafisch 
Programma samenwerkt. 



















BRIEVE 
SCHRIJVE 


GEVOEL 


Het vervelende van tekstverwerkte hrieven is dat ze 
Niens glad papier …de persoon aan wie het gericht is 
geprogrammeerd gk tijdens de eerstvolgende Conversatie. 

en waarvan de printer nog nooit heeft 

gevolg dat computer-romances zeer dun gezaaid zijn. ( 
mannen op computerbeurzen ziet?) 


ietwa 
Hartjes en kruisjes zijn artikel 
Waarom je voornamelijk eenzame 


Dossier Commodore biedt soelaas voor al- 
le Casanova's en anders geaarde romanti- 
ci. Vanaf nu kunt u gaan ’real-time compu- 
brieven’! Hieronder leest u er meer over. 


COMPUBRIEF 

Een 'compubrief’ of computerbrief is een 
brief welke rechtstreeks op het beeld van 
de ontvanger zal verschijnen. Precies op 
de wijze waarop u de tekst heeft ingevoerd, 
kompleet met verbeteringen-achteraf. 

Het principe is gebaseerd op de opslag van 
datgene dat door de schrijver wordt inge- 
typt, om dit tijdens het afspelen in precies 
diezelfde volgorde te doen opkomen. (Nu 
in een door u gekozen en exact tempo, dus 
dat oogt ’snel’!) 

Dit biedt legio mogelijkheden tot verper- 
soonlijking van uw teksten. Een quasi-ik- 
weetniethoe opening is nu geen probleem. 
Beste... uitwissen… Goede... uitwissen… 
Geachte... uitwissen … net zolang totdat er 
iets staat wat van toepassing is. Accenten 
zijn vrij eenvoudig te leggen door er nog 
eens even een extra kleurtje overheen te 
jagen, de lezer wakker schudden met een 
knipperend beeldscherm is ook al geen en- 
kel probleem meer. 


SCHRIJVERTJE 

Hoe gaat zoiets in z’n werk? Op de bijge- 
voegde illustratie ziet u per computer (Er is 
een versie voor de C-64 en ook voor de 
C16/+4!) hoe de funktie-toetsen worden 
gebruikt. 

Als u erin geslaagd bent om het program- 
ma foutloos over te nemen begint u na op- 
starten met een druk op ‘toets 7’, het opne- 
men zal nu starten. (Dit laatste hoeft niet, 
maar even voor de duidelijkheid.) Het bes- 
te kunt u nu kiezen voor een vaste achter- 
grondkleur (toets 3), welke zal worden 
mee-gesaved, Met een CTRL-kleur toets 
kiest u voor een leuke Cursor-kleur. 





zo onpersoonlijk worden. Strak 
gaat zich vanzelfsprekend 


ehoord, met als 
isschien is dit ook de reden 


INVOEREN 

Nu kunt u gaan invoeren. De cursor- 
toetsen, INSERT, DELETE, HOME, 
CLEAR, enzovoort… en natuurlijk upper-/ 
lower-case tekst intypen. Met "toets 4’ 
zorgt u voor een effektje en als u even wilt 
kontroleren drukt u op ‘toets 8’… waarna 
het programma automatisch (Met een druk 
op de spatiebalk) in de opname-mode te- 
rugkeert via een gesimuleerde 'toets 5’- 
indruk. (Zie source-listing) Ook kunt u met 
een nieuwe cursor-kleur wat rondlopen 
met als gevolg dat de tekst een andere 
kleur krijgt. 

Met ‘toets 1’ en ‘toets 2’ kunt u het tempo 
Aanpassen om dit tijdens het afspelen op 
de gewenste leessnelheid te beoordelen. 
(Met ‘toets 7 kunt u altijd weer helemaal 
opnieuw beginnen met opnemen als de 
tekst u niet aanstaat!) 

Eenmaal alles in orde, dan drukt u op 
‘toets 6’, Er wordt nu om een filenaam ge- 
vraagd en hierna om het device (Disk of ta- 
pe). Het programma wordt nu omgebouwd 


Fa 


FE 


Fi 
FE 


Fa 
FE 


ir 
FA — 


HEL 
FE} 


EE + 


N MET 





tot een ‘alleen schrijven’-module en wordt 
met een Basic-regeltje en de door u inge- 
voerde tekst-data weggeschreven. 


VERZENDEN 

Het programma is nu op cassette en/of dis- 
kette te kopieren (Of misschien heeft u het 
er al meteen goed opgezet!) en te verstu- 
ren. De ontvanger laadt de compubrief bin- 
nen en geeft een RuN... en dat is dat. Als 
de brief is afgelopen, is de tekst door mid- 
del van een druk op de spatiebalk nog- 
maals te lezen. 


DE LISTINGS 
In aktief zult u twee listings tegenkomen. 
Een versie voor de Commodore 64, welke 
U met behulp van de 'DataSpeeder’ dient 
in te typen. Een versie voor de C16/+4, 
welke door middel van de TEDMON moet 
worden ingetikt. (Zie artikel EEN KLEIN- 
TJE 16) Tot slot de bron-listing van de 
‘Simpel Writer’, zodat de doe-het-zelvers 
er karaktersets, muziek, lopende tekstjes, 
sprites. enzovoort kunnen inbouwen. De- 
Ze vindt u in het eerst komende Aktief. 
Nog even voor de C-16. U saved het pro- 
gramma vanuit de monitor met ’S "Sim. 
pelWriter” 01 1001 1180’. Een 08 in plaats 
van die O1, voor disk natuurlijk. 

Listing in Aktief 


Funktie 


Febe gn an 
Tempo aftaaen 


BEW EL E Fi 


Hb mur meesaven 


ib eur effent 
aurgaan EI FET BEET EED 
Weiter saumn 
r tart menemen 
Af mgeel an 
“riter 
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PRAKTISCHE 


SO ALs 


Het komt steeds meer voor dat gen in ne 
letjes gespecialiseerde software-fabrikant zake- 


Daar, met uitzondering van Engeland, de 
belangstelling voor spelletjes de afgelopen 
jaren duidelijk is verminderd, heeft een 
aantal gerenommeerde spelletjesfabrikan- 
ten als Broderbund, Epyx, Datamost en 
Sierra-on-line zich op de zakelijke- of edu- 
catieve softwaremarkt gestort om hun ver- 
lies aan inkomen te compenseren. Een uit- 
zondering hierop vormde het bedrijf Activi- 
sion dat stug doorging met het produceren 
van spelletjes of aanverwante software. 
Maar nu is ook Activision door de knieën 
gegaan en op de markt gekomen met een 
set gebruiksprogramma’s voor zakelijke 
doeleinden onder de naam 'Personal Choi- 
ce’. Of dit werkelijk uw persoonlijke keuze 
wordt voor al uw tekstverwerkende-, 
ordende- en financiële activiteiten, kunt u 
in het onderstaand artikel lezen. 

De drie programma’s worden keurig afge- 
leverd in een mooie doos met daarin weer 
drie verschillende doosjes, een voor elk 
programma: 


-Writer's Choice (tekstverwerkingspro- 
gramma) en Spell-Right (spellingscon- 
trolleprogramma) 

-Filer's Choice (databankje) 

-Planner’s Choice (spreadsheet/elektro- 
nisch rekenblad) 


Elk programma wordt vergezeld van een 
uitgebreide Engelstalige handleiding en 
een snelreferentiekaart (zeer handig voor 
het opzoeken van de diverse commando's, 
functie’s, enz). In het algemeen zijn de 
handleidingen zeer leesbaar en prettig. 
lets minder prettig is de afwezigheid van 
demo-programma'’s. Veel software kent te- 
genwoordig demo-bestanden waarmee de 
beginnende gebruiker kan stoeien en 
waarin een aantal van de functies van het 
desbetreffende programma wordt gede- 
monstreerd. Deze demo-bestanden wor- 
den ook vaak als tutorials of lesbestanden 
gebruikt. Een goed voorbeeld van 

een schitterende demo is die van Tasword 
waarin alle functie's van de tekstverwerker 
worden weergegeven. 

Helaas bieden noch het tekstverwer- 
kingsprogramma, noch de spreadsheet of 
het databankje deze mogelijkheid. 
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lijke OE uitbrengt. Activision is 
aar een voorbeeld van. lra Moore 
bekeek het ‘zakelijke’ debuut 
van dit gerennomeerd 
softwarehuis. 


TWEE VERSIES 

Er worden twee versies van elk programma 
op de disk geleverd; een voor de C-64 en 
een voor de C-128. Dus wanneer u nu een 
C-64 bezit en later besluit om een C-128 
aan te schaffen, kunt u uw programma’s zo 
meenemen. Gelukkig doen meer fabrikan- 
ten dit tegenwoordig (zoals PaperClip en 
New Consultant die ook met twee versies 
worden geleverd). Maar laten wij eerst elk 
programma afzonderlijk bekijken. 


WRITER'S CHOIGE 
Een programma waarvan men de indruk 
krijgt dat het op twee gedachten hinkt: het 
is gebruikersvriendelijk, maar bevat ook 
veel directe commando's. Bij de meeste 
tekstverwerkingsprogramma's is het zo dat 
ze of zeer gebruikersvriendelijk zijn door 
middel van uitgebreide menu's of louter de 
mogelijkheid bieden om directe comman- 
do's te gebruiken (zoals Easy Script). Wri- 
ter's Choice biedt beide. De meest ge- 
bruikte commando's kunnen via een ope- 
ningsmenu worden uitgevoerd, maar het 
merendeel van de layout of formatterings- 
commando's worden daarentegen via de 
Controletoets plus een andere toets uitge- 
voerd. Dit betekent dat de gebruiker vaak 
commando's uit het hoofd moet leren, wil 
hij niet constant in de handleiding moeten 
bladeren. Dit probleem kan men enigszins 
omzeilen door de snelreferentiekaart en 
hulpschermen die door middel van een 
functietoets kunnen worden opgeroepen. 
De C-64 versie is snel en biedt een tekstge- 
heugen van 24Kb, genoeg voor zeker 12 
pagina’s tekst. Mocht dit niet voldoende 
zijn, dan kan men dankzij het ’include’ 
commando andere bestanden eraan kop- 
pelen om zodoende langere documenten 
in een keer te kunnen afdrukken. Ditzelfde 
commando wordt ook gebruikt om bestan- 
den uit Planner’s- en Filer's Choice in te la- 





den voor het maken van rapporten en stan- 
daardbrieven. Bij deze functie-kwam de 
eerste tekortkoming van dit programma 
naar voren. In de handleiding werd ver- 
meld dat men hiermee ASCII bestanden 
kan inladen. Dit is mij niet gelukt met ASCII 
bestanden uit een tweetal andere tekstver- 
werkingsprogramma’s. Verder biedt 

het programma de standaardfunctie's die 
bij de meeste tekstverwerkingsprogram- 
ma’s horen zoals: 

-de mogelijkheden om blokken tekst te ver- 
plaatsen, copieren, verwijderen, enz. 
-Kop-en voetregels 

-Zoek- en vervang 

“Speciale schriftsoorten zoals vetdruk, cur- 
sief, onderstrepen 

-Layout commando's als uitvullen en cen- 
treren 

Bijzondere functies zoals kantlijn opheffen, 
rechts aanlijnen, automatische index ma- 
ken, enz. zijn bij dit programma niet te 
vinden. 


HET GEBRUIK 

De C-64 versie vond ik een prettige menge- 
ling van menu's en directe commando's. 
Het scherm is bij deze versie beter dan bij 
de C-128 versie omdat er aan de onderkant 
van het scherm een teller is die de plaats 
van de cursor, rij en kolomnummer aan- 
geeft. Bij de C-128 uitvoering is dit een hin- 
derlijk manco omdat men niet weet waar 
men zich in de tekst bevindt. Om dezelfde 
reden was het onmogelijk om de grootte 
van het tekstgeheugen te meten. De enige 
leuke eigenschap van de C-128 uitvoering 
is de zogenaamde 'Key/Alternate’ functie, 
waarmee het mogelijk is om de nummerie- 
ke toetsen vooraf te definiëren met een 
stuk tekst dat steeds terugkomt. Wanneer 
het nodig is om de tekst in te voeren hoeft 
men slechts de Alternate- en een van de 
nummerieke toetsen in te drukken. Daarna 
verschijnt de tekst onmiddellijk in beeld. 


IRRITATIE 

lets wat me bij beide versies irriteerde was 
de directory functie. Hiermee kan men 
slechts een overzicht van eigen bestanden 
oproepen in plaats van een overzicht van 
alle bestanden op de diskette. 





Een laatste kanttekening is de ‘Preview’ 
mogelijkheid. Dit betekent dat men een 
grafische weergave krijgt van hoe het do- 
cument er ongeveer uit komt te zien als het 
wordt uitgeprint. Hierdoor is het moeilijk 
om een goede indruk te krijgen van de nog 
le drukken tekst. Maar ook dit zal wel met 
de voordelige prijs van het programma in 
verband staan. 


CONCLUSIE 

Een eenvoudig tekstverwerkingsprogram- 
ma dat de meoste eenvoudige klusjes aan- 
kan en in staat is om grotere documenten 
te kunnen verwerken. Verwacht niet te veel 
van de formatteringsmogelijkheden die 
vrij simpel zijn. Daarentegen krijgt men er 
wel een gratis (helaas Engels) spellings- 
controleprogramma bij. Dit is de eerste 
keer dat ik een spellingscontroleprogram- 
ma heb aangetroffen bij een tekstverwer- 
kingsprogramma van onder de f 250,1 
Mooi meegenomen dus 


FILERS CHOIGE 

Om maar meteen met het goede nieuws te 
beginnen: dit is het leukste programma. De 
reden is het gemak waarmee men met dit 
programma kan werken. Velden zijn een- 
voudig te definiëren en kunnen net zo 
groot worden als het 'record' zelf: 2 pagi- 
na’s! Dit betekent een maximale veldleng- 
te van 3200 tekens voor de C-64 versie en 
6400 tekens voor de C-128 uitvoering. 
Leuker nog is de simpele maar zeer vernuf- 
tige rapportgenerator waarmee men alle 
gewenste gegevens om kan toveren tot 
een mooie lijst of adresetiketten. Niet al- 
leen is de rapportgenerator makkelijk te 
hanteren, maar biedt ook een aantal handi- 
ge functies zoals het optellen en vinden 
van het gemiddelde van nummerieke vel- 
den, enz. 

Het hele programma blinkt uit door ge- 
bruiksgemak en alle schermen worden ver- 
gezeld van enige aanwijzingen hoe men 
bepaalde functies kan uitvoeren. Tevens 
biedt het programma de mogelijkheid om 
twee diskdrives te gebruiken, bijvoorbeeld 
een voor het programma met hulpscher- 
men en de andere voor de data diskette. 
Zoals vaak het geval is, zit er ook een aan- 
tal minder prettige kanten aan dit program- 


Planner's Choice 






ma. Het wegschrijven van records naar 
disk duurt bijvoorbeeld vrij lang. Of dit aan 
het programma of aan de trage 1541 ligt, is 
echter voor mij een raadsel. Gebruikers 
met een C-128 en 1570/71 diskdrive zullen 
er minder last van hebben. 


CONCLUSIE 

Filer’s Choice is een uitgebreid gegevens- 
beheerprogramma waarmee men vele kan- 
ten op kan. De uitgebreide gebruiksmoge- 
lijkheden, het bedieningsgemak en de 
slimme rapportgenerator zijn eigenlijk al- 
leen al de moeite waard om alle drie pro- 
gramma's te kopen! 


PLANNER’S CHOICE 
Dit zou men een standaard ‘spreadsheet’ 
of elektronisch rekenblad kunnen noemen. 
Het programma bezit ongeveer alle stan- 
daard functies die men van een elektro- 
nisch rekenblad mag verwachten. Bijzon- 
dere snufjes zitten er helaas niet bij. Voor 
sommige zal dit een aanbeveling zijn. Bij- 
voorbeeld voor de mensen die er alleen 
hun belasting mee uit willen rekenen (zoals 
ik) en geen super-ingewikkeld programma 
zoeken dat maanden kost om te leren ge- 
bruiken. Als u iemand bent die slechts de 
afbetalingen van uw auto of andere een- 
voudige rekenkarweitjes met een spreads- 
heet wilt verrichten, is dit echt een pro- 
gramma voor u. 

Planner’s Choice heeft trouwens wel een 
paar bijzondere functies: PVL-, FVL- en 
PMT functies. Met deze functies kunt ú uw 
maandelijkse betalingen, restsom, enz. uit- 
rekenen voor geldleningen. Een zeer han- 
dige eigenschap voor de gemiddelde 
‘spreadsheet’ gebruiker. Naar andere toe- 
ters en bellen zoals programmeerbare cel- 
len, grafieken en ingebouwde tekstverwer- 
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Filer's Choice 
Boven: Hoofdmenu 
Onder: Rapport generator 






kingsfuncties hoeft u niet te zoeken. Een 
functie die er wel bij zit is de ’window’ func- 
tie, waarmee u gedeeltes van uw spread- 
sheet als ‘window’ (venster) kan definiëren 
en dit gedeelte mee kan laten schuiven 
(scrollen) over het rekenblad. Dit is handig 
wanneer u bijvoorbeeld een aantal rubrie- 
ken heeft gedefinieerd en deze mee wilt la- 
ten schuiven langs een breed blad vol ko- 
lommen om alle cellen met het desbetref- 
fende rubriekje te kunnen vergelijken (de- 
ze vensters kunnen horizontaal of vertikaal 
worden bepaald). Dit betekent dat u een 
kolom(men) en/of rijen) als venster kunt 
definiëren. 


DE PRAKTIJK 

Zoals gezegd is dit een redelijk eenvoudige 
spreadsheet, die men als gebruikersvrien- 
delijk zou kunnen omschrijven. Alle func- 
ties worden met behulp van functietoetsen 
en menu's uitgevoerd. Het programma 
werkt vrij vlot en heeft het voordeel dat de 
hulpschermen al ingebouwd zijn (ze hoe- 
ven niet vanaf de diskette te worden inge- 
laden), waardoor ze meteen verschijnen 
als u ze nodig heeft. 

Het commandomenu wordt middels de F1 
toets opgeroepen en men kan via sub- 
menu's en het beantwoorden van vragen 
vanuit het programma alle functies pro- 
bleemloos uitvoeren, 


CONCLUSIE 

Waarschijnlijk heeft u al kunnen merken 
wat mijn mening is over dit programma. 
Voorop staat hierbij het probleemloos reke- 
nen. Het ideale programma voor mensen 
die maar eens in de zoveel tijd een 
spreadsheet nodig hebben en er geen 
register-accountant mee willen spelen. 


Activision heeft het voor elkaar gekregen 
om meteen met hun eerste zakelijke pro- 
gramma midden in de roos te schieten. 
Wat voor de meeste spelletjes van dit be- 
drijf opgaat, geldt ook voor deze software. 
De gebruiker krijgt waar voor zijn geld: de 
prijs van f 299,- is zonder meer billijk te 
noemen. De gemiddelde gebruiker krijgt 
hiervoor drie programma’s waarmee hij of 
zij op zakelijk gebied een heel eind uit de 
voeten kan! 7 4 
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Writer's Choice 
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d ft nooit de 
moeite genomen de blauwdruk- 
ken van de 64 opnieuw op de te- 
kentafel te leggen. De 128 lijkt 
welliswaar een herontwerp, 
maar daarin zit een volledige 64 
verwerkt. Dat telt dus niet. Ei- 
genlijk heeft het passieve beleid 
van Commodore ook zijn posi- 
tieve kanten. De voordelen zijn 
natuurlijk dat nu alle bezitters 





van een Commodore 64 gelijke hardware 
hebben. Alle programma’s, ook uit de prille begin 
periode, werken nog steeds op een nieuwe 64 en 
eigenaren van een ‘stokoude’ 64 kunnen zonder bang te 
hoeven zijn voor comptabiliteitsproblemen, de nieuwste pro- 
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De Commodore 64 geen snelheidsduivel. Bij de introductie 


in 1982 voldeed de machine ruimschoots aan alle wensen 


die men toen had. De tijden zijn echter veranderd. Vorde- 
ringen in de techniek, en vooral het gen er worden van 
grotere microprocessoren als de 680 U 
dore 64 een ouderwets ontwerp. Een Westduits bedrijf 
heeft nu een soort Turbokaart voor de C-64 ontwikkeld, 
waarmee de C-64 net zo snel wordt als een professionele PC. 


Dennis Kuit onderwierp 
deze 4 mHz-kaart 
aan een 
grondige 
test. 









0 maken de Commo- 






tot andere microcompute! 
ikanten. Alari bijvoorbe: 






met zijn ST-modellen. Deze fabri. 






kant introduceert steeds nieuwe 
varlanten van deze computers, 
die intern behoorlijk kunnen ver- 
schillen met de modellen van nog 
geen vier maanden daarvoor, 
Het gevolg is dat ST-bezitters 
van het eerste uur in nog geen 
twee jaar hun Atari vaak heb- 
ben moeten openschroeven om 
bij de printplaat te komen om 


















de machine van de nodige modificaties te 
voorzien. Het binnenwerk van die Atari’s is inmid- 
dels voorzien van een extra geheugenbank, extra vi- 
deologica, ROMS, ontstoring IC's en een nieuw video 
schuif- register. De bezitters van deze machines moeten de 








hardware van hun apparaat wel aanpassen 
om alle nieuwe software en randappara- 
tuur te kunnen gebruiken. Het lijkt erop dat 
dit onverminderd doorgaat in de toekomst. 
Binnenkort kunnen de Atari-kasten weer 
open om er een blitter-chip in te solderen. 


MEER PRESTATIES 

Het is duidelijk dat het bijblijven met de 
laatste technische ontwikkelingen in com- 
puterland nogal wat inspanning kan ver- 
gen. Commodore heeft zijn 64 dus niet 
steeds de laatste marktontwikkelingen la- 
ten volgen. De Commodore 64 wisselde 
welliswaar enkele keren van jasje, maar de 
interne opbouw is nooit echt veranderd. 
Het gevolg is dat de prestaties van de 
Commodore 64 in deze ’snelle' tijd aan de 
lage kant zijn. Reden voor de Duitse firma 
RoBmöller om het bestaande C-64 ontwerp 
onder handen te nemen, Zij kozen voor de 
modernste componenten om nog meer 
prestaties uit de Commodore 64 te persen. 
Het lijkt eenvoudig, maar de mensen bij 
RoBmöller hebben hun tanden er aardig op 
stuk moeten bijten voor het eerste bevredi- 
gende resultaat op tafel lag. De Rotterdam- 
se importeur Cat en Korsh reed naar Bonn 
om de eerste TurboProcess productie 
exemplaren te halen. Commodore Dossier 
bekeek als eerste de 4 mHz-kaart en legde 
het op de pijnbank om de prestatiewinst in 
kaart te brengen. 


GEBRUIK 

Om de TurboProcess eenvoudig in gebruik 
te kunnen nemen heeft RoBmöller deze uit- 
gevoerd als insteekkaart. Er is ook gedacht 
aan een inbouwmoduul zodat de insteek- 
poorten van de C-64 vrijblijven, maar daar 
is men om praktische redenen vanaf 
gestapt. 

Om ons testexemplaar zit geen behuizing. 
Op de insteekkaart zien we 16 chips zitten. 
Een deel van de chips is onherkenbaar ge- 
maakt door de typenummers eraf te vijlen. 
RoBmôöller doet dit om te voorkomen dat de 
insteekkaart wordt nagemaakt. 

Naast wat kleine IC's kunnen we de be- 
langrijkste componenten onderscheiden. 
We zien een microprocessor, wat RAM en 
een EPROM. Als microprocessor koos 
Rosmoller de 65816. Dit is een 16-bits mi- 
croprocessor met als voornaamste ken- 
merken een klokfrequentie van maximaal 4 
mHz, meer mogelijkheden in machinetaal 
en een adresseerbereik van maar liefst 16 
Megabyte. Op de kaart zit ook nog 64 kby- 
te RAM geheugen. Het is uitgevoerd met 


twee 32 kbyte statische C-MOS chips. 

Dit geheugen verbruikt heel weinig energie 
en wordt, als de computer is uitgescha- 
keld, door een kleine accu gevoed. Verder 
is er een EPROM van 32 kbyte op de kaart 
aanwezig. Deze EPROM bevat twee brok- 
ken software. Daar komen we later op 
terug. 

De kaart wordt in de eartridge-poort van de 
64 gestoken. Een LED geeft na het inscha- 
kelen van de computer aan dat de print 
wordt gevoed. De kaart is voorzien zes 
schakelaars en een reset-knop. De functie 
van de schakelaars bespreken we 
verderop. 

Links en rechts op de print is een aantal 
pen-contacten die uitbreiding mogelijk 
maakt. RoBmöller heeft nog geen concrete 
plannen met deze pennen, maar wie weet 
wat de toekomst brengt. Bij de linker pen- 
nen zijn enkele doorverbindingen ge: 
maakt. Op de print zijn verder nog drie 
instel-potmeters om de TurboProcess op 
de specifieke eigenschappen van een 
Commodore 64 in te regelen. 


INREGELEN 
Omdat enkele logische signalen behoorlijk 


_ kunnen variëren van apparaat tot apparaat 


is het soms noodzakelijk de TurboProcess 
eenmalig in te regelen. De inregel proce- 
dure is overigens zeer eenvoudig. Een van 
de potmeters moet stapje voor stapje te- 
ruggedraaid worden tot het vertrouwde 
opstartbeeld er is. Met alle schakelaars in 
de ruststand lijkt het of de TurboProcess er 
niet is. 

De Commodore werkt normaal tot we de 
TurboProcess kaart inschakelen met een 
van de schakelaartjes en op het reset 
knopje drukken. Dan krijgen we naar keu- 
ze een Turbo-disk of Turbo-tape bestu- 
ringssysteem terug. Deze software zit in de 
EPROM van de TurboProcess. Met een 
van de schakelaars kiezen we vooraf het 
gewenste systeem. 

Vanaf het moment dat de TurboProcess 
wordt ingeschakeld doet de Commodore 
64 eigenlijk alleen maar dienst als in- en 
uitvoer apparaat. De TurboProcess ge- 
bruikt namelijk zijn eigen software (de 
EPROM) en zijn eigen 64 kbyte RAM. 

De 6510 microprocessor, de Commodore 
ROM en het 64 kbyte geheugen in de C-64 
zelf worden niet meer gebruikt. Deze com- 
ponenten zijn te traag voor de supersnelle 
65816 processor. Omdat de TurboProcess 
wel gebruik wil maken van het toetsen- 
bord, gebruikers-poort, geluids-chip en 


video-chip in de Commodore, houdt hij er 
rekening mee dat deze chips minder snel 
werken als ze in een programma worden 
aangesproken. De TurboProcess past dan 
zijn snelheid tijdelijk aan. Toch kunnen 
zich nog wel problemen voordoen door de 
snelle verwerking van de software in 
EPROM of RAM die van trage hardware 
gebruik maakt, Wij gebruikten bijvoorbeeld 
een 1541 diskdrive bij de TurboProcess om 
programma's te laden. De 1541 kon de 
vlotte aanpak van de TurboProcess in 4 
mHz stand niet verwerken. Omdat de 
seriele-bus software van de Commodore 
niet bedoeld is om door een snellere pro- 
cessor behandeld te worden, moet de Tur- 
boProcess kaart bij het laden altijd op 1 
mHz gezet worden. Daarna kan, zonder 
verlies van geheugen, op 4 mHz overge- 
schakeld worden. 


VERRASSING 

Na het laden van een nieuw programma is 
het altijd weer een verrassing om te zien 
wat er gebeurt als we de TurboProcess in- 
schakelen. 

Spelletjes kunnen namelijk zeer vreemd 
reageren op de TurboProcess. Een aantal 
spelen werkt veel sneller op 4 mHz. Omdat 
de spelregels vaak met de tijd te maken 
hebben (en de tijdsaanduiding gaat bijna 
nooit sneller) krijg je de meest rare effec- 
ten. Bij Pole-position, een race spelletje, 
kun je brandend als een fakkel en botsend 
makkelijk alle tijdslimieten halen. Normaal 
is twee maal een botsings-brandje vol- 
doende om in de volgende ronde uit te val- 
len. Andere spelen willen juist niet sneller. 
Dit ligt dan aan de opbouw van zo’n pro- 
gramma. Firetrack en Zone 7 V.3 (in dit 
nummer gepubliceerd) zijn hier voorbeel- 
den van. John Vanderaart vertelde dat zijn 
Zone 7 uitgebreid gebruik maakt van 
raster-interrupts. Deze interrupts zijn af- 
hankelijk van het beeld. De beeldopbouw 
van de C-64 is onafhankelijk van de Turbo- 
Process en verandert dus niet als de Tur- 
boProcess in de 4 mHz stand staat. Zone 
7 wacht voortdurend op een nieuwe inter- 
rupt die van de video-chip komt. Het resul- 
taat is dat Zone 7 niet versneld wordt op 4 
mHz. Andere programma’s, die wat minder 
correct geprogrammeerd zijn „kunnen door 
de snellere 4 mHz processor aardig van 
slag raken. 

Bij Le Mans raakt het beeld flink ver- 
vormd. Le Mans maakt ook gebruik van 
raster interrupts, maar de manier waarop 
die afgehandeld worden, is niet op een 
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snellere processor berekend. Enkele ande- 
re programma's werken helemaal niet. 
GhostBusters gaat plat in het speech ge- 
deelte. Gunshipkanniettegende aanwezig- 
heid van iets in de cartridge-poort (De maker 
is zeker bang vooreen hack-cartridge). Voor 
een deelis het niet werken van programma’s 
ook te wijten aan het gebruik van illegale op- 
codes. Omdat deze illegale processor in- 
structies eigenlijk niet bij de instructie-set 
van de 6510 microprocessor horen, gebruikt 
de 65816 ze voor andere doeleinden. 
Gelukkig werken veel programma’s wel. 
Topless van John Vanderaart knapt behoor- 
lijk op van een behandeling door TurboPro- 
cess. Het invoegen van tekens in een 
venster en het copieren van stukken gebeurt 
ineens razend snel. Andere programma’s 
ondergaan ook grote verbeteringen; een 
potje schaak tegen Grandmaster is ineens 
zo afgelopen en met FlightSimulator Il kan je 
nu pas echt vliegen. 

Flight Simulator werkt veel sneller. In plaats 
van schokkerige beeldjes wordt het vlieg- 
beeld een mooie animatie. Maar ook gewo- 
ne Basic-programma’s lopen veel sneller. 
De TurboProcess pept de prestaties van 
de Commodore-Basic flink op. 


PRESTATIES 

Omeen aantal gegevens even op een rijtjete 
zetten hebben we met de stopwatch in de 
hand een aantal prestaties gemeten. Het 
bleek dat de 16-bits 65816 micro op 1 mHz 
niel sneller was dan een kale Commodore 
64, De zestienbitter geeft bij een zelfde klok- 
frequentie dus geen prestatieverbetering. 
Op4mHzgaatde 65816 goed zijn best doen. 
Met Grandmaster is het resultaat optimaal. 
Omdat dit programma lang nadenkt over de 
volgende schaakzet en daarbij bijna geen 
gebruik maakt van de normale chips in de 
Commodore kan de 65816 gewoon op de 
volle 4 mHz blijven werken. Een Basic- 
programma dat 500 wortels berekent, loopt 
duidelijk trager. Omdat bij dit programma 
gebruik wordt gemaakt van het scherm (de 


Prestaties: Aad En 


Grandmaster 24 6 
Basic 28 8,5 
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video-chip), en de TurboProcess zich dan 
even moet inhouden, zijn de prestaties wat 
minder. 


DE TECHIEK 

Voor de assembler-programmeur is de 
16-bits processor zeer intressant. Deze mi- 
croprocessor heeft veel meer mogelijkhe- 
den dan de 6510. We gaan daarom hier 
wat dieper in op de bijzondere eigenschap- 
pen van de 65816. Eerst even iets over 
waarom juist voor de 65816 gekozen is. De 
6510, die het hart vormt van een orginele 
Commodore 64, is gebaseerd op een 6502. 
MOS, de maker van de 6510, heeft een 
aantal programmeerbare uitgangen aan 
het ontwerp van de 6502 toegevoegd. De 
extra uitgangen van de 6510 maken van de 
microprocessor een beetje een buiten- 
beentje. Commodore gebruikt de uitgan- 
gen om de geheugenindeling van de 64 om 
te schakelen. 

Omdat, in andere apparaten, de 6502 mi- 
croprocessor veel meer wordt gebruikt, 
heeft de chip-industrie er hard aan gewerkt 
om de mogelijkheden en de prestaties van 
de 6502 op te vijzelen. De 6510 is niet 
door-ontwikkeld ; er zijn er geen snellere 
versies van beschikbaar. Om de Commo- 
dore sneller te maken moet dus gebruik 
worden gemaakt van een 6502- achtige 
processor die, met wat extra chips, aange- 
past wordt zodat hij een 6510 funtioneel 
kan vervangen. Het bedrijf GTE Microcir- 
Cuits maakt een hele reeks processoren 
die deels gelijk zijn aan de 6502. Het 
kopstuk is een 65816. Deze processor kan 
niet alleen 6502 emuleren, maar kan ook 
omgeschakeld worden naar een 16-bits 
stand. Met bit 5 en 6 in het status-register 
kan de 65816 veranderd worden in een 
zestien bits snelweg. 

De accumulator, ALU, index register X en 
Y en nog wat spul wordt ineens 16-bits 
breed, Waar wij zeer over te spreken zijn is 
dat de 65816 een geheugen aan kan van 
16 Megabyle. Daarnaast is een aantal ern- 
stige knelpunten uit het 6510/6502 ont- 
werp weggenomen. Zo is er een extra re- 
gister D dat het mogelijk maakt de eerste 
64 kbyle als zero-page geheugen te ge- 
bruiken. Zero-page wordt gebruikt bij 


direct-adressing en pre- en post indirecte 
adressering. Bij de Commodore 64 is dit 
gebied altijd al stampvol geweest. Om het 
totale bereik van 16 Megabyte te kunnen 
adresseren heeft de 65816 een 24-bits 
adres-bus. De meeste adresseermethoden 
genereren dan ook een 24-bits bestem- 
mingsadres. Het is dus gelukkig niet zo dat 
er sprake is van een slappe ”page-mode”’ 
zoals dat bij de 8088 microprocessor wordt 
gebruikt. Helaas hebben we geen ruimte 
genoeg om alle details van de 65816 uit de 
doeken doen. 


GROTE PLANNEN 

RoBmöller heeft in de toekomst grote plan- 
nen. Op dit moment wordt het grotere 
adresseerbereik van de 65816 nog niet ge- 
bruikt. Zij werken echter aan een 256 kbyte 
RAM geheugen-uitbreiding dat ook door 
een kleine accu op spanning kan worden 
gehouden. 

Daarnaast zijn er plannen om aan het ein- 
de van dit jaar een 8 mHz TurboProcess te 
lanceren. GTE is dan klaar met een snelle- 
re versie van de 65816 die nu bij deze chip- 
fabrikant in de maak is. Over enkele weken 
wordt nog beslist of de TurboProcess nog 
kleiner gemaakt gaat worden door het toe- 
passen van custom-chips. Dit zou ook de 
prijs van de TurboProcess moeten kunnen 
verlagen. Ro8möller hoopt die versie ronde 
de Kerst klaar te hebben. 


CONCLUSIE 

Voor de ware snelheidsmaniakken is de 
TurboProcess een zeer interessant ap- 
paraat. Het zware werk met een Gommo- 
dore 64 lijkt haast moeiteloos te gaan op 
de TurboProcess. Basic- programma’s 
werken ineens machinetaal-achtig snel. 
Toch is de TurboProcess geen ideale 
oplossing. 

Immers, niet alle programma’s werken 
ermee. Dit ligt echter niet aan de Turbo- 
Process maar vaak aan het programma 
dat in timings-problemen komt. 
Software die rasterinterrupts, en andere 
video-chip grappen gebruikt komt ook 
nog al eens in de problemen. Voor 
machinetaal-freaks voegt de TurboPro- 
cess een 16-bits microprocessor toe aan 
de Commodore 64. Helaas is er op dit 
moment nog geen assembler beschik- 
baar die de extra mogelijkheden van de 
65816 benut, maar dat duurt natuurlijk 
niet lang meer. RoBmöller zegt er al 1000 
in Duitsland verkocht te hebben, dus er 
komt daar binnenkort wel wat vandaan. 
De prijs van de TurboProcess is niet 
laag. Maar als je bedenkt dat de Turbo- 
Process haast een complete 4-mHz 
Commodore 64 op een klein printje be- 
vat valt dat wel mee. 


Importeur van de 4 mHz-kaart is het Rot- 
terdamse bedrijf Cat en Korsh. 
Telefoon is 010-4765870 De prijs van de 
kaart is f. 499, — 
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GUNSHIP 

Gouden tijden voor de helicop- 
terfreaks, want naast de 
helicopter-simulator Tomahawk 
is er nu ook Gunship. Voor de 
kenners: de Apache gevechts- 
helicopter is volgens de ma- 
kers gebaseerd op de AH-64A, 
wat de meest geavanceerde 
onder de wentelwieken schijnt 
te zijn. Ik moet erkennen dat 
dit gegeven niet de minste in- 
druk op mij maakte, daar heli- 
copters nu niet direct tot mijn 
favoriete vervoersmiddelen be- 
horen. Maar zelfs een leek is 
het na een blik op het pro- 
gramma duidelijk dat Gunship 
een fraai staaltje program- 
meer- en denkwerk is. Vanuit 
de cockpit heeft de speler een 
riant uitzicht op het bedie- 
ningspaneel, dat door het bij- 
geleverde overlegvel (voor de 
C-64) goed te overzien is. 

De meest elementaire bestu- 
ring, zoals het opstijgen, in de 
lucht blijven en heelhuids 
trachten te landen, geschiedt 
door middel van de 'cyclic’ 
(joystick) en de ‘collective’ 
(functietoetsen) controls. 





Daarnaast heeft de piloot de 
beschikking over uitgebreide 
hulpschermen (plattegrond, uit- 
zicht voor, opzij- en achter, in- 
deling piloten en staat van 
dienst, status heliopter en wa- 
pens, enzovoort). Alvorens de 
lucht in te gaan, dient nog wel 
een vijandelijk vehikel te wor- 
den geïdentificeerd. Bij een 
onbevredigend antwoord wordt 
men voor training verwezen 
naar de U.S.A. Hierop volgt 
een oefenvlucht, die men goed 
dient te volbrengen, wil men 


De onafhankelijke Commodore Dossier Nationale Spel Top 10 is 
ATLETE CRE BEETA AIT TCR EA TN 
Commadore-computers van de afgelopen periode. De lijst wordt 
door Marianne Stolk samengesteld in samenwerking met impor- 
teurs, groothandels en computerspeciaalzaken in heel Neder: 
land. De programma’s worden getest door een panel van erva- 
ren en onervaren gebruikers, en beoordeeld op inventiviteit, 
KIELEGAT ON EET ESM dein dT) 
van lezers zijn natuurlijk welkom. 
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op een missie worden ge- 
stuurd. Tijdens de oefenvlucht 
bestaat het afgevuurde wapen- 
tuig uit losse flodders. Deze 
troostende gedachte geldt niet 
voor de verschillende ge- 
vechtssituaties, waarin de spe- 
ler belandt nadat de oefen- 
vlucht met goed gevolg is af- 
gesloten, en die zich afspelen 
in verschillende minder veilige 
delen der wereld. Een niet ge- 
ringe klus om zover te komen, 
maar toch zal Gunship ook 
menige kluns door de indruk- 
wekkende graphics en het rea- 
listische geluid aan de compu- 
ter weten te kluisteren. Gunhip 
is echter een simulator in de 
ware zin van het woord, waar- 
bij de nadruk ligt op de kennis 
van het toestel, en dat dus 
niet even tussendoor gespeeld 
kan worden. 


nennen 


GAUNTLET 
Gauntlet is daarentegen een 
spel dat met de beste wil van 
de wereld niet bijster origineel 
te noemen is, maar het moet 
hebben van zijn hoge versla- 
vingsgraad. Het is een soort 
arcade-adventure, een mengel- 
moes van een schiet-en dool- 
hofspel, overgoten met een 
mythologisch sausje. De speler 
(of spelers, want het is ook 
mogelijk om het spel met zijn 
tweeën te spelen) kruipt in de 
huid van een krijger, walkure, 
tovenaar of elf, die ieder zo 
hun eigen kwaliteiten en te- 
kortkomingen hebben. Gewa- 
pend met een aanvankelijk 
goede gezondheid stort men 








zich in een doolhof dat bevolkt 
wordt door gigantische hoe- 
veelheden spoken, demonen, 
tovenaars en andere engerds, 
die zich in zogenaamde gene- 
ratoren in rap tempo vermenig- 
vuldigen. Doel van het spel is 
een zo hoog mogelijke score 
te behalen, die men verkrijgt 
door de tegenstanders naar de 
andere wereld te helpen en 
het eigen leven door middel 
van toverdrankjes en dergelijke 
te rekken. In de praktijk komt 
het erop neer dat men al 
schietend en knokkend op 
moet boksen tegen werkelijk 
enorme hoeveelheden griezels, 
en al sleutels verzamelend en 
drankjes slikkend, wanhopig 
op zoek is naar de uitgang 
voor het volgende niveau. 
Hierbij komt enige strategie 
om de hoek kijken, vooral 
wanneer het spel met 2 spe- 
lers wordt gespeeld. Men 
speelt dan niet tegen elkaar, 
maar tegelijkertijd met elkaar 
en vergroot dus de kansen op 
succes. De spelers moeten 
dan echter wel bij elkaar in de 
buurt blijven, omdat het 
scherm niet twee kanten op 
kan scrollen. 





ALIENS 

Een spel dat niet alleen zijn 
naam, maar ook het spelgege- 
ven ontleent aan de gelijkna- 
mige film, waarin kwaadaardi- 
ge, bloeddorstige wezens de 
hoofdrol spelen. In het spel 
draait het om de planeet waar 
zich naast de Aliens ook een 
basis bevindt, waarmee ieder 
contact verloren is gegaan. Vol 
bange voorgevoelens gaat de 
speler met een 6-koppige 
ploeg op weg naar de planeet, 
alwaar de ploeg weer de con- 
trole over de basis in handen 
moet zien te krijgen. Dit houdt 
onder meer in dat de zoge- 
naamde Koninginnekamer ge- 
vonden moet worden, waar de 
betreffende koningin op haar 
eitjes Aliens uitbroedt. De spe- 
ler zelf verblijft wijselijk net 
buiten de basis, van waaruit 
hij zijn ploeg niet alleen in le- 
ven tracht te houden, maar 
ook tracht te voorkomen dat 
de Aliens bezit van hen ne- 
men. Elk lid van de beman- 
ning kan worden opgeroepen 
door een letter in te typen, 
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waarop de persoon in kwestie 
in beeld verschijnt met ver- 
schillende meters die onder 
meer de gezondheid en uit- 
houdingsvermogen aangeven. 
Het verplaatsen door de ver- 
schillende kamers van de ba- 
sis geschiedt met behulp van 
toetsenbord of joystick. Hier- 
voor is de bovenste helft van 
het scherm gereserveerd, waar- 
op men kan zien wat er zich 
afspeelt in de kamers waarin 
de leden van de bemanning, 
voorzien van automatische wa- 
pens, waarmee Aliens en aller- 
lei andere obstakels uit de 
weg kunnen worden geruimd, 
terechtkomen. Grafisch is dit 
allemaal fraai weergegeven, de 
beelden scrollen mooi, het ge- 
luid is prima. Dit alles zal de 
populariteit van het spel wel 
verklaren, maar ik moet beken- 
nen dat Aliens, ondanks de 
aanwezigheid van de bovenge- 
noemde ingrediënten, bij mij 
maar weinig spanning opriep. 
De opdoemende Aliens moch- 
ten dan nog enige angst in- 
boezemen, maar daar bleef 
het bij deze nuchtere ziel bij. 





STARGLIDER 
Onder het motto ‘waarom een- 
voudig als het moeilijk kan’ 
wordt Starglider niet alleen 
vergezeld van een overzichts- 
kaart, korte handleiding en 
poster, maar ook van een kor- 
te roman, waarin de achter- 
gronden van het spel in ver- 
haalvorm worden beschreven. 
Wil men weten waar het pre- 
cies om draait en ook het een 
en ander aan kennis omtrent 
de besturing opdoen, dan kan 
men de roman ook het beste 
lezen. Wie het wel gelooft, zal 
het met deze samenvatting 
moeten doen. 

Starglider is het ruimteschip 
van de commandant van een 
eerzuchtig volk ergens in de 
Melkweg. Een niet bijzonder 
geliefd volkje, dat op een kwa- 
de dag de planeet Novenia 
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grotendeels van de kaart 
veegt, ondanks de geavan- 
ceerde verdedigingsschepen 
van deze planeet. Er resteert 
slechts één onderhoudsbasis, 
alwaar ook nog enige ouder- 
wetse ruimtevaartuigen staan. 
De AGAV is zo'n (voor onze 
begrippen geavanceerd) vehi- 
kel, waarin de speler plaats- 
neemt en zich de vijandelijke 





mijnen en ruimteschepen van 
het lijf probeert te houden. Op 
het scherm heeft men vanuit 
de cabine een riant en mooi 
uitgevoerd uitzicht op het in- 
strumentarium en de tegen- 
standers. De besturing is di- 
rect en levert niet al te veel 
problemen op, totdat men voor 
onderhoud en het bijvullen van 
laserchips in een silo moet 
zien te landen, hetgeen heel 
wat tandenknarsen en gestuur 
tot gevolg heeft. Al met al is 
Starglider een mooi spel, dat 
echter qua inhoud weinig toe- 
voegt aan het reeds bestaande 
materiaal. 








TOMAHAWK 
Wederom een gevechtsheli- 
coptersimulator, die gebaseerd | 


is op de AH-64A Apache heli- 
copter. Het programma werkt 
met verschilende menu-opties, 
zoals training en gevechtsmis- 
sies, nacht-overdag- vluchten, 
bewolking, wind en turbulentie, 
enz. Vanuit de cockpit heeft 
men een beeld van het instru- 
mentarium en uitzicht op het 
terrein. Bij de verschillende 
missies staat de piloot ook hier 
een wapenarsenaal ter be- 
schikking. Dit alles is mooi in 
beeld gebracht en ook de ge- 
luidsweergave is goed. De ver- 


zich natuurlijk op, maar de 
vraag is of zo’n vergelijking, 
gezien het prijsverschil, wel 


gevoerd programma, maar 
Gunship is op verschillende 
punten iets uitgebreider en 
mooier dan zijn goedkopere 


dens de vluchten vond ik bij 
Gunship iets beter. De ge- 
bruiksaanwijzing van Toma- 


en mist een duidelijke over- 





waard is. 
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gelijking met Gunship dringt 


helemaal opgaat. Tomahawk is 
zonder meer een degelijk uit- 


evenknie. Het perspectief tij- 


hawk is niet echt overzichtelijk 


zichtskaart. Maar ondanks dit 
alles blijft Tomahawk ook een 
simulator die zeker de moeite 
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INTO THE 
EAGLE'S NEST 
Dit adelaarsnest wordt ge- 
vormd door een vijandelijk fort, 
alwaar zich, naast de in grote 
getalen opdoemende vijandelij- 
ke troepen, ook enkele gevan- 
genen bevinden. Doel is om 
tijdens de bevrijdingsacties zo- 
veel mogelijk schade aan te 
richten en het een en ander 
aan kunstschatten en juwelen 
mee te nemen. De speler heeft 
de keuze uit vier niveau's: drie 
bevrijdingsacties en een po- 
ging om de in het kasteel aan- 
gebrachte springlading tot ont- 
ploffing te brengen. Gewapend 
met een mitrailleur en een 
scrollende statusregel die re- 
gelmatig ongevraagde sarcasti- 
sche opmerkingen te berde 
brengt, moet de speler zich 
een weg trachten te banen 
door hele vijandelijke volks- 
stammen. Bij 50 (geruisloos 
toegebrachte) voltreffers be- 
zwijkt men gegarandeerd, 
maar door bijvoorbeeld wat 
voedsel te eten of een ehbo- 
doos te pakken, kan men het 
aantal treffers verminderen. In 
de praktijk komt het neer op 
een recht-toe-recht-aan schiet- 
spel dat zich afspeelt in druk- 
bevolkte doolhofjes, waar men 
geen minuut de vinger van de 
vuurknop kan halen. De truc zit 
hem echter in de korte levens- 
duur; zodra de speler het ge- 
voel heeft dat hij aardig vor- 
dert, is hij er geweest. Dus op- 
nieuw proberen, en nog eens, 
en nog eens, en voor men het 
weet zit men uren met een ver- 
beten uitdrukking op de vuurk- 
nop te drukken. Een wespenest 
waarin de meeste verstokte 
schietspelhater overstag gaat. 











SAILING 
Zeilsimulatoren zie je niet zo 
vaak (eigenlijk nooit) en daar- 
om op de valreep een heuglijk 





bericht voor de waterratten die 
vol ongeduld op hun eigen si- 
mulator hebben zitten wach- 
ten. Sailing is de toepasselijke 
naam van dit spel, dat op 
windstille avonden een dimen- 
sie kan toevoegen aan het 
bestaan van zeilfanaten. 





THE 10TH 
FRAME 

Een heel andere simulator dan 
we gewend zijn, maar wel een 
hele leuke is The 10th Frame. 
Het is een bowling-simulator 
voor 1 tot 8 spelers, die op 
drie niveau's kan worden 
gespeeld: kinderen, amateurs 
en professionals. Op het 
scherm krijgt men een aantal 
bowlingbanen te zien met, op 
de rug gezien, een speler. Al- 
lereerst bepaalt men de rich- 
ting van de bal, vervolgens de 
snelheid en tenslotte de curve. 
De snelheid en curve worden 
rechtsonder op een meter aan- 
gegeven. Het verschil tussen 
de niveau's zit in de nauwkeu- 
righeid waarmee een en ander 
wordt uitgevoerd. Zo is een 
fout in de snelheid op het 
professional-niveau eerder fa- 
taal dan op het amateur- 
niveau. Tussen de frames door 
verschijnen de scores, hetgeen 
overigens wel vertragend 
werkt. De eindscore kan ook 
worden afgedrukt. The 10th 
Frame is schitterend uitge- 
voerd. Het gooien van de bal, 
het bepalen van de curve, de 
score, het is allemaal even 
goed en gelijkend. Niet- 
bowlers zullen het ongetwijfeld 
een saaie bedoening vinden, 
maar fervente bowlers kunnen 
met 10th Frame hun hart 
ophalen. 





In Aantocht 
Into The Eagle’s Nest 
Sentinel 

Werner Tomahawk 
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ZONE 7 VOOR DE SPELFANATEN 


DE C-64 IN DE 
TURBO! 


Een ding goed begr en, een computer is er niet alleen voor het zwaardere’ werk, 
s 


want naast het tel 


verwerken, elektronisch rekenen, databasen, desktop-publishen, 


tele-communiceren… en meer van diens, wilt u Op zijn tijd nog wel eens even ont- 
spannen. Dossier Commodore bedient u ook dit maal op uw wenken, hoewel we het 
misschien niet meer over ’ontspannen’ kunnen hebben. 


Meer ontspanning door inspanning of ge- 
woon spanning. John Vanderaart toog aan 
de slag en gooide de Commodore 64 in de 
hoogste versnelling met zijn Engelstalige 
bijdrage: Zone 7, deel 31 Onze correspon- 
dent, zwaar gewond terug van het soft- 
ware-front, bericht u heet van de 1541! 


WAAROM? 

Zone 7, deel 3, vanaf nu dus Zone 7, part 
3... een trilogie, zult u zich afvragen? Ja en 
nee. Ja, omdat dit in naam inderdaad het 
derde (Drj strikes back!) deel van de Zone 
7-sage is geworden. Nee, omdat John Van- 
deraart pas TWEE van dergelijke program- 
mas heeft geschreven! Hoe zit dat dan 
precies? 

Welnu, de Hollandse krakers-groepen bre- 
ken zich hun hoofd stuk op originele vond- 
sten. Waren zij al de origineelsten ter we- 
reld, in eigen land laait de concurentie- 
strijd hevig op. Originaliteit is troef… Mis- 
schien heeft u wel eens gehoord van 
ESCOS? Een techniek van de groep 1001, 
waarbij met behulp van ingenieuze sprite- 
technieken een hoge resolutie afbeelding 
in de border werd getoverd. 

Intros zijn vaak te mooi om waar te zijn. 
Dynamic Duo grossiert in Atari-eske ef- 
fekten. 

Sommige demos halen het dak eraf! Wat te 
denken van de werkelijk schitterende Ma- 
donna-demo van BWB, laat de elip van Pa- 
pa don’t preach dan maar zitten. (Zie il- 
lustratie!) Max Headroom (u weet well) 
doet het op Jeroen RED Kimmel en swingt 
de stukken van de buis in Crazy Sample Il 
van (ls dit ok?) The Judges. 

Emotional Mozes kikt voornamelijk op zijn 
eigen gevoelige trekken en heeft een groet 
voor werkelijk iedereen. Megabyte doet het 
ook op de AMIGA. 

Fijn om te weten, maar in hun originaliteit 
gaan deze jongens wel erg ver. Als er op 
korte termijn niets te vernieuwen valt, 
wordt er een greep gedaan uit de doos met 
goedkope trucs. Een trouwe ouwe: Men 
neme een origineel Nederlandstalig pro- 
dukt, men editte daar een acceptabel the- 
ma-plaatje bij, men verEngelst de tekstjes, 
men verhoge het versienummer, men ma- 
ke de blits! 








Pijnlijk maar waar, Future Projects deed 
het met Zone 7 en bombardeerde dit tot 
Zone 7, part 2. Interessant intro, heel mooi 
plaatje, Engelse tekstjes die doen vermoe- 
den dat de heren nog immer in de brugklas 
vertoeven, maar verder een exakte kopie. 
Lachen dus…en ook Drj was amused, 
hoewel? 


VENDETTA SPORTIVO 

Het heeft vrij lang geduurd, maar John 
Vanderaart haalt zijn sportieve revanche! 
Waar de krakers zich beperken tot ombou- 
wen van bestaande software, sloeg Drj aan 
het moderniseren. 

Wederom met een leeg geheugen begon- 
nen, dacht Vanderaart om de gemakkelijke 
weg te bewandelen en om ook maar wat te 
gaan jatten. Sprite is sprite en beter goed 
gepikt dan slecht gemaakt, was de vlag 
waarmee de lading werd gedekt. Op ont- 
dekkingstocht door de softwarebakken 
werd helaas niets gevonden, waarna ge- 
wetensbezwaard werd besloten om zelf 
maar te gaan editen. 

Met het programma Sprite Machine wer- 
den de 128 gebruikte sprites ontworpen! 
De Radarsoft-editor Eddie van Cees Kra- 
mer mocht een zestal speischermen en de 
karakterset helpen ontwikkelen. Fast 128, 
een razendsnelle (De snelste, aldus Van- 


deraart!) assembler voor de Commodore 
128, ook nog eens in staat tot het bevatten 
van 56K (224 blokken) source-code, deed 
de machinecode. 


VIER DAGEN 

Het duurde maar liefst vier dagen, voordat 
Vanderaart weer boven water kwam met 
13.75 Kbytes (56 blokken op de schijf) om 
in te typen. Een vrij groot programma der- 
halve, maar het resultaat is navenant. Zo- 
ne 7, part3… Het wachten is nu op intikken 
en kraken van Future Projects voor de Ne- 
derlandstalige versie! 

Zoals aan het begin van dit artikel reeds 
werd vermeld, is de TURBO aangezet. Vijf. 
tien sprites op beeld, 55 verschillende aan- 
valsgolven, bonus-spelletje tussen de ver- 
schillende levels, hoogste score-lijst, enzo- 
voort… voldoende om uw zenuwen weer 
een gevoelige knauw te bezorgen! 


HET INTIKKEN 

U moet nog wel even aan de slag. u neemt 

de DataSpeeder nadat er POKE44,64: 

POKE4*4096,0:NEW is ingegeven. Als 

begin-adres doet u $0801 en als eind- 

adres geeft u $3F00. 

Aan de slag, saven, computer resetten, Zo- 

ne 7, part 3 binnen laden en RUNnen. 
Listing in Aktief 
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STUNTEN MET 
TOPLESS 


Dat het Dossier Commodore Desktop Publishing-programma een topper is ij wel kunt u nu aanpassen (Zie illustratie) en bij 
uit de hoeveelheid gerichte past die wij nog dagelijks mogen ontvangen. ledereen een juiste vulling ziet het er allemaal wel 
complimeteert (feliciteert!) ons met dit geweldige succes. De mooiste voorbeelden uit. 

vallen ons ten deel en ook krijgen wij nog extra modules toegestuurd. John Vande- 
raart maakte een selektie uit deze modules, liet zijn licht hier en daar wat schijnen, 


“IBM-PRINTERDRIVER: Deze prachtige 
en heeft verder ook nog wel het een en ander te vermelden. 


module bouwt Topless om tot een Topless 


Leuk om te weten dat onze John ‘Dr’ Van- 
deraart nog plannen heeft voor een TOP- 
LESS SUPER DE LUXE, een zwaar opge- 
voerde versie van het bestaande TOP- 
LESS V1.0. Maar hierover straks meer, 
want uw hulp is in dit geval dringend 
gewenst. 


DRJ'S DIAGNOSE 

Deze keer vier extra modules. Om te be- 
ginnen weer acht splinter-nieuwe fonts, 
waarvoor dank aan Frank Sijtema uit Har- 
lingen die een tweevoudige bijdrage deed, 
de andere sets werden ter plekke geleend 
door middel van een (ook door u in te ty- 
pen!) TOPLESS-karakterzoeker. In aktief 
vindt u de nieuwe fonts onder Karakterloos 
Va. Bij deze een oproep voor nieuwe sets, 
dus als er nog font-o-fielen onder de lezers 
zijn, dan zeer graag! 


Voor een Multicolor-Sprite-TOPLESS con- 
vertor zorgde Remko Dannis uit Rijswijk, 
ook verlustigde hij ons op de karakterzoe- 
ker van daarnet. Dit alles in Aktief. 


Erik-Jan Post uit Rotterdam tenslotte, 
maakt het helemaal bont met een zelfge- 
schreven printer-driver (Jawel!!!) waardoor 
het mogelijk wordt TOPLESS-schermen op 
een IBM PC-Compact Printer af te druk- 
ken. Goed nieuws voor met name de 
Kwantumgangers dus. 

Voordat iemand dubbel werk doet, Guy 
Madereel uit Stabroek (België) wist raad 
met standaard _grootte-PrintShop/Print- 
master plaatjes. Zijn inzending misschien 
in een volgend aktief tussennummer van 
Dossier Commodore, dus alleen voor de 
abonnees. (Sorry Guy, maar we hadden 
geen ruimte meer. Niettemin waren je mo- 
dules erg fraai, alsmede je brief!) 


DE WERKING 
Bij elke module hoort een kleine uitleg, dus 
bij deze. 


*KARAKTERLOOS V2: Voor diegenen die 
de vorige Karakterloos al hebben inge- 
voerd is dit gesneden koek. Met alle ande- 
ren gebruiken zij de inmiddels welbekende 
DataSpeeder, maar nadat de volgende in- 
strukties zijn ingevoerd… POKE44,64: 
POKE4*4096,0:NEW. 
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Vervolgens gaat u invoeren, saven, com- 
puter resetten, binnenladen en met een 
simpele RUN zet u de karakterset-genera- 
tor aan het werk! Nu maakt u een keuze 
tussen D voor disk- of T voor tape-gebruik. 
Karakterloos V2 doet de rest, waarna de 
acht nieuwe fonts (Zie illustratie!) direkt in 
Topless kunnen worden toegepast. 


“TOPLESS KARAKTERZOEKER: Dit han- 
dige programma helpt u bij het zoeken 
naar vreemde karaktersets en tevens wor- 
den de sets ongeveer naar Topless-for- 
maat omgebouwd. 

U typt het programma in en saved het weg. 
Vervolgens gaat u eens wat software bin- 
nenladen… bij een acceptabele karakter- 
set aangekomen onderbreekt u het pro- 
gramma, u laadt onze Topless Karakter- 
zoeker binnen en start het. Nu kunt u, als 
u de instrukties netjes opvolgt ALLE moge- 
lijke plaatsen van karakter-aanwezigheid 
onderzoeken. Eenmaal de juiste karakter- 
set gevonden, dan simpel gepikt. 


“MC-SPRITES: Indien u reeds eerder met 
een sprite-omzetter aan de gang bent ge- 
weest moet deze module geen probleem 
opleveren en heeft u aan de illustratie vol- 
doende. In ieder geval is het gewoon Ba- 
sic, dus u neemt de module gewoon even 
over. Vervolgens zorgt u voor een aantal 
multicolor sprites welke op het gebied 
$2000-$4000 zitten. (Sprite 128 begint op 
$2000 en sprite 255 eindigt bij $4000, 
vandaar!) 

Even een keuze voor het sprite-nummer. 
En als u het device-nummer juiste heeft in- 
gesteld (1 voor tape, en 8 voor disk), dan 
zal er een Topless-buffer worden aan- 
gemaakt. 

In Topless gaat u vervolgens naar de 
LOAD-optie, u kiest voor BUFFER, u geeft 
dezelfde filenaam als welke is gebruikt tij- 
dens het omzetten, de buffer-informatie 
wordt binnengeladen, u gaat naar COPY 
onder DESKTOP, u zoekt de linker/boven- 
hoek met de cursortoetsen en de spatie- 
balk. Vervolgens kiest u als breedte-11 en 
hoogte-20… en ziet! Ja, wat eigenlijk? 

Nu krijgt u misschien een aantal vreemde 
tekens te zien, klopt. U gaat naar EDIT on- 
der FONT en u zoekt de karakters 91 tot en 
met 93 maar eens op. Deze drie karakters 


IBM en is derhalve alleen interessant voor 
de mensen die over een dergelijk type prin- 
ter beschikken, ook als u problemen heeft 
met printen is het misschien wel aan te ra- 
den om eens te proberen. Ingewikkelde 
module, maar werkt na invoeren en goed 
runnen feilloos! 


De werkwijze: 


1) Load Topless in. 

2) Load de (reeds ingetypte) driver in. 
3) RUN de driver. 

4) Voer filenaam en device in. 

5) Wacht tot Topless gesaved is. 

6) Start Topless met SYS 12800. 


Heeft u een Topless van de Dossier 
Commodore-cassette (Een versie welke 
met RUN opstart) dan: 


1) Load Topless in. 

2) Toets in: POKE2278,234: POKE2279, 
234:POKE2280,234 

3) RUN Topless. 

4) Ga verder met stap 2 van de normale 
procedure. 

Als dit alles achter de rug is, heeft u een 
nieuwe Topless-versie, maar deze is in 
staat om op een IBM-printer te dumpen. Al- 
leen zijn de funkties DEVICE en TEST 
overbodig geworden! 


IN DE PROBLEMEN? 

ledereen is overwegend tevreden, maar in 
een enkel geval zijn er toch nog wat proble- 
men. Een aantal van de meest voorkomen- 
de mankementjes wordt hieronder behan- 
deld. Bij de oplossing van deze problemen 
is er vanuit gegaan dat de agressor over 
een foutloze kopie van Topless beschikt. 
(Dus geen gekraakte of onbeveiligd inge- 
typte versies. U speelt trouwens altijd op 
veilig met een versie welke van onze 
Dossier-cassette afkomstig is!) 


GEEN SPRITES,FONTS OF BORSTEN 

“Enkele tape-gebruikers krijgen nog 
steeds geen sprites op beeld, soms ook al 
geen buffer naar cassette… 

“Laten we aannemen dat de convertor 
GOED is ingetypt! Allereerst moet u onder 
andere het device-nummer in de convertor 
aanpassen en daar een 1 van maken, dus 
OPENx,8,x… wordt OPENx,1,1. Ten twee- 
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de moet u vooral zorgen dat de Commodo- 
re C2N-cassette-recorder goed staat af- 
gesteld, Ten derde moet u wel rekening 
houden met het formaat van de sprites, het 
formaat dat achter B en H komt! (11/10- 
klein en 23/20-groot) Ten vierde tovert u 
een sprite met COPY tevoorschijn en dus 
NIET met BUFFER 


“Er wordt er helemaal NIETS naar cassette 
weggeschreven. Het woordje SAVING ver- 
schijnt en verder gebeurt er niets! 

-Oplossing: een goede CD-casette-versie 
van Topless of de computer laten nakijken. 


“Op de Y-as kom ik niet verder dan 63, op 
de X-as niet verder dan 127. Klopt dit? 
“Ja dit klopt. In de volgende DE LUXE- 
versie van Topless komen twee formaten, 
63/127 en 127/63. 


“Kan er maar een font tegelijk worden ge- 
bruikt? 
-Ja! 


“Ik wil blote borsten zien op het openings- 
scherm! Hoe gaat dit? 

-Tijdens de scrollende tekst toetst u de let- 
ters D, R en J in die volgorde. En oh- 
lalaaa… 


“Final Cartridge Il werkt inderdaad zo nu 
en dan, maar ook niet altijd. Is een echt 
alternatief misschien de seriele interface? 
“Probeert u eerst de bovenstaande printer- 
driver maar eens even! En als dit ook niet 
werkt zit er inderdaad weinig anders op. 
(G-Whiz van Cardcol) 


“Als ik iets van cassette wil laden krijg ik 
geen melding voor LOADING READY, hoe 
zit dat? 

-Zodra het scherm weer aan springt is het 
laden afgelopen. Met een druk op RE- 
TURN vervolgt u het programma. 


*L. Venema wacht op antwoord en krijgt 
geen PrintShop-plaatjes in Topless binnen- 
geladen. 

-Aan het begin van de PrintShop-convertor 
staat de opdracht S$=" ". Hier dienen op 
z'n minst 16 spaties te staan. 


“Ik krijg de nieuwe Karakterloos-fonts niet 
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binnengeladen. Enig idee? 
-u gaal naar FONT onder LOAD en pro- 
beert u het nu NOG maar eens. 


“Het DAT-commando in de Dossier- 
Assembler, is dit gelijk aan het BYT- 
commando in de PrinterDriver uit het vori- 
ge nummer? 


-JA! Sterker nog, DAT werkt voor alles. 
Dus BYT, WOR, TXT, ASC en whatever… 
het wordt allemaal door DAT op de juiste 
wijze geïnterpreteerd! DAT is dus intelli- 
gent zoals dat heet. 


TOPLESS DE LUXE 

We hebben er reeds over gesproken, maar 
in het volgende nummer van Dossier Com- 
modore is het zover! Topless De Luxe V2.0 
komt eraan. Nog drie maandjes geduld. 
Een aantal opmerkingen is reeds ter harte 
genomen, dus in ieder geval kunt u het vol- 
gende verwachten: 


1) Twee verschillende formaten in verband 
met de verschillende papierlengtes. 
(128/64 en 64/128 dus.) 


2) Een extra swap-scherm, zodat u met 
twee velden tegelijk kunt werken. 


3) Tape Turbo voor topsnelheid. (Dus ook 
een COPY-programma om langzaam naar 
snel om te kunnen zetten) 


4) DiskDos-commandos zodat u vanuit To- 
pless kunt scratchen en formateren. 


5) Twee formaten voor EXTEND (4/4 en 
8/8). Waarschijnlijk komt deze funktie on- 
der EDIT zodat u direkt groot kunt in- 
voeren. 


6) De IBM-driver komt er standaard in. 


7) De grafische printsnelheid wordt op- 
gevoerd. 


8) Schermkleuren kunnen worden veran- 
derd. (Misschien twee of drie verschillende 
configuraties?) 


9) Scroll-funkties in een opgegeven win- 
dow. (Waarschijnlijk cyclisch, hetgeen een 


BUFFER-COPY bespaart als u er even 
naast zit) 


10) Er wordt een poging gedaan om de ge- 
middelde snelheid nog eens extra op te 
voeren. 


LEZERS HELPEN 

Ondanks deze veranderingen is het niet 
onlogisch dat u nog andere ideetjes heeft. 
Mits het om opbouwende kritiek gaat en/of 
vervangende suggesties, dan graag uw 
reakties (VOOR augustus 1987) naar: 


Dossier Commodore 
tav. Topless De Luxe 
Rijnsburgstraat 11 
1059 AT Amsterdam 


Indien de wensen uitvoerbaar zijn en zij 
binnen het concept passen, dan zullen zij 
worden geimplementeerd. 


Listings in Aktief 











TBS 
T BWE 5 








De nieuwe karakterset 
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Stapels post kreeg onze C-128 program- 
meur over het door hem ontwikkelde Bulle- 
tin Board. ledereen krijgt persoonlijk ant- 
woord van Henk Johan, maar hij vraagt 
briefschrijvers wat geduld te betrachten 
omdat hij het principe hanteert, Wie het 
eerst komt… 

Alvorens de nieuwe modules te introduce- 
ren dienen enige foutjes uit het vorige 
nummer te worden rechtgezet. 


HET HOOFDPROGRAMMA 

Regel 150 (F1) = CHR$(133) 

(F7) = CHR$(136) (F5) = CHR$(135) 
Regel 3110:GET A$=GET X$ 

Regel 3680: ON VAL (A$) GOTO 
7690,7190,7310,6750,7640,7010,4000, 
3710,3820 

Regel 6440: GOSUB 6730 moet zijn GO- 
SUB 6720 

Regel 6450: GOSUB 7940 verwijderen 
Regel 6490: GOTO 490 

Regel 7000: FOR l=1 to 15. De 15 moet 
worden veranderd in 14. 


INITEXE 

Ook INIT.EXE bleek enkele fouten te De- 
vatten. Er ontbraken twee regels en er ble- 
ken vier onjuist te zijn overgenomen. 

In de regels 104 en 108 staat een streepje. 
Dit streepje is een CHR$(192). Dit is welis- 
waar geen fout, maar voor de duidelijkheid 
vermelden we het toch maar. 

In regel 138 moet u na THEN het volgende 
zetten: GOSUB 248:GOTO 136. 

In regel 142 moet u de 1 (een) van IFA3)1 
veranderen in een 0 (nul). 

De regels 285 en 286 ontbraken. Deze re- 
gels moet u dus nog plaatsen. Nu is het 
niet zo dat wij deze regels met opzet waren 
vergeten, maar we hebben ze weggelaten 
in verband met het ontbreken van de extra 
programma’s voor Elite, die u in dit num- 
mer krijgt. 

Maar goed, we gaan verder met de correc- 
ties. In regel 248 moet de 59 in 60 worden 
veranderd. Tenslotte dan de twee ontbre- 
kende regels voor INIT.EXE. 





285 SYS XX,13,20:PRINT TAB(20) 
“PLAATS DE PROGRAMMADISK IN DE 
DRIVE” 





286 SYS XX,,15,20:PRINT TAB(25) "EN 
DRUK HIERNA OP EEN TOETS” 


287 GETKEY A$: RUN ”CONFIG.SYS” 


ELITES BBS VOOR DE C-128 


_DE NIEUWE. 


Belofte maakt schuld, 
In dit nummer van Dossier dan ook 
de beloofde extra modules voor ons 
Elite Bulletin Board voor de C-128. 
Bovendien zet 
Henk Johan van Rantwijk 
het een en ander recht. 


DE NIEUWE MODULES 

CONFIG.SYS is de multiloader van alle 
programma’s. Vanuit deze CONFIG.SYS 
kunt u de volgende programma’s inladen: 
1 INIT.EXE 

2 ROUTINE.EXE 

3 VIEWPORT.EXE 

4 MENU MAKER.EXE 

5 AFSLUITEN 


INIT.EXE (dit programma stond in Dossier 
10) is een programma waarmee u de data- 
disk voor het BBS kunt aanmaken. Dit gaat 
door simpelweg een diskette te plaatsen 
en het programma vanuit config.sys in te 
laden en op te starten. 


ROUTINE.EXE. Met dit programma kunt u 
een datadisk bewerken. Dus de gegevens 
van een BBS veranderen (keuze 1) of van 
datzelfde BBS de gegevens uitlezen (keu- 
ze 2). Eventueel kunt u zelfs een BBS uit u 
eigen BBS verwijderen. De handelingen 
spreken verder voor zichzelf. De opties 3 
tot en met 6 zijn voor dezelfde handelin- 
gen, maar dan voor de ingeschreven le- 
den. Met keuze 7 gaat u terug naar de mul- 
tiloader (config.sys). 


VIEWPORT.EXE. Hiermee kunt u sequen- 
























tiêle files uitlezen. Dus geen rel. files. De 
werking van het programma is verder zo 


simpel, dat het geen verdere uitleg 
behoeft. 

MENUMAKER.EXE.. Hiermee kunt u zelf 
menu's maken voor uw BBS. De 
download-lijst moet hier ook mee worden 
aangemaakt. Na het aanmaken van de Da- 
tadisk met INIT.EXE moet met dit program- 
ma de download-lijst worden aangemaakt. 
Dit gaat als volgt: 

1 U kiest optie 3 (een menupunt toevoegen 
en vergeet de datadisk niet!) 

2 Onder de omschrijving verstaan we de 
naam die in het BBS zichbaar is in de 
download-lijst. 

3 Onder filenaam moet de file op schijf 
staan. Anders krijgt u de bekende file not 
found error, 

4 Wat we onder type file verstaan mag dui- 
delijk zijn. 

5 Drive nummer mag ook geen probleem 
opleveren. 


Zo eenvoudig gaat dat nou een download- 
lijst maken. 


SLACHTOFFER GEZOCHT 

Henk Johan van Rantwijk zoekt een ’slach- 
toffer’ die het Elite BBS 24 per dag wil laten 
draaien. Alle aanpassingen en updates 
(wat dacht u van een Viditel-mode) worden 
aan die persoon ter beschikking gesteld. 
Dus haast u. 

Brieven gaarne sturen aan: 


Dossier Commodore 
Rijnsburgstraat 11 
1059 AT Amsterdam 
ovm Slachtoffer BBS 
Listings in Aktief 


EC au-Fronics 








Computers 





(advertentie) 





Scanners 
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Communicatie apparatuur 





Meerstraat 7 
Hillegom 
02520-15605 


Cx commodore 














EEN KLEINTJE 16 


Zo nu en dan vinden wij het nodig om de C-16 een klein beetje in het zonnetje te 
zetten. Hamvraag is waarmee? John Vanderaart kwam op de proppen met deze bij- 
drage waar ’Writer 16° eigenlijk ook bij hoort. 


In nummer 8 van Dossier Commodore 
heeft de C-16 reeds een uitgebreide be- 
schrijving gekregen. Met name de TED- 
MON, de monitor die in de C-16 zit, kwam 
ter sprake. Ook heeft U in tabelvorm ken- 
nis kunnen nemen van een aantal leuke 
adresjes. 

In dit artikel wordt enkele malen naar num- 
mer 8 (Nog immer via onze lezersservice 
bij te bestellen!) verwezen. Ook zult U op 
de toen gedemonstreerde wijze een machi- 
netaal listing in moeten voeren. Een klein- 
tje weliswaar, maar daarom toch niet min- 
der leuk! Even over de luminantie-moge- 
lijkheden en een paar poke-jes. 


LUMINATIE 16 

Een sterk punt van de C16 (+4) is de mo- 
gelijkheid tot het gebruik van verschillende 
luminatiesterktes. Hierdoor wordt het mo- 
gelijk gemaakt om bepaalde kleuren eens 
extra te accentueren. 

Om te beginnen heeft het apparaat ‘schijn- 
baar’ zestien verschillende kleuren. Met 
het COLOR! statement en de volgende ta- 
bel kunt U alvast aan het kleuren slaan. 
(Die 'POKE'-waarden kunt U eens probe- 
ren op adres 65301. Dus POKE65302,0 om 
het scherm zwart te krijgen. Meer hierover 
in Dossier Commodore nummer 81) Pro- 
beert U maar eens: 


Vier bits leveren zestien verschillende mo- 
gelijkheden op, de zestien verschillende 
kleuren dus. Drie bits leveren acht lumi- 
nantie sterktes op. (Dat ene bit wordt door 
het systeem gebruikt om te testen of er wat 
te ’knipperen valt.) 

Laten we eerst eens kijken hoe dat met die 
kleuren en die luminaties zit: 





DOO FORA=1TO& 

0: FORB=1T07 

GOLORO, A, E 

COLOR4,4,B 

GETAË: IFA» UTHEN1O40 
Ö :_ NEXTR 

1060 NEXTA 











Even alles tegelijk op het beeld, met de 
achtergrondkleuren zwart. (Op '2048’ be- 
gint het kleurgeheugen, op '3072' begint 
et karaktergeheugen.) 





OLORA, 1,0 


OABt (AORTNTLA/ 16) + 








Í ips 
Enkele pokes.… natuurlijk 
voor de liefhebbers. 


POKE131, 0 — tekst mode 
32 — hires mode 
96 — split hires 
160 — multicolor 
224 — split multicolor 


POKE1343, grootte van de keyboard 
buffer ('0' is de V&D-waarde!) 


POKE1344, 128 — alle toetsen 
repeteren 
‚64 — geen toetsen 
repeteren 
‚0 — de ‘gewone’ 
toetsen 
repeteren 


POKE1345, snelheid van de repe- 
tering. 
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Dat alles nogmaals maar dan met een 
‘flashy’ effekt. (Let op dat ene extra bitje 
dat nu op '1’ wordt gezet) 





Color Poke Kleur HEEN Î 
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1,0: CDLORA, 1,0 


OABE (AOKINT (A/16) ) 4 (AAND1S) ‚A 
O7 Et (AOKRINT (A/16) ) + (AAND1S) „204 


O7 


Bt CADEINT (A/16)) +(AAND15) , (A+12E) 
OPZ (AÖKINT (A/16)) + (AAND1E) „204 














1 0 Zwart 
2 113 | Wit 1050 
3 50 Rood La6c 
4 99 Cyaan zon 
5 68 Paars 
6 53 Groen 
7 70 Blauw 
8 119 | Geel 
9 72 Oranje 
10 41 Bruin 
Kh 90 Geel/groen 
12 107 | Roze 
13 92 Blauw/groen 
14 109 Licht blauw 
15 46 Donker blauw 
16 95 Licht groen 





Zoals gezegd, ‘schijnbaar’ zestien ver- 
schillende kleuren. Jaja, want er wordt ook 
nog een aantal luminatie-sterktes meege- 
calculeerd. U moet in principe een kleur- 
waarde of een kleur-BYTE (8 bits) als volgt 
opgebouwd zien: 4 bits voor de kleur, 3 bits 
voor de luminatie, en voor de karakters 1 
bit in verband met de ‘FLASH’. 


De bovenstaande theorie wordt mede on- 
dersteund door de ‘grote’ listing. 'Lumina- 
tie 16’ heet hetgeen U dient in te typen. En 
dan de 'object code’ wel te verstaan. 

U gaat naar de monitor met de opracht 
MONITOR’, en U neemt letterlijk over wat 
er hiernaast staat (Wel een 'RETURN' aan 
het einde van de regel.) Als alles erin zit, 
saved U het naar cassette/diskette met het 
save commando: 'S "luminatie 16” 01 
1001 1150’. 

Nu keert U met 'X' terug naar Basic en met 
het ’RUN'-commando gaat U, als alles er 
zonder fouten in zit, ‘van flitsen’! (Met de 
cursor-toetsen en de spatiebalk.) 


Voor met name de C64-bezitters wordt de 
broncode in het komende Aktief leesbare 
machinecode om derhalve zelf nog eens 
aan te passen. 





FO SR AG XR YR SP MONITOR 


1 POOÒ OO OÙ OO OO FB 





1001 OE 10 00 OD GE 

21009 52 44 52 4A OO 

“lol A9 BD 14 03 

stir 15 A? GO BD 1 

021 19 AZ MO A9 © 
0 09 9D 0 

OB A9 EE 9D HO 
OD 9D OO OE 
DO El A9 O0 
SE AP IF ZO 0 
C9 O2 HO FA 

> AS C& CP 40 F 

2161 ER FO 13 DP 2 



























P1O6P 50 F 

21071 30 F 

21079 10 04 

21081 10 E& 0 

1089 O4 A9 OO & 

1091 Cb O& 10 

1099 4E AB 10 

“IOA 28 90 O4 A9 OQ 

1049 7E 20 OF 11 40 

slOB1 Ob 85 07 AB OB 

HIOB9 27 85 0 

HIOC1 Cb O6 10 

#1009 A9 18 85 OB An 

LDI 44 C6 O8 10 F7 Û 
slOD? O8 4E SO 10 OO OO 
STOEL 50 OÒ 7B OO AO OO CB oo 
S10E9 FÒ OO 18 O1 40 O1 68 O1 
#1OF1 20 Ol BB O1 EO Ol 08 O2 
SlOFS 20 Of SB O2 BO O2 AB O2 
1101 DO O2 FB O2 20 O5 4B 05 
1109 70 OZ 28 OE CO OZ BD 28 
“ilil il A5 OB OA AB 18 BO DD 
„1l19 10 69 OO B5 OZ H9 DE 10 
sil2i 69 O8 85 O5 A4 O6 A9 7E 
HIL2S Pi ÓZ 60 AP OO B5 04 A9 
HIlSl OB 85 O5 AG OO RL 04 FO 
H1159 O5 AA CA BA 91 O4 CB DO 
SIl4l FA E& O5 AS O5 C9 OC DO 
1149 EC E& OA 4C OE CE Do oa 


ied EEE EEE Ee EEE ed 
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posten niet worden opgeteld bij he 
veerd. Maar ook op de wekelijkse 
nog iets hoger… 


Tot nu toe moest u er zelf voor zorgen om 
de juiste kaarten in handen te krijgen. Aan- 
gezien Black-Jack, of een-en-twintigen een 
kansspel is, moest u uw toevlucht nemen 
tot _dubbelgestikte manchetten, _pla- 
fondspiegels, gemerkte kaarten en andere 
doorzichtige truukjes. Deze kunnen nu 
naar zolder, want met deze gecomputeri- 
seerde Black-Jack versie kunt u eerlijk 
valsspelen. En dan niet door, bijvoorbeeld 
twee keer op de spatiebalk te drukken, 
want dat loopt snel in de gaten. Nee, in het 
programma DOORGESTOKEN UITBREI- 
DINGSKAART herkent de huiscroupier u 
uit duizenden, en schuift u een setje kaar- 
ten toe waarmee u altijd op 21 uitkomt. 


DE COMPUTER ALS CROUPIER 

Een oude wensdroom, de computer die u 
herkent, komt uit. En dan niet met dure 
randapparatuur, zoals een iris-scan, of 
stemanalyse-apparatuur. Nee, de compu- 
ter herkent u aan de manier waarop u typt. 
Uit ervaring blijkt namelijk dat iedereen 
een ander typgedrag heeft. De een typt 
snel en met tien vingers, de ander lang- 
zaam en met twee vingers. Maar er 
bestaan meer verschillen tussen gebrui- 
kers, Zo zal de een het woord 'ABACADA- 
BRA’ zodanig typen dat zijn of haar linker- 
pink voortdurend boven de 'A’ zweeft, ter- 
wijl een ander met twee vingers van links 
naar rechts over het toetsenbord beweegt. 
Met als gevolg dat de eerste gebruiker 
sneller de 'A’ vindt dan de tweede. En dit 
verschil in typen zal zich dan vooral uiten 
in de tijd tussen het intypen van twee 
opeenvolgende tekens. lets wat de compu- 
ter dankzij zijn interne klok, tot op de jiffy 
nauwkeurig kan meten. Door deze tussen- 
tijden te meten, en te vergelijken met een 
soort van referentie-tabel haalt de compu- 
ter u als rechmatig valsspeler uit uw kaart- 
clubje. 


HERKENNINGSROUTINE 

Het programma DOORGESTOKEN UIT- 
BREIDINGSKAART maakt gebruik van 
een herkenningsroutine. Oorspronkelijk is 


DOORGESTOKEN UITBREIDINGSKAART 


EEN STERKE TROEF 


Zet uw computer naar uw hand. Want hij kan dan wel rekenen, maar kunt 
hem rekenen? Bij een ee is het bijvoorbeeld prettig als de 
rentedragend en belastbaar vermogen, en het 
siert de 6502-kist als in een muziekprogramma. de hele noten niet worden gehal- 
Black-Jack avondje moet je kunnen rekenen op 
een betrouwbare dealer. lemand die tot 21 kan tellen, en bij uw medespelers vaak 


aftrek- 


deze ontwikkeld voor een beveiligins- 
systeem die gebruikers herkent aan hun ty- 
pegedrag. (Meer hierover kunt u lezen in 
Personal Computer Magazine nr.9). 
Goed, alles zit dus mee. De computer is de 
dealer, en die herkent u. Of u nu als eerste 
of als laatste de kaarten ontvangt, u komt 
altijd uit op eenentwintig. 

Maar, wees eens eerlijk: komt dat altijd uit? 
Ook met die extra kaarten in uw mouw 
hield u wel eens om wille van de gezellig- 
heid of de veiligheid, op bij 18. Mensen 
hebben namelijk de neiging om wantrou- 
wend te worden als iemand twee uur onaf- 
gebroken wint. Wilt u winnen, maar toch el- 
ke week de kaartvrienden over de vloer 
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u ook op| krijgen, dan moet u de volgende vuistregel 


in acht nemen bij het spelen van DOOR- 
GESTOKEN UITBREIDINGSKAART. 


GOED VALS SPELEN 


1: Stel voor om van plaats te wisselen, zo- 
dra iemand argwaan krijgt. Daarmee zal 
het voor iedereen duidelijk zijn dat de com- 
puter niet op de volgorde van de spelers 
let. 

2: Gebruik eens een andere naam, of laat 
een van uw medespelers uw naam gebrui- 
ken. Hiermee laat u zien dat de computer 
niet op een naam test. 

3: Laat desnoods iemand anders uw kaar- 
ten vragen. Dit zal ze overtuigen dat u tij- 
dens het spelen geen ‘geheime’ toets of zo 
gebruikt. 

4: Deze tip is moeilijk met zo'n perfect pro- 
gramma, maar: laat eens een ander win- 
nen. U vraagt gewoon niet alle kaarten die 
de computer-croupier voor u in z'n geheu- 
gen heeft gereserveerd. 


BN 


ú 


Il 


if 
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SCHUDDEN EN COUPEREN 

Hoe gaat u te werk? U maakt een afspraak 
met uw vrienden voor volgende week, en 
begint nu met intypen van het programma 
INTITIATIE, Dit is een handig trainingspro- 
grammaatje, dat ervoor zorgt dat u dadelijk 
ook echt herkent wordt door de computer. 
Na ’run’ moet u het woord 'KAARTSPE- 
LER’ drie maal intypen. Let op: zorg ervoor 
dat u dit volgens een consequent ritme in- 
typt. Het programma berekent nu de ge- 
middelde tussentijden, en wil nu zeker we- 
ten of deze gemeten tijden representatief 
zijn voor uw typgedrag. Met andere woor- 
den: typt u dit woord altijd zo, en dus ook 
straks aan de kaarttafel? Het programma 
vraagt u nog eenmaal het woord 
'KAARTSPELER' te typen. Stemmen de tij. 
den, die nu gemeten zijn, niet overeen met 
die in de aangelegde tabel, dan vraagt de 
computer u het woord nog een keer in te ty- 
pen. Blijft de computer u hardnekkig NIET 
herkennen, dan kunt u beter het program- 
ma opnieuw starten, en een nieuwe refe- 








rentietabel aanleggen. 


Dit kan, zeker als u niet regelmatig typt, 
even duren, maar ja: wie geld wil verdie- 
nen, moet er wel voor werken. Herkent de 
computer u tenslotte, dan verschijnen er 
negen getallen, die u EXACT zo over- 
neemt, en in regel 140 van het hoofdpro- 
DOORGESTOKEN _UITBREI- 
DINGSKAART plaatst. Nu is het program- 


gramma 


ma ‘gemerkt’. 


Het spel begint met een vraag. Hoeveel 
spelers zijn er, en hoe heten ze? Dit is het 


belangrijkste gedeelte van de avond. Als u 
dit goed aanpakt, kunt u die avond op een 


forse greep uit de kaartpot rekenen. Elke 
speler moet nu het woord 'KAARTSPE- 
LER’ plus zijn naam intypen. Dit lijkt ge- 


bruikersonvriendelijk, en dat is het ook, 
maar het is essentieel voor het valsspelen. 
Het programma ’kijkt' hoe iedereen het 
woord 'KAARTSPELER’ intypt, en beslist 
op grond daarvan, wie de mooiste kaarten 
krijgt die avond. Nu wordt, als het goed is, 
uw voorwerk met het inititiatie-programma 


ORT 


An 
en 


beloond: herkend worden door uw compu- 
ter, omdat uw typtijden overeenkomen met 
die in de tabel in regel 140. 










































HET SPEL 

De computer werkt speler voor speler af. 
De eerste kaart verschijnt, en vanaf dat 
moment beslist de speler of hij/zij nog een 
kaart wil. Hiervoor worden de toetsen 'J' 
(ja) en 'N’ (nee) gebruikt. 

Bij meer dan 21 punten komt de volgende 
speler aan de beurt. Bij 21 is het raadzaam 
te stoppen. En bij minder wordt het gokken 
(behalve bij u). 

Zijn alle spelers geweest, dan komt de 
bank uit met zijn kaarten. Hierbij geldt bij 
gelijke stand wint de bank. En allebei ’nat’: 
geen punten weg of erbij. Het scherm laat 
tenslotte de spelers, hun totaal score, en 
hun stand zien. 





DE VALSSPELER 

Als alles goed gaat, krijgt u, de valsspeler 
de mooiste kaarten toegeschoven. Hierbij 
hoeft u niets bijzonders te doen, wat u ver- 
dacht zou kunnen maken. Alleen maar 'J’ 
drukken, en de mooie kaarten verschijnen 
op het scherm. Als het puntentotaal 21 is, 
stopt de dealer met geven, en gaat de 
beurt naar de volgende speler. Sterker 
nog: u KUNT geen extra kaart krijgen, al 
zou u er om vragen. 

Tips voor de beginnende valsspeler. Mocht 
u er niet 100% zeker van zijn, dat de com- 
puter u herkent, dan kunt u in regel 54 de 
variabele DR verhogen. Hoe hoger, hoe 
eerder u wordt herkent. Let wel: hiermee 
kan het voorkomen dat iemand anders als 
valsspeler wordt aangewezen, omdat de 
computer iets minder kritisch kijkt. Door nu 
ook het woord 'KAARTSPELER' voor de 
andere spelers in te typen, kunt u er voor 
zorgen dat alleen u herkend wordt. Zorg 
hierbij dan wel dat deze duidelijk afwijken 
van uw normale typgedrag. 


TEN SLOTTE 
Mochten uw vrienden, na een paar van de- 
ze kaart-avondjes, u de zwarte piet toe- 
schuiven omdat ze keer op keer verliezen, 
dan raden we u aan de variabele DR op 1 
te zetten. Hiermee wordt DOORGESTO- 
KEN UITBREIDINGSKAART weer dat de- 
gelijke ouderwetse gezellige kansspel. 













Listing in Aktief 
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DATA BECKER'S C-COMPILER 


EEN POORT NAAR DE TOEKOMST 


ledereen heeft het er over, boeken worden er over vol keel UNIX is er in 


ontwikkeld en de AMIGA van Commodore kan niet zon 
taal GC. Gelukkig heeft het Duitse Software-h 


op de C-64, zodat we de nieuwste ontwikkelingen kunnen bijblijven. Programmeur 
Luc Volders testte het pakket op bruikbaarheid. 


De taal C dateert al uit de zeventiger jaren 
toen het eerste UNIX besturingssysteem 
werd geimplementeerd op een PDP 7 com- 
puter. Deze UNIX werd geschreven in de 
taal BOPL, Het huidige C is een afgeleide 
van deze taal en werd ontwikkeld door 
Dennis Ritchie, Het heeft geruime tijd ge- 
duurd voor G echt doorbrak. Deze door- 
braak werd pas gerealiseerd toen UNIX 
door het Amerikaanse Bell Laboratories als 
besturingssysteem voor al hun computers 
werd gebruikt. 


VEELZIJDIG 

Tegenwoordig wordt C gebruikt door alle 
professionele softwarehuizen om nieuwe 
Programmatuur in te ontwikkelen. De re- 
den hiervoor is dat C zo ongelooflijk veelzij- 
dig bruikbaar is. Het is een taal die moeilij- 
ker te leren is dan bijvoorbeeld Basic, maar 
tevens een taal die voor meer doeleinden 
te gebruiken is. We kunnen bijvoorbeeld in 
Basic geen nieuw besturingssysteem voor 
onze computer ontwikkelen. In C, daaren- 
tegen, kan dat wel. En het is net zo makke- 
lijk om bijvoorbeeld een database in Basic 
te ontwikkelen als in C, mits je de taal be- 
heerst natuurlijk. 

Tot voor een jaar terug draaide de taal © al- 
leen op grote computers. Maar sinds enige 
tijd is ze ook verkrijgbaar voor micro- 
computers, en Data-Becker levert een im- 
plementatie voor de Commodore 64, 

De C compiler van Data-Becker wordt gele- 
verd in hun standaard verpakking. We krij- 
gen dus een klapper die de handleiding be- 
vat en een diskette waar de taal op staat. 
Jammer genoeg is de handleiding alleen in 
het Duits verkrijgbaar. Gelukkig is de 
handleiding echter goed van opzet en on- 
danks het taal-probleem duidelijk. Eerst 
wordt aangegeven hoe de editor, compiler 
en linker werken. Vervolgens geeft de 
handleiding een korte inleiding in het pro- 
grammeren in C en een overzicht van alle 
beschikbare commando's. Het geheel is 
goed verzorgd en bovendien voorzien van 
een index om op trefwoorden te zoeken. 


SNELLADER 
Als we het programma inladen dan vallen 
er meteen twee dingen op. Het inladen 





gaat erg snel omdat Data Becker zo ver- 
standig is geweest een snellader op de 
schijf te plaatsen, Dat is ook wel nodig daar 
er verschillende programma onderdelen 
op de schijf staan die dusdanig groot zijn 
dat er zonder snellader niet fatsoenlijk met 
de compiler te werken zou zijn. Verder 
heeft men een speciale karakterset ontwik- 
keld om in C te werken. Ook dat is nodig 
omdat C een aantal speciale symbolen ge- 
bruikt die niet standaard op de C-64 
voorkomen. 


SHELL 

De C compiler werkt onder een zogenaam- 
de shell (schil). Deze shell bestaat uit sen 
menu met een aantal keuze mogelijkhe- 
den. Dit maakt het werken met de compiler 
een stuk eenvoudiger. Als onderdeel van 
de shell vinden we de editor, de compiler, 


er, We hebben het over de 
ouse Data Becker G beschikbaar gemaakt 


de linker, een copy mogelijkheid en een 
zogenaamde user mogelijkheid. 


DE EDITOR 

De editor hebben we nodig als we pro- 
gramma's in C gaan schrijven. Een editor 
werkt als een tekstverwerker en deze edi- 
tor kent commando's tegen die we ook bij 
tekstverwerkers tegenkomen: blokken ver- 
schuiven, blokken verwijderen, bewaren 
en inladen van files en dergelijken. Het 
voordeel van deze editor is dat we 
programma-regels kunnen maken die lan- 
ger zijn dan de 40 karakters die het scherm 
ons biedt, Na het 40-ste karakter schuift 
het scherm horizontaal een aantal posities 
op. Verder heeft de editor de mogelijkheid 
om alle in C benodigde karakters op het 
scherm te tonen, ook al komen deze karak- 
ters niet standaard op ons toetsenbord 
voor. Dat zijn bijvoorbeeld de accolades 
die de C-64 niet heeft, maar die we onder 
C kunnen gebruiken door middel van de 
toetsen SHIFT-PLUS en SHIFT-MIN. 


GOEDE KWALITEIT 

Een nadeel heeft de editor echter ook. Om- 
dat er speciale karakters aangemaakt 
moeten worden, heeft Data-Becker geko- 
zen voor het wegschrijven van de program- 
ma's als een User-file. Hierdoor is het niet 
mogelijk een C programma te schrijven 
met je eigen favoriete tekstverwerker. De 
bijgeleverde EDITOR is echter van dusda- 
nige goede kwaliteit dat dit in de praktijk 
niet echt problemen zal opleveren. 


DE COMPILER 

Nadat er een programma met de editor ge- 
schreven is, moet het gecompileerd wor- 
den. Ook dit compileren gebeurd vanuit de 
shell. De C compiler is zeer uitgebreid. Het 
is een bijna volledige implementatie van de 
standaard zoals voorgesteld door Kernig- 
han en Ritchie, de goeroe's van de taal C, 
Alle typen variablen zoals char, int, long 
int, double en float zijn aanwezig, leder 
programma moet de file STDIO 'includen’, 
zodat de standaard C-64 I/O functies be- 
grepen worden door de C-Compiler. En zo- 
als gebruikelijk is STDIO een file dat we 
zelf met behulp van de editor weer kunnen 
aanpassen volgens onze eigen wensen. 
We kunnen in een programma aangeven 
of de op het scherm te tonen tekens in de 
normale CBM- of in de C karakterset moe- 
ten verschijnen. 


Lees verder op pag. 20 
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LEZEN EN 


SCHRIJVEN MET 
VIZAWRITE 64 


Zoals we in nummer 8 aan het eind van de cursus Superbase beloofden hier de 
eerste aflevering van de uitleg over Vizawrite. Vizawrite-liefhebber Roelf Sluman 
geeft tips voor zowel de beginnende als de gevorderde gebruiker. 


Het is geen toeval te noemen dat in 
gesprekken tussen Commodoregebruikers 
het begrip ‘zakelijke software’ een belang- 
rijke plaats inneemt. Het percentage ge- 
bruikers dat zijn of haar Commodore-64 
behalve voor zaken als spelletjes en derge- 
lijke ook voor serieuze bezigheden ge- 
bruikt, is enorm. Dit wordt eens te meer be- 
wezen door de belangstelling voor zakelij- 
ke programma’s die we regelmatig in Com- 
modore Dossier plaatsen. 

Behalve 'intik'-software beschikken veel 
gebruikers ook over voor zakelijke doelein- 
den geschreven commerciële program- 
ma's, waaronder de tekstverwerkers een 
grote plaats innemen. 

In de komende afleveringen nemen we een 
aantal van die tekstverwerkers eens nader 
onder de loep. Maar nu eerst is 
Vizawrite-64 aan de beurt. 


RAZEND POPULAIR 

Vizawrite-64 is niet voor niets razend popu- 
lair. In de eerste plaats is het een redelijk 
gebruikersvriendelijk programma; daar- 
naast beschikt het over zeer veel mogelijk- 
heden. Een aantal van die mogelijkheden 
komt in dit artikel aan de orde. Als u ze di- 
rect uit wil proberen kan dat: laad Vizawrite 
in en neem voor de zekerheid de handlei- 
ding er even bij. 


HOOFDMENU 

Na het opstarten van Vizawrite komt u te- 
recht in het hoofdmenu. Hier kunt u kiezen 
uit vijf mogelijkheden, waarvan F1 en F3 
(Edit Old Document’ en ‘Create New Do- 
cument’) het belangrijkst zijn. Omdat we 
ons even als beginner gedragen, doen we 
alsof we een nieuw document willen aan- 
maken. Dit houdt dus in dat we niet eerst 
een document van diskette willen halen 
(F1), zodat we op F3 drukken. 

Nadat we op F3 hebben gedrukt, vraagt Vi- 
zawrite ons om een naam in te tikken. On- 
der deze naam wordt het document straks 
opgeslagen. Eventueel kunt u op de 
Return-toets drukken, waarna Vizawrite 
het document de naam ” *” (dus een 


COMMODORE possier 28 


spatie) geeft. 

Nu komen we terecht in het werkscherm, 
waar we het document kunnen intikken. 
We zien een knipperende cursor, die rea- 
geert op het intikken van de tekst: deze 
tekst verschijnt op het scherm en de cursor 
verschuift naar rechts. 

Voor het corrigeren van gemaakte fouten 
kunt u gebruik maken van de DEL-toets. 
Dit is echter even wennen: de DEL-toets 
heeft namelijk twee functies. Als de cursor 
precies op het allerlaatste teken van de 
tekst staat, fungeert de DEL-toets als een 
BACKSPACE: het teken wordt gewist en 
de cursor verschuift een plaats naar links. 
Staat de cursor ergens midden in de tekst, 
dan fungeert de DEL-toets als een DELE- 
TE: de tekst rechts van de cursor wordt let- 
ter voor letter in de cursor ‘getrokken’. 
De cursortoetsen werken zoals van ze ver- 
wacht mag worden, met de beperking dat 
u de cursor nooit onder de het paginateken 
(End of Page) kunt krijgen. 

De HOME-toets heeft een speciale functie: 
door er een keer op te drukken, verplaatst 
u de cursor naar de bekende locatie: links- 
boven in het scherm. Drukt u er nu meteen 
nog een keer op, dan wordt de cursor naar 
het allereerste teken in de tekst verplaatst. 
In combinatie met SHIFT heeft HOME tot 
gevolg dat de cursor naar de laatste letter 
van de in het geheugen aanwezige tekst 
wordt verplaatst. 


OPDRACHTEN 

Uiteraard kunt u Vizawrite opdrachten ge- 
ven, zoals het verwijderen van een regel of 
het kopiëren van een blok tekst. 

Voordat u Vizawrite een commando kunt 
geven, dient u eerst op de Commando- 
toets (de toets met het Commodore-teken, 
linksonder op het toetsenbord) te drukken. 
Hierop reageert Vizawrite met de vraag: 


Which Command? 
Nu kunt u kiezen uit een groot aantal op- 


drachten, waarvan we er hieronder een 
aantal noemen: 





G — (copy)….kopiëren van een blok 
tekst 

d — (disk)….commando naar de 
diskdrive sturen 

f — (find)….zoeken naar een stuk tekst 
9 — (go).….naar een andere pagina 
springen 

m — (move)…..een stuk tekst 
verplaatsen 

n_— (name)….een nieuwe naam aan 
het document geven 

Pp — (print)…naar het print-menu 

q — (quit)…terug naar het hoofdmenu 
r_— (replace).een stuk tekst vervangen 
S — (save)….een stuk tekst opslaan 

t — (text)….kleuren instellen 

W _— (width)…schermwijdte op 

40 karakters zetten 

X — (extern)..kiezen tussen diskdrive 
en datasette 





Door middel van RUN/STOP komt u uit elk 
commando. 


De meeste van deze commando's spreken 
voor zich zelf. Een van de ’ingewikkelder” 
commando's zullen we er even uitnemen: 
C (copy). Het c-commando geeft u als u 
een blok tekst, bijvoorbeeld een regel, wilt 
kopiëren naar een andere plaats in de 
tekst. Om het commando uit te testen, zou 
u een regel moeten typen. Bijvoorbeeld: 


Dit is een testregel 


Druk aan het einde van de regel op de 
Return-toets. Een belangrijk struikelpunt 
bij zowel het c- als m-commando is de 
plaats waar de cursor zich bevindt bij het 
aanroepen. U dient er voor te zorgen dat 
de cursor zich reeds op het EERSTE TE 
KOPIEREN TEKEN bevindt, voordat u de 
opdracht c geeft! 

Zet de cusor dus op de hoofdletter D. Druk 
nu op de Commodore-toets en daarna op 
de c, Vervolgens kunt u met de cursortoet- 
sen het gewenste stuk markeren. Denk er 
echter aan dat u de cursor niet voor de te 
kopiëren tekst plaatst: in dat geval zal de 
copy-functie zichzelf automatisch uit- 
schakelen. 

Als u klaar bent met het aangeven van het 















stuk tekst dat u gekopieerd wilt hebben, 
druk dan op Return. Vizawrite vraagt nu: 


To Where? 


U kunt nu de cursor op elke positie in de 
tekst plaatsen. Als u daarna op Return 
drukt, kopieert Vizawrite de door u opgege- 
ven tekst. 


REPLACE 

Het REPLACE-commando heeft een extra 
functie, 

De zoek-en-vervang-functie valt in Vizawri- 
te onder het replace-commando (r). Ook 
hier dient u er weer voor te zorgen dat de 
cursor reeds op het eerste teken van de te 
vervangen tekst staat. Een echte 
‘zoek-en-vervang' is dit dus niet; eventueel 
kunt u echter met f zoeken naar de te ver- 
vangen tekst. 

De ellende met het r-commando is dat een 
stuk tekst slechts een keer wordt vervan- 
gen, dus niet door de tekst heen. Gelukkig 
is er een uitgebreidere replace-functie aan- 
wezig, hoewel bijna geen enkele gebruiker 
van het bestaan ervan weet. 

Voor sommige functies is er een 'uitge- 
breid’ commando aanwezig. Dit comman- 
do roept u op door de SHIFT-toets inge- 
drukt te houden terwijl u op de bij het com- 
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Zowel de diskdrive als een printer worden 
vanuit de compiler ondersteund. Uitvoer 
via de RS-232 poort ligt iets moeilijker 
maar dat is door middel van een (zelf te 
creeeren) hulpprogramma ook mogelijk te 
maken. Het eigenlijke compileren gebeurt 
op disk en hoe groter het programma is, 
hoe langer dat compileren duurt. Tijdens 
het compileren meldt de compiler de even- 
tueel gevonden syntax errors. Nadat het 
programma gecompileerd is kunnen we 
het nog niet gebruiken. We moeten het dan 
nog linken. 


DE LINKER 

Een linker is een programma dat een ge- 
compileerd programma koppelt (linkt) aan 
het juiste besturingsysteem. Vandaar dat 
er bij de Data Becker C-compiler ook een 
linker wordt bijgeleverd. We kunnen name- 
lijk een programma op een dusdanige ma- 
nier linken dat het of onder de bijgeleverde 
shell werkt, of los van de C-compiler te ge- 
bruiken is. Als we het programma compile- 
ren om het vanuit Basic te kunnen gebrui- 
ken, dan wordt het programma op een dus- 
danige manier op schijf gezet dat we het la- 
ter kunnen inladen met LOAD ”NAAM”,8, 
Op deze manier is het mogelijk om toepas- 
singen onder C te maken en die later los te 
gebruiken. 






mando behorende toets drukt. Een van die 
fucties is ‘replace’; als u de kleine letter r 
indrukt, vervangt Vizawrite slechts een- 
maal. Drukt u echter de hoofdletter R in, 
dan weet Vizawrite dat de tekst waarschijn- 
lijk vaker vervangen gaat worden. We zeg- 
gen met nadruk ‘waarschijnlijk’, want het 
mooie van dit commando is dat de gebrui- 
ker kan kiezen of hij een gevonden woord 
wel of niet wenst te vervangen. 

Het verschil tussen r en R maken we u dui- 
delijk aan de hand van een voorbeeld: 
Als u bijvoorbeeld naar een woord wilt zoe- 
ken dat tevens het einde van een alinea 
aangeeft (dat woord wordt dus altijd door 
een Return gevolgd!), kan dat als volgt: 









1. Druk op f. 
2. Toets de op te zoeken tekst in. 

3. Druk op Control. 

4, Druk nu op Return. U ziet dat de tekst 
wordt voorzien van een Return-teken. 

5. Druk nog een keer op Return. Vizawrite 
gaat nu zoeken naar het woord dat u heeft 
opgegeven. 


Tot zover deze eerste aflevering over Vi- 
zawrite. In de tweede en laatste aflevering 
gaan we nader in op het mergen van 
teksten en data uit gegevensbestanden. 
Bovendien presenteren we u dan een pro- 
gramma waarmee u Vizawrite tekstfiles 
kunt omzetten naar ASCII-files. « 
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part of text A 
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directly into docum 
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DE PRAKTIJK 

De beste methode om met de compiler aan 
de slag te gaan is de bijgeleverde handlei- 
ding samen met een goed boek over C te 
gebruiken. De ware C bijbel is het boek 
PROGRAMMING IN C van Kernighan en 
Ritchie, dat echter ook vrij prijzig is. Acade- 
mic Service biedt echter ook een boek over 
C aan tegen een redelijke prijs (FL 29,--). 
Buiten de bestaande lektuur mag ik al vast 
verklappen dat Commodore Dossier bin- 
nen korte termijn van plan is een cursus C 
te starten, 


De C compiler van Data-Becker hebben we 
echter getest met behulp van het boek van 
Kernighan en Ritchie en we zijn geen noe- 
menswaardige problemen tegengekomen. 
Alle voorbeelden in het boek (veel van de- 
ze voorbeelden worden in omgewerkte 
vorm ook door Data-Becker zelf aangehou- 
den) werkten voortreffelijk. Data Becker 
geeft aan dat een C programma maximaal 
SOK groot kan zijn en dat lijkt ons gezien de 
mogelijkheden tot het zeer compact schrij 
ven van C programma's ook meer dan vol- 
doende. Het enige dat aan de handleiding 
van de compiler ontbreekt, zijn gegevens 
over het werken met de grafische en muzi- 
kale mogelijkheden van de C-64. Dat is 
een gemis, maar houdt gelukkig niet in dat 










parallel printers 


het programmeren van grafische toepas- 
singen in C niet mogelijk is. Data Becker 
heeft ze alleen niet gedocumenteerd. 


CONCLUSIE 

Voor degenen onder ons die serieus met 
de taal C willen beginnen is de Data Bec- 
ker C-Compiler een juiste start en een on- 
misbaar hulpmiddel. Het enige dat de aan- 
schaf van het pakket in de weg staat is de 
vrij hoge prijs van Fl 399, 


Wat ons bevalt : : 

«De C compiler wijkt niet af van de stan- 
daard zoals die door Kernighan en Rit- 
chie is gezet. 

» Een gecompileerd programma kan met 
of zonder de C Compiler werken. 

» Een goede editor wordt bijgeleverd 
voor het invoeren van programma's 

» De handleiding is ondanks het feit dat 
zij in de Duitse taal is gesteld uitstekend. 


Wat ons minder bevalt : 

- We kunnen niet onze favoriete tekst- 
verwerker als editor gebruiken. 

- De handleiding meldt niets over de gra- 
fische en muzikale mogelijkheden. 

= De hoge prijs van Fl 399, 
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FAST 128 


Het Nederlandse softwarehuis 
Radarsoft heeft een nieuw ont- 
wikkelingspakket voor de Com- 
modore 128 gereed gekregen: 
‘FAST 128, een geavanceerde 
two-pass assembler. 

Deze assembler werkt ook in 
80-koloms mode, is werkelijk 
razendsnel en heeft een (eve- 
neens ’two-pass’) disassembler 
ingebouwd die direct Fast 128 
source-files aanmaakt. 

De assembler-code is goed 
met Basic te combineren en 
voorziet ook in 'control-file’ 
besturing waardoor de pro- 
grammeur het vertaalproces 
zelf in de hand heeft. Vele in- 
gebouwde macro's verbouwen 
het programmeren in machine- 
taal tot een vrij prettige erva- 
ring waarbij de handige DOS- 
commando's ook van dienst 
zullen zijn. 

Al met al een grondig getest 
(John Vanderaart ontwikkelde 
onder andere het Dossier 


Een aantal programma's in dit 
nummer moet worden ingetikt 
met onze Dataspeeder. 

Het gaat om de volgende 
listings: 

WRITER C-64 

MACHO MAN 

ZONE 7 

KARAKTERLOOS V.2 

Voordat u de Dataspeeder in- 
laadt dient u de volgende PO- 
KE's in te toetsen: 

POKE 44,80:POKE 
5*4096,0:NEW 

Als u dit heeft gedaan laadt u 
de Dataspeeder in en geeft 
RUN. 

De Dataspeeder vraagt dan 





Commodore-succes 'Topless’ 
met deze assembler) pakket 
dat, ruim voorzien van voor- 
beelden, zeker hoog zal sco- 
ren onder de echte pro- 
grammeurs. 


Cat & Korsh (postbus 62255, 
3002 GG Rotterdam) heeft 
een nieuwe versie van de 
welbekende kraak-module 
‘Expert Cartridge’ gereed. 
De nieuwe versie heeft een 
aanmerkelijk verbeterde ma- 
chinetaal monitor, de instruk- 
tie volgorde is in het Neder- 
lands, de snellader is op ver- 
zoek te selecteren. Deze 
nieuwste versie vervangt de 
drie vorige afleveringen V2.7, 
V2.7D en V2.8. Ook wordt er 


om begin- en eindadres. 

De begin- en eindadressen 
van de bovengenoemde pro- 
gramma's zijn: 

WRITER C-64 
beginadres:$0801 
eindadres:$0C30 

MACHO MAN 
beginadres:$0801 
eindadres:$1115 

ZONE 7 

beginadres:$0801 
eindadres:$3EF5 
KARAKTERLOOS: 
beginadres:$0801 
eindadres:$202C 

Alle programma’s starten met 
RUN 





VERZEKERINGSSPEL 


Het heeft even geduurd, maar 
nu heeft ook een verzeke- 
ringsmaatschappij het feno- 


nog een aantal nieuwe. 
kraakprincipes geintro- 
duceerd. 

Goed nieuws voor de 'reeds 
bezitters’ van de 'Expert Car- | 
tridge’ is het feit dat zij voor | 
een bijzonder schappelijke 
prijs (15,-) aan deze nieuwe 
update kunnen komen. Dit 
geldt tevens voor alle volgen- 
de updates, aangezien Cat & 
Korsh alle laatste software- 
ontwikkelingen op de voet 

blijft volgen. 


VLS3A-VIHOLIIA 
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meen C-64/C-128 ontdekt. Vic- 
toria Vesta heeft nu een spel- 
letje uitgebracht waarin u als 
speler een gevaarlijke reis 
moet ondernemen in twee hui- 
zen. Bedoeling is twee gesto- 
len slagzinnen terug te vinden. 
In het begin van het spel zijn 
schadeverzekeringen te koop 
en gedurende het spel levens- 
verzekeringen. Het is de be- 
doeling de speler er van te 
doordringen dat het leven veel 
aangenamer wordt met een 
flinke stapel verzekeringen. 
Het spreekt voor zich dat u in 
dit geval dan het beste Victo- 
ria Vesta polissen kunt aan- 
schaffen. Het persbericht 
maakt melding van het feit dat 
het spel voor iedereen te spe- 
len moet zijn. Waar u het pre- 
cies kunt bemachtigen wordt 
er helaas niet bij vertelt. Bij 
Victoria Vesta wellicht? 
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77A7 
OAON EEE 
GEBEC7E7 
BI2F9CPG 
1DO1250 
024610CA 
EAAF898 
89546441 
CAGLAERSA 
1EC968A6 
BSCS2D 3e 


bOBL1PEF 
SAGE 


FCESARGL 

2CB1A34C 
C280D259 
09152119 
7604ESSA 
1120D101 

D&BDOF7E 
Z4D5F210 
OEBCE2E4 
446578F 
46B41L45D 
SO5AB428 
02008020 
656470CH 


BBLOADAZ 
EED&BOB1 
1FA44DC2 


OFGBO7 


/sp>04 


p> 28 


next :gosub147: return<sh/sp>33 
Sh/sp>2f 


dO2, 003, d0t,d11<sh/sp>27 
4,4,5,5,4,3,5,9,Ksh/sp>2c 


‚28,115,144,129,28,122<sh/sp> 1d 


‚O:rem*referentie-string<sh/sp>8d 
S<sh/sp>eù 


„8,7,7,3,5,8,8,5,8, KXsh/sp>32 


mt 


‚5,5,1,4,5,5,7,8,8,5,5,'<sh/sp>2a 


‚2,2,0,0,0,0,2 
145 rem* valsspeelroutine *<sh 
147 rr=intrnd1)*10)+1<sh/s 
148 mm=intrndCi)*1lCrrd)+1< 
183 Fort=1tollrr)<sh/sp>66 


185 data5,8,5,5,8,2,2,5 
150 if mm+Ct-15> 


141 Fort=1to32: kaartCt) 
144 data7,8,1,2,7,5,4,4 


138 datad07,d08,d0S,d10 
142 datae 


139 data144, 97 


140 datag 
143 data8,4,8,8,4,3 


OCBC6195 
CO792112 


OCD: 
OL: 


ODE 

OBES 
OED7 
OCBE 
061 

OBOD 
OEZ 
OA47 
ODED 
DATE 
ops 
OCAS 
OAFS 
OFEL 

079 
ODO7 
Oad 


SE6OFGAF 
GCBABAL2 


A86O1BEE 
&9044BA4 


O9DD 
OB17 
OBD E 
0763 
07R7 
079% 


4984448E 
48424845 
F18654A4 
ZAGAGOEE 
9D6FS7D 


; OAFL 


OCAS 
OREL 
947 
OGED 
O17 
ODBE 
OAC7 


ADU5: 
ODD 1: 


OOZA7CFE 
&ADEOEDE 
P2IESEDS 
GECSBRLG 
E9000030 
85122425 


OES 
ODA1 
OABS 
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=IlCrr)+1thenlse<sh/sp>70 


„mm+Ct-1)):gatol5ash/sp>b0 
„ECC Crr)+1)-mm<sh/sp>50 


r 


15% fort=1toll(rr)<sh/sp>5S 


153 next<sh/sp> lb 
155 tt= 


151 dumpCtderr(r 
152 dumpCt)=rr(rr 


9F724AZE 
2CALOED4 
2C5506AF 
O7PeLL 
7425108A 
1E54BA44 
D54FOAAS 
GEDEEGER 
S2AAZESS 
AOB448H0 
2gCOSOET 
CH4AEFDS 
2184H0A6 
E9FES4AF 
BIABAGID 
C&2DC770 
1B111795 
OOOASA17 
52289484 
54677 
C7709AB& 
448BB4DE 
D5&EBEBS 
ARLIZRSA 
B4AB2108 
GABSC708 
5795CB44 
C2F2004A 
SC22A54D 
161282 
67E 7 
A608I8DA 
o8t 


40001848 
SRASLEER 
B85C7CF6 
BOAZIELO 
42D06855 
3E458400 
ABSOISFT 
SF2DRO90 


CintCrndC1)*4)+0)*B<sh/sp>81 
aartCtt+dumpCt))=@theniss<sh/sp>bc 


‘kaart CdumpCt>)=@<sh/sp> 28 
ophaalroutine voor vals *<sh/sp> 59 
160 tell=tell+1:iftell>1iCrr)thenretur 
151 kaart=dumpCtell): ifwaardelkaart) 
152 return<sh/sp>2c 


158 next:return<sh/sp>a8 


157 dumpCtì=dumpCtd+tt 
153 rem* 


156 ifk: 


PLA6HAGE 
BOCCO3OG 


79014970 
&DD5O42E 
954B4AED 
2205E9B0 
52C004S; 
CAE42DA 


5 A77AD2A5 


58020840 
CAZ6CDED 
AL1OBCECO 

09108 
BSESSED 
18665084 
54AASE30 
9795CE86 
CBB4362A 
ORBD1440 
24862ECO 
D56C486F 
F4ESO89 1 
R&EDSA24 
21152094 
5ES669 14 
ECAEGB44 
9COAGDF 2 
BAAASZIE 
C6D34426 
BF62DEB7 
FADAB9ZE 
BEOVBEFC 
&EFBOC1E 

OAZLLE 


2 SB458B40 


154E56CE 
40001080 
03425011 
08454808 
40007295 
02C58B72 
3096FESA 
AB908117 


n<sh/sp> bo 


=1thenal=1€sh/sp>5c 


0959 
97 
oA25 


oD79 
OARS 
OCL 
OBFS 
OE67 
079 
Ó&47 
ÓP 


OBB7 
OR7D 
OE7D 
ORFF 
OAOF 
oD57 
OBAF 
BZS 
OGEL 
0623 
OB2D 
0845 
QAE 
094B 
OEBS 
0947 





11ED: 
1149 


_LiCD: 
TiD: 

11851 
LiFL: 


ID454AE 
SOHe2CHE 


oDO9EDAB 
7AC256AL 


D5OALGSF 


BE4BACGE 
ZE2ELSIG 


HSSB4089 
1DBBALEA 


JOBSOOOO 
ZELEDIRC 


GEPBOP TT 
b2AIICË 
19FZE7A9 
PDCE4TEA 
94BAEEBO 
ELO19244 
AF160CDO 
BOALLELA 


28732) 2D44 
GESCAC2C 
OFOALE4E 
CBOOBI69 
6205982 
10618171 
4088781 
OCC&4b GA 
DABDF 1D 
ABZ6AE70 
7ELAODAS 
FFBC70AD 
AEZGOSDG 
ESC78EDD 
GOLELO64 
OZOEBSLO 
A24A0794 
Z261EBC2 
18198092 
9DOD173A 
GED1269 


O714RADE 
OE7ESA5B 
GEGCHSEG 


20100095 


A1480000 
A19 4SHA 
OOOOOTAE 
UGAL4 
OOBEL 
OL L4DAE 


PELAA 
GEOOBS 
SERL4O1L 
GAAFFOZE 
D1A4ASD4 


> E9B2EG 


2512D135 
4089 F2AA 


9158BICE 
D1245467 

59484 

AOB4RE 
GAS4ASOR 
F9DARCFS 
COAAATES 
5 BAD5 
7C94CES7 


BIECHADT 
98440005 
A 


C22672D4 
51500809 
CSBABB70 
DOBB48EL 
OLA1SAER 
AESOB422 
542D4SCH 
B44FIDAG 
BEL24288 
81CH9185 
EL BAE 
AOGZFS14 
GESO4ADE 
54A20450 
GOAEIGLA 
1BBBLO64 
CCSOFL AL 
CDA81 995 
77736406 
&CSBLCE 
9SE17B71 
OAABACEE 
B&FAAABE 
E2745E2D 
279R8OCD 
8775 
42211099 
B914FBI 
BFDSLCSA 
A1680A09 
AD94AADE 
B7&LAZEO 
E2453496 
OAZ65008 


Saarsosn 
CDIF67 DT 


DDI4451 6 


ZOB7EBGE 08 


ARL6E 


5 GARD 


E46GC1BOG 
CE7F5975 
CAC44E7E 
B897C1E1 
OPETE 
ALZO6 


90840891 
67040898 


AFL 
OPB 
OF4D 
OAsr 
OAAL 
OEBE 
ONES 


OED7 
GADE 
Hedn 


079 
OBEF 
° 


11A7 
OED7 
OD75 
OAZG 


OAT 


0807 

BA7 
OAG7 
OBO7 
0707 
961 
0919 


5 0825 


189E7 45 
F24542 
&CF9F 380 
51504808 

SOLE 
48408) 
ADC257 
DD&ECAS 
ALSDGFIE 
D2A54AIT 


503880D4 
SABCABEL 
ED42CFOA 
Et CAE 
647E0484 
ESC7EOOC 
5635ISCD 
66559565 
21959DE8 
SAC&41F& 
156459D2 
4649 EAA 
12548628 
&162C9DD 
28FCODAC 


D1DD2934 
ALEESAGE 


D1877AAD 
FOEDA74& 


OE6S 
OBEF 
ÓDB7 
ORFE 


ì ÓF61 


oGo5 


2 ONCE 


oco5 
OAED 
OCD 
0999 
OGEF 
OBEL 
oac! e 


OBO7 
OF 
OBSD 
FCF 
OA27 
090 
GEBS 
ogen 
OFC9 
O6A7 
OAE7 
oop5 
05 
OZA1 


14ES: 
14F1 

L4FD: 
1509: 
1515: 


167D: 
1689: 


16F5: 
17011 
170D: 


F2ED3EFS 
BOOSJEZS 
TEEDEO94 
G8SDOD1E 


OC&FE 5 


ED28AD1 
OLAOAZE 
OOO2SFE) 
Z2044904D 
BFCOD546 
2AD857D 
6&A7 1DEB 
GEB ADCE 
71F81A98 
BOBEFT 
OSZAER ZG 
CECÓ1479 
7169DSEA 
3F169FOE 
1591266 
E7A69DES 
99269E04 
DE496046 
B7S1EB2A 
4CB4A7E12 
E 3 
YDB25BAS 


619D6 
2CBDE790 
7176ECF1 


FO974144 
448D18FE 
4GZ4AEDF 
BEABBEAS 
7CHB7OCE 
B1DBHO97 
2FL4DBO7 
OGAELDAB 
EC7E61 
DO11206F 
A78 5 
1A4OFEOD 
AB44E 


846 5D050 
225DFG85 
AB17579 
2417A4AA7 
E5C78F 

1C6PBCCB 
OG21EGA1 
D5495AEE 
D8E46ESCH 
10612850 


39D16D28 
GAC LGF 


GAEDAODE 
PBFAZIAB 
157FA7BA 


SGELLSD9 
SCHB2IE! 
F1i9258F1 


OCED44ZA 
0167964A 
F7 go 
BO4EDAGD 
C70B3379 
A469BOCE 
BOA4EBOGF 
71615041 
292E2190 
14617409 
DASZ4D 2 


2467028 
AOEZED4G 
C&BEDBSB 
GEZEECG2 


27DCSAFE 
16872EBE 
CHB57EOG 
ED 168DDF 
Z845Zi 
21751 
00000178 
11DBED41 
B4ESFOLA 
OOLAABEE 
OLPEELAA 


d F9 
BCF&DEERD 
G1BZEAA7 
759BCEZF 
BCBEDDBA 
B8OE570E 
CBOO6ED4 
12864054 


Booanh 


ì GADEFZ6A 


DEF&1 521 

DOADC608 
FC7F996H 
90164DDO 
74RD47E7 
ABASB919 
E6152D24 
J49ZZOBC 


OBLAISL2 
BE7EIDAE 
GAOD7EDE 


FDF457D1 
ape 


En 1858 
1DD86060 
JOPDBSAG 


CD46E612 
ZA2L21 14 
5577D0 
OEGEDFIS 
51248802 


C79ES1AA 
GEABATEP 
7D4172B7 
DEASHOAD 


A4ABONI6 
17DHO60G 


B2089Cor 
31806 


1A57A5A7 
&60E5990 
9I01AB61 
BBF 1 3 


2O99EDF 1 
D4ESAGES 
OYGEIDEE 
E92OAF 

L1A2SL 

797AIEDE 
A&875HDE 


LER739C1 
C7B99478 


SCI4AGFE 
7 16A 


A14753bA 3 


EZA7Z2BB1 
D7OAL2EE 
C70A45EE 
GEHOPBEE 
E162 
&ADEDAL 
ROB7ECOA 
SEEL4568 
41858881 
BBEOOLGE 
047BC704 


&585769D 
96BFB1BA 
HB94A047E 
AF SAC: 
D84958E 1 
SEOD2880 
B130E704 
GEFSLELO 
BCDE2EBE 
ZAOLBACE 
20A1SD 
8B72C255 


BHOZ8CDO 
11195EDB 
76E207D1 


D929EB30 
D2G2AC4E 
GEOBSSO1 
A2B4ADAE 
9EACIEFA 
2AA74D47 
AFZASDO: 
BAHG 1417 
478BOB19 
4B7D405E 
257BAEZB 
158R0985 
D406 ABBA 


B4EC748A 


1078 
OEF 


OHAB 
ORCI 
OA7E 
ODED 
ODAD 
OBAF 
oDs1 
LOEL 
OGER 
opp 


OAAG 


oper 
B OAAG 


OE or 


097 
OFAF 


2 OBOD 


ODED 
OECE 
oai 
oD&D 
0879 
ABS 
075 
0703 
AGE 
OADE 
oFas 
oon 
OBRIE 
OGEL 
AAC 
op21 
OF 
07E 1 
AD&D 
oFeD 


OBDE 
OCH5 
OAFS 
OAAE 
ORG 1 


A4BEHGEC 0 


4ACA69I2 
SBF 1ED28 
69977D2C 
F50578A2 
92BAB6ES 
E2DD44AR 
1AD40E2C 
E2EC4649 
AZ762825 
BB77 1867 
OAZGEZDA 


OAas 
OEFF 
AGF 
OBD7 
oees 
OBEF 
OC4H 
ÖEOD 
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17CD 

17D?: 
17E5: 
17F1: 
17FD: 
1809: 
1815: 
1821: 
182D: 
1849: 
1845: 
1851: 
185): 
1569: 


LES: 
191: 
19DD1 


Z30FO384 
ZOES1 1E 
SoF15188 
G4G2ELAD 
2D&FA820 
C1493G4E 
1BEOS24E 
ZAZ6FEO& 

ZDABO4 
SAD7AFSE 
B2E5DADA 
EAD58227 
F6ABDAEBS 
D37ABS60 
OEZADAOS 
BOSEBSO6 


5632CA07 


196C141E 
856: 

480DACDE 
EAD94502 
1320645 
63352B5A 
ADAESSED 
156AD5AF 
456C1EDA 
GADS7B55 
95A6SE21 
2474 LADA 
ALSASZAF 
782584A1 
S5AFS6DS 
EAC1 Lal 


2 2AAZESSC 


AABSED41 
ABGELDeR 
OAAC1694 


A1&E10AF 
AA: 

BD57 5665 
GESABD&A 
BCAC4A7A 
BA2EGED! 
DESA LDA 
FAS150RE 
CE4074D& 
SED14046A 
A8435402 
D3722A19 
AAFOSB6A 


42ADAAF& 
72542Dal 
7867H76A 
F&AACGLS 
BAONTFAE 
AODBB22é 
C12B7CA1 
16150CE0 
DASGE IDG 
7AGDETES 


OB943A, 
A04 a 
CE46BEGE 
DOA17F 
OMACRZO8 
15F 16950 
BO613C7A 
SDLEBOG1 
22D 14404 
GE 
B2BASDe 
GHS 1ABOA 
BAS5401A 
EODECS6A 


ABS55AS: 
1609CACE 


> 46DCOAGE 


B5A67EDE 
V75D5 
EA75 


BECEBOA 
44234158 
01883591 
15B10A85 
C5ao2 
09D4E 
F2155 
ODASCCDD 


ADT44670 
CDOODOOA 
2244C5BE 
A1429012 
GBR7&EDD 
99258460 
AOOAOLLE 
A51OEDDC 
A&DOAFAD 
24000011 


046so8 
DROC54BA 
OFFEAESO 
A075CA4A 
4COA3CC1 
PCADCLAZ 
CF9A55EC 
CLLSBIDS 
4GLOIZEF 
SCH7ARA 
06BAE374 
DO26GCAF 
BBA4AFSD6 
7ECC697E 
9OFFERS 
97ZEBAEA 
8F120C78 
OF1C16E0 
69120D22 
2590DF58 
C7BS6CDB 
05LABAIS 
OEB4DAE9 
11001008 


SoaBAcn 
1BDODFS 4 
1A009C58 


28509D 
16210842 
AALGOESG 
AD549 
02802B0r 
4928E70 
A4EOL2F 
DEBOCOSI 
ZE2HODAA 
0800006A 
B6PALSE 
A&DoF 
AAB1AAGE 
45861 9AE 
AE99291B 


1FRL9E50 
LOAOEDAD 
SIEEL22A 
JOB6FIOL 
OSHEB416 
D420459D 
18301242 
E8863409 
FSEBD78C 
4615EADS 
S6ADSABS 
ES&AAD5A 
&BDSBS, 
AZ6AAC1S 
ARO4A550 
18219055 
25621128 
SAFO4ACG 
AZAARESG 
GBSSAFGE 


BAEF&BOG 
157ARF1F 
EDSSBZOA 


GOEOS&DS 
BRCABSE7 
BDASD46E 


615FA146 
5916B6B6 
&D55A5E4 
ODDEAADE 
SFB4 
SD240; 
ZOFASEEG 
45412506 
E85AC43B 
BS1E1560 
C&405AAD 
ALOD5O06 
B18AF458 
ACABDLA1 
28D4CE5O 
46ESOBED 
EOBOBD42 


ca 1 &2a1 4 
58942214 
4EALBBAR 
BEGBS1OA 


0845 
ODEF 
OA27. 
OASL 
097F 
OABF 
ossD 
0917 
OB&L 
ODD 
op2s 
OCHS 
ars 
O4 
0945 
Ò857 
0705 
OAD1 
oco5 
91 
OECD 
0997 
ODoF 
OAES 
oALS 
OEZ 
OASL 
ODDE 
ODAL 


OAIF 
OA2F 
0C&5 
O94F 
oc: 

OAF7 
OD? 
OAEL 
oDs7 
OBO 
CDD 


ocoF 
OvEF 


oL7E 
ORS7 
0755 
OF) 
097F 
O7B9 


5 OELE 
k OC118509 


SBADD 194 


349250 
SHSBLAEE 
A4GA74E9 

A74EB91 


EA7E4GED 
24ADSA08 
BOO1 4000 
12492816 


B11ESH55 
1254492! 
OBVED4AA 
JAS2IC6C 
1OC11 
GEGFGAZE 


5 AF2FSA28 


SQCBF519C 
FEGEERD46& 
958608CD 
DDCOPEDD 
61D14340 
CEDFF66& 
ASOD4817 
SAD9I5ET 
20630485 
ASD2241A 


DDFS9549 


686F2798 
OFAAB4ES 
29549AL 
747ECD74 
FFBS2BED 
GIZEAEF7 
2EBO0887 
1E2418F1 
44854890 
OSBOAOAA 
21B7EFDE 
CFZ48A47 
BABB495A 
F1F6634A 
11CFGEZB 





c 
OD:37 
OAD7 
0961 
OAEF 
OSD 
0B57 
O6BS 
OAPE 
047 
0657 


opg 
OEBD 


0875 








125 
ADELs 
1D5D4 
1D49 


69 EA40BE 


OZEDAALA 
SDEDF705 


FECG&EO! 
SLEE 


07055EG 
7 7E 
CC41OED& 


OB&YB7EE 
198CO026 


DHAZARAS 
GOECHZO4 
ODC14040 
DP5L4BR2 
11544084 


GB4A 
67DIEBOG 
CIO6N ZE 

3440 

RDASE 


BURGAF 
BESCHA7S 


CO49AELA 
B 
SHADE B5 SD 
1125 
7A1 
PEDDIBOC 
SOFBLGEO 
A71ERGAA 
ABA67DE 
C7AEZEDE 
AFS 
BRGAEHO8 
EDSDO4E 
HAL DOE 
SLEEP DE 
DALISDDA 
EB1174EE 
P1B2DEEL 
DC140D49 


A7A1AEOB 
GDAABLSL 


ADZA9DEA 


OALLó116 
CEAOOB&U 


DFZOAGZE 
)01405 
LAGAAAAR 
163 
ATECCE4L 


27000207 


O15b&aF0 

ACAAA7 OE 

SE 
9C4F4 701 


OECE 
OAE7 
O5AS 
OAZE 
OEZ 

OBR 


oss 


oAan 
one 
OD19 
0729 
ALB 
GAR7 


5 OGFS 


E1CDO F 


B718CA29 


; BSAGELGB 


DEACPD 
31908 
1EEGAAD7 
B6SSEDAC 
540BGFEE 
1454065 


ZO1F667E 
14 1E7 


E67FAAC 
&2I7DAFD 


DIBABFE 
1025, 


7D7SREZA 
BEARPA7D 
SOORLBLA 

Dr 


on, 
CHF 
oR79 


= OCOS 


810767 

FEB3986 

ARGA2A9A 
Gii1o 


GEE EAD 
17811 


4107508 
PAB POP 
1D 7EBC 


07E 5 
0947 


ODDD 
ORS 


OA 1 
OAED 


OEGOAZI7 € 
sol 


CR2LL5 
40924975 
SBOSCA90 


67AAAED 2 


26 7EDIC 

FD9C3FEC 
57 R1BAEE 
7ELA7EAB 


5 ABSCEELA 


SBOSCCAE 
BESSOBDA 
AIG2ERAD 
Bez 


En 0 
90E75020 
D679E 


7804 
66175319 
EDA49DO 
ELB4DAA: 
79DO06BR. 
11bA42RE 
ADOEBABA4 
ARHOLAG7 


8 EE 
5910765 


En 


ADDSROSL 
BOAAA Ed 
7EGA7EAG 
BEAGCL7 
4740747 
BEEKDDBA 
2502 
B4SADE 
SADE 
7E2RSC 
4ABFACER 
1128 
SA6UZ712 
ELF7874 
SR4GO1 1 


ADCD&E74 
BEDAF 661 
GRGEIF 

OL 19BAF7 
ZEDA4646 
ERB66297 
7647045 
D&DE&BOL 
AAL2BE 


OUD: 


 OBaf 


ORBE 


OEZD 
ODB 


5 OD 


OF74 
OA4s 
ORG 


Zaar 
248D: 


6EPAFOLE 
DES 1D 

1 4ACZ6CE 
4D7DS045 

FE&7CO4A 


4 AADE 
&DD4190:5 
ZEL14AE 
08904 
EOD&&E 


B7&SELA £ 


LODHSEE 
2D92 
Bi467A 


GOCDAAFA 7 


ZADFSE 
D99DFE 


G6AED4 LA 
A7EEES 
74E4 


PLGFBAED 6 


V0BBOOBE 
Af 


CAB4AEDB € 


OEZOGED4 
567C7B0E 
C750177B 
4004G04E 


F7D78 
&1DAB7 A6 
BEF L4E 
OR 


CEBSLALF 


2 GFBAD6O 


7 sn 
ALADODE4 
GES LBEF 


DDA7, 
A4006OBO 
OEDOO0D 


A211D05 
OBCH3OBF 
68 


CO46E EBR 5 


5 091991 
B4SA1194 
CC26EBDE 
A0006 100 
E71AOOAD 
2616 
AELOZ2EG 
ORALBAOE 
Doo1 2528 
F945963 
CBF9S1CD 
B84499A9 
DEO0&4B0 
O44DBOC 


72006697 
93152166 
AEZ2OAD7& 


14197050 
20470216 


9BCAz24A0 
05060455 
ALBAL4DE 
2E 4640 
ODO1 1494 
DOOALAG1 
2ABALS 

40020800 
AOOOAAES 
09207 A 
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TOPLESS 


1 rem SR A KR Ean / ap 28e 
2 rem ‘programms om multi-color 


*Seh/uproe 


$ rem ‘sprites om te zetten naar 


A vem *drj's topless formaat. 


5 rem *spritoe mooten staan in het *{sh/sp>df, 
6 rem “geheigengebied $2000-$afff. #sh/spve3 


7 rem 
8 rom * 


tatu. wemko dannie. 


D rem sekd ede denk Ch /ap 206 
10 poke53280,0:poke53281, Ocen/ep>31 


il ste" 


Nsh/apdoe 


12 input “welke gprito (128-255) ";s{eh/ep>bd 
| 49 if (128) or (255) then 124eh/spy99 


input “filenaam * 


:£$eh/sp>t7 


15 if (len(f$)=O) or (len(f$)>14) then 14ésh/ep>a0 
16 ES 'b/NAE$tleftB(S8, L4-lon(£6))t!',e,wSeh/ep>td 
17 open 1,8,1,f$:ars*64sh/ap>ee 


18 for b=0 to 6Xsh/spst3 


s.for cm7 to 1 step -24sh/sp>cb 
pr (peek(atb)and(2tct2t(e-1)))<sh/sp>38 
if p=0 then print#1,chr$(32) ;<sh/sp>a8 
if pr2tc then print#l,chr$(91) ;<ah/ap>4d 
if p=2f (cel) then print41,éhrs(92) ;<sh/ap>d4 
if p=(Zte+21(ee1)) then print#1,chr®(93);{sh/sp>ae 


: nexte<sh/sp>e2 
26 nextb:closelssh/sp>71 


PCM SHOW: 





OOK VOOR DOSSIER- 
LEZERS 


Van 20 tot en met 23 mei 
wordt in de Utrechtse Jaar- 
beurs weer de PCM-show ge- 
organiseerd. Dit evenement, 
opgezet door het moederblad 
van Dossier, Personal Compu- 
ter Magazine, is een combina- 
tie van een tentoonstelling en 
een bijzonder attractief evene- 
mentenprogramma. 

Zo is er een zogenoemd PC 
Aktiecentrum ingericht, waar 
bezoekers gratis en vrijblijvend 
kennis kunnen maken met tal 
van toepassingsprogramma- 
tuur voor verschillende typen 
computers, 

Daarnaast is er zogenoemd 
‘Gebruikers-Crisis- Centrum 
waar specialisten hemel en 
aarde zullen bewegen om. op 
uw specifieke vragen antwoord 
te vinden. n 

Tijdens de beurs zal er op ge- 
zette tijden gebruikte appara- 
tuur van particulieren worden 
geveild. Wilt u computer- 
apparatuur laten veilen, dan 





moet u even een aanmeldings- 


formulier aanvragen bij PCM, 
tav mejuffrouw C. Sombroek, 
Postbus 9194, 1006 CC 
Amsterdam. Vermeld duidelijk 
uw naam en adres en 'Veiling 
PCM Show’ î 

Op de eerste dag van de 
show verzorgt Hobbyscoop 
een uitzending vanuit de Jaar- 
beurs, Tevens worden dan de 
prijswinnaars bekend gemaakt 
van de Hobbyscoop Basicode 
Programmeerwedstrijd. 


Het spreekt haast voor zich 
dat speciaal voor de Dossier- 


lezers John Vanderaart aanwe- 


zig zal zijn om u terzijde te 
staan met daad en raad. 


TOEGANGSPRIJZEN 


Lezers van Dossier worden na- 


tuurlijk voorgetrokken, In dit 
nummer vindt u een kortings- 
bon van 2,50 gulden op de 
toegangsprijs van 10,00 
gulden. 
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VIA DE PTT OF ONZE SERVICE-DESK: 


Escon garandeert u 

de snelste en meest 
professionele reparatie- 
service voor uw 
Commodore computers. 


Een storing in uw microcomputer of 
randapparatuur? Niet aarzelen, maar 
direct opsturen naar Nederlands 
grootste en enige door Commodore 
geautoriseerde Third Party Maintenance 
specialist: ESCON. U kunt natuurlijk óók 
langskomen bij onze service-desk, waar 
u veelal kunt rekenen op „klaar terwijl u 
wacht” service. Op verzoek ontvangt u 
vooraf een prijsopgave. De retourzending 
per PTT is steeds voor onze rekening, bij 
langskomen ontvangt u een korting van 
f 5,90. Op alle door ons uitgevoerde 
reparaties geven wij 45 dagen garantie. 


Cz 


Commodore 


Homecomputers: CBM's, C64, 
C128, C128D. Business 
computers: 

PC10O, PC20, Amiga 
Randapparatuur: 
monitors, printers, 
diskdrives, 

tape units. 


EES LIN 


ELECTRONIC SERVICE CONTRACTORS BV 
Antoniuslaan 1, 3341 GAH.l. Ambacht. Tel. 01858-12766, Telex 29453 resus nl. 


Nu óók een PC-reparatiecentrum in Enschede. 
Hendrik ter Kuilestraat 173, 7547 SK Enschede. Tel. 053-314535 








De LOI laat u weten dat u dan drie tot zes 
madules kunt volgen uit het totale pakket 
van veertien stuks. In de studiegids leest u 
nog nadere bijzonderheden, en u maakt 
bijvoorbeeld een keuze van drie uit dit 
totaal-aanbod’. Het maakt niet uit wat! 


Cursussen op computer-gebied zijn er te kust en te keur, Door de bomen het bos 
niet meer zien is een gezegde dat zeker van toepassing is op de computer- 
onderwijsmarkt. John Vanderaart wilde zijn kennis weer eens wat opschroeven en 
slaeg aan het studeren. Hij pikte alle cursussen die met een C-64 werken eruit en 
zal in een aantal gapen, per opleidings-instituut verslag doen. Als eerste komen 
de Leidse Onderwijs Instellingen aan bod. 


Stel u wilt nu eindelijk eens wat meer we- 
ten over uw trouwe Commodore 64. U leest 
dit blad nog eens door, u koopt eens een 
aardig boekje, u kijkt eens wat kritisch 
ronden toch heeft u nog steeds een ‘leeg 
gevoel’ als het gaat om de praktische ken- 
nis. Dat computer-freakje bij u in de straat 
mag een toffe knul zijn, maar hij kan het 
niet laten om u met de neus op de feiten de 
drukken als het gaat om uw ‘niet weten’. 
Zo’n jongetje drukt blindelings de knoppen 
in en zegt dan van, 'Ziet u wel, zo makkelijk 
gaat dat nu!’ Nee..niks makkelijk, veel te 
moeilijk. 

En daar staat u dan, de wil is er welde 
moed ook. Alleen, de vraag is waar u het 
zoeken moet. En met zitten, proberen en 
puzzelen kwam u er niet! 


GOED NIEUWS 

Goed nieuws voor al deze Commodore- 
enthousiastelingen. De Leidse Onderwijs 
Instellingen (LOI dus) hebben zich uw tra- 
gische lot aangetrokken. Met maar liefst 
veertien (14!) praktijk-gerichte schriftelijke 
cursussen storten zij zich in het gevecht 
om uw leergierigheid. 'Uw Commodore 64 
kan meer!’, 'Met de cursus Commodore 
64-expert van de LOI kunt u uw Commodo- 
re 64 tot op de laatste chip leren kennen!’ 
en 'Met de LOI kom je er well’ zijn de strijd- 
kreten van het immer aanvallende LOI. 
Dossier Commodore liet Commodore 
64-expert en Cursus-criticus John Vander- 
aart weer eens een dagje los om te zien 
wat hij van de LOl-opleidingen vond. 


GEEN HALVE MAATREGELEN 

De LOI neemt deze keer geen halve maat- 
regelen. Een enorm pak papier op de re- 
dactiel Vorkheftruck, overspannen chauf- 
feur, 14 cursussen, een stapel software, 
een studiegids, en een lachende meneer 
van de LOI! Nu geloof ik niets meer voor- 
dat ik het zelf heb gezien, dus die exoti- 
sche secretaresse met die parelwitte tan- 
den en die vlijmscherpe nagels op de doos 
aan laten vallen, en daar was de studie- 
gids. Bladerdeblader… inhoud’…’LOl- 
onderwijs is erkend onderwijs’…’docen- 


ten’…’hobby en vrije tijd’… COMMODORE 
64-EXPERT’, jawel! En ziet… 
Veertien (14!) verschillende toepassingen 
maar liefst. Ik noem ze toch nog maar 
‘even’ (onthoud de volgorde): 


‚ Grafische mogelijkheden 

‚ Muziek en geluidseffecten 

. Tekstverwerking 

‚ Database 

„ Spreadsheet 

„ Programmeren in machinetaal 

‚ Programmeren in LOGO 

„ Lesgeven en computers/toepassingen 
algemeen 

9, Lesgeven en computers/basisonderwijs 
10,Lesgeven en computers/VO economie 
11.Lesgeven en computers/VO aar- 
drijkskunde 

12.Lesgeven en computers/VO talen 

13 Lesgeven en computers/Wiskunde en 
natuurkunde 

14.Lesgeven en computers/Scheikunde en 
biologie 


ENEN 


Interessant natuurlijk, maar niet relevant 
om ze allemaal te bespreken. Daarom geef 
ik u straks alleen wat extra informatie over 
de cursussen die relevant zijn voor een 
'Commodore 64-expert in wording’. Nie- 
mand maakt mij wijs dat je ‘Lesgeven en 
Computers’ moet beheersen om op het ap- 
paraat te kunnen stunten. Van die dingen 
dus… Maar eerst nog even dit! 


DE BEDOELING 

Bij de LOI zijn ze niet dom, dat is zeker. 
Niemand die van plan is om u alle veertien 
cursussen te laten volgen, maar wat dan 
wel? 

U stelt een persoonlijk lijstje van manke- 
menten op. lets in de geest van: ‘grafisch 
— niet echt’, ‘geluid — beetje’, 'tekstver- 
werken - uuuuh’, enzovoort. Vervolgens re- 
lateert u uw persoonlijke interesses aan uw 
ontbrekende kennis. Komt u nu uit in de 
buurt van minimaal drie tot maximaal zes 
modules (en u heeft toch nog wel wat vrije 
tijd over), dan wordt het tijd om de LOI te 
raadplegen… 


Wat gaat dat grapje kosten? 'T gaat, ’t 
gaat… een beetje expert (3 onderdelen 
dus) is 498 gulden kwijt, MAAR krijgt dan 
wel zeker 18 onderhoudende boekjes, een 
drietal paketten software modules, correc- 
tie door de auteur van de cursus (DE ex- 
pert dusl), en een brok service van de LOI 
zelf. 

Ik heb een rekensommetje gemaakt voor 
'mijn’ pakket bestaande uit vijf onderdelen 
namelijk: 'Grafische mogelijkheden’, 'Mu- 
ziek en geluidseffecten’, 'DataBase', (na- 
tuurlijk) ‘Programmeren in machinetaal’, 
en ’Programmeren in LOGO’. 


Grafische mogelijkheden bestaat uit zes 
schriftelijke onderdelen, een extra handlei- 
ding voor dé software, een hele mooie 
karakter-editor, de enige echte 'Sprite Ma- 
chine’, 'Picasso’, 'Screen Graphics-64', 
een speciaal ontwikkeld ’LOI-Basic’ om het 
voorgaande te combineren, en een speci- 
aal ontwerpblok (Wordt dat ook los ver- 
kocht? Heel graag!) voor schermen, sprites 
en karakters. 

Persoonlijk denk ik dat het LOI met dit on- 
derdeel goed in de roos heeft geschoten, 
want het is werkelijk een hele goede cur- 
sus geworden. Sprites, karakters, hires, 
multicolor…gewoon goed! Het pakket soft- 
ware dat hierbij zit, heeft een vergelijkbare 
waarde van 'een heleboel’! Mijn enige be- 
zwaar is het feit dat er nog een paar grafi- 
sche mogelijkheden onbesproken blijven, 
maar een kniesoor die daar op let, omdat 
deze mogelijkheden toch nooit worden ge- 
bruikt. 

Om aan deze cursus te kunnen beginnen 
is geen voorafgaande kennis vereist, en 
toch wordt het niet oubollig. En wat natuur- 
lijk erg belangrijk is: veel programma- 
voorbeelden. Want je wilt natuurlijk wel wat 
ZIEN bij deze cursus! 


Muziek en geluidseffecten, weer zes on- 
derdelen, twee melodieen, een 'DataMa- 
ker’ (voor het omzetten van muziek-noten), 
een geluidenverhaal, het welbekende 
maar toch zeer mooie 'Music Studio’, en 
een spiekblad ’a la TOPLESS … 

In deze cursus wat theorie over geluid in b- 
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b het algemeen, de Commodore 64 over de 

versterker, wat bijzonderheden over de 
SID-chip, veel programma-voorbeelden. 
Daar komt nog eens bij dat ‘Music Studio’ 
een veel mooier programma is als u weet 
hoe alles in elkaar zit. 
Ook voor deze cursus is geen voorkennis 
vereist, en zelfs MET enige voorkennis 
blijft het leuk! (Nooit geweten dat er zoveel 
muziek uit dat apparaat komt. Rob Hub- 
bard en Roelf Sluman doen het, en binnen- 
kort u ook!) 


DataBase, elektronische kaartenbak, ge- 
woon werken met bestanden… Weer de 
zes boekjes, de welbekende Radarsoft- 
bestseller 'DataBasis’ (ook voor disk!), en 
een spiekblad. 

Ook een persoonlijke favoriet. Ik werk zelf 
niet met ’Superbase', 'VizaStar’ of 'Bank 
Street Filer'…te duur, te groot, te Engels. 
Voor die paar adresjes die ik (En wie eigen- 
lijk niet?) opsla, gebruik ik liever een snel 
werkend en prettig papier-uitvoerend be- 
stands-programma, als 'DataBasis’. 

U krijgt wat algemene opslagtheorie, u 
gaat eens lekker (diep) aan de slag met 
’DataBasis', en tot slot nog wat program- 
meer-tips en een home-made-bestand… 
(Het is tenslotte een praktische cursus!) 
Natuurlijk hoeft u weer niets te weten. Al- 
leen heeft u wel wat gegevens nodig om in 
te voeren, te verwerken, op te slaan, te sor- 
teren, uit te voeren… 


Programmeren in machinetaal, een zwa- 
re cursus die u het best als een van de 
laatste kunt kiezen, aangezien u dan al wat 
extra kennis bezit. Een prima aanvulling op 
de vorige twee, dat zeker! U krijgt weder- 
om zes lessen in de bus, alsmede een 
assembler-/monitor-cartridge en een spiek- 
sheet. Wat mag ik erover vertellen? U gaat 
het vrij moeilijk krijgen dat wel. Theorie, de 
cartridge, rekenen, en veel praktische 
voorbeelden. Tevens een van de ‘dikste’ 
modules. 

En u gaat natuurlijk op ontdekkingsreis 
naar de uiterste stukjes chip die er in de 
Commodore 64 zitten. (Waar blijft het ver- 
volg op deze cursus? Heel graag!) Als ver- 
eiste voorkennis is Basic erg handig, want 
u moet wel weten WAT u gaat versnellen 
en/of aanpassen. (Persoonlijk ken ik al een 
heleboel mensen die deze cursus maar 
eens moeten gaan volgen! Het bespaart 
deze personages een fors aantal oliedom- 
me vragen, en machinetaal is tenslotte al- 
tijd handig). 

Erg avontuurlijk van het LOI om in een gro- 
te sneltreinvaart door het onderdeel machi- 
netaal te struinen! Een ding is zeker, als u 
de vragen uit de laatste les kunt beant- 
woorden, bent u wat mij betreft een echte 
Commodore 64-expert! 


Programmeren in LOGO, Een alternatie- 


ve maar onderhoudende programmeertaal 


die uitblinkt in duidelijkheid en structuur, 
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waardoor ook kinderen vrij eenvoudig weg- 
wijs weten. (Weet u nog? Schildpadje, Hi- 
res…) De zes lessen, een UNIEKE LOGO- 
cartridge, en een spiek-blad vormen de 
thuisgestuurde hoeveelheid filosofien. 
LOGO is haast een levensvorm voor som- 
mige mensen, en dat is aan deze lessen 
wel te merken. Niettemin kunt u al heel erg 
snel aan de gang met vele tientallen prak- 
tijkvoorbeelden, die vaak erg spectaculair 
zijn! Laat die voorkennis maar zitten, en ga 
aan de slag met de LCN-LOGO-cartridge. 
Zelfs als u al een LOGO in huis heeft blijft 
deze cursus interessant. (U moet deze cur- 
sus alleen al volgen vanwege de cartridge! 
De cursus plus cartridge kosten u circa 150 
gulden, terwijl de cartridge in de winkel al 
gauw meer dan 200 pietermannen moet 
doen.) 

Bovenstaande cursussen kostten mij (In- 
clusief software!!!) 780 gulden. Dat lijkt een 
behoorlijk bedrag, nietwaar? 


WIE BETAALT DAT? 

Dat gaat u allemaal zelf betalen! (Er is trou- 
wens ook nog iets van financiering moge- 
lijk. En studie schijnt fiscaal aftrekbaar te 
zijn….even bonnetje vragen. Hoe dat pre- 
cies zit moet u maar even via de LOI nale- 
zen.) Dat is logisch. Maar is deze studie- 
keuze zijn geld wel waard? 

Ik heb voor ’mijn studiepakket’ de winkel 
waarde van de gratis meegeleverde soft- 
ware eens even ruw geschat (en stevig 
naar beneden afgerond), en ik kom op al- 
gauw 650 gulden! Daarbij krijgt u nog zo’n 


Voor de statistici onder 
U nag even een tabel- 
letje… Kopen met ’t 
koppie! 


: Slecht 

: Onvoldoende 

: Voldoende 

: Goed 

: Zeer goed 

: Uitstekend 

: Strikt Persoonlijk (Sterk afhankelijk 


750 bladzijden informatie, wat correspon- 
dentie met de docent, en eventueel nog 
een certificaat na afloop van de cursus! 
Zo'n papiertje van een beetje erkende on- 
derwijsinstelling is altijd handig in verband 
met het overtuigen van uw toekomstige 
werkgever(s). Kortom, u zit voor een hab- 
bekrats aan de studie! 

Ik denk dat een LOl-cursus Commodore 
64-expert' een goede zaak is, zeker gezien 
de zeer aantrekkelijke prijs/prestatie ver- 
houding. Het blijft een smak geld, maar u 
krijgt er ECHT iets voor terug. Niet verge- 
ten, u schroeft uw kennis danig op! 


NIET VOOR HOBBYIST 

Dan is er ook nog een aantal 'Lesgeven en 
computers’-onderdelen (ook weer met soft- 
ware). Deze zijn niet echt interessant voor 
de hobbyist, maar ik geloof dat het onder- 
wijs hier wel weg mee weet. (Beetje bijles- 
sen in prive-sfeer misschien?) 


CONCLUSIE 

‘Met de LOI kom je er well’, denk ik… En 
zorg anders maar eens dat u aan een gra- 
tis studiegids komt. (Bellen naar 
071-451882. Ongefrankeerd briefje in de 
bus voor LOI, Antwoordnummer 1, 2002 
VB Leiden. Of val met de deur in huis van 
9.30 tot 16.00 uur op de Leidsedreef 2 te 
Leiderdorp.) En voor de mensen die den- 
ken dat ik niet kritisch zou zijn!! Hoe ko- 
men ze erbij? Maar ere wie ere toekomt… 
En dit cursusaanbod, voor deze prijs! Sorry 
hoor, dan kun je alleen maar lovend zijn. 


LOI-Commodore 64-expert (zie ergens hierboven voor 'nummer') 


van uw specifieke behoeften!) 
: De lichtelijke freak 
: Zuiver hobby 
: Klein zakelijk 
: Onderwijs algemeen 
: Basisonderwijs 
: Voortgezet onderwijs 














Juist voor nieuwe computers is het Ai erg moeilijk om aan de juiste naslagwerkjes 


te komen. Bijna ieder aen haakt s 
WON Voor 


ossier Commodore zocht de vijf belangrijkste werkjes uit. John Vanderaart 


Het gaat om de volgende vijf boeken: 
“The AmigaDOS Manual’ 

“Amiga Hardware Reference Manual’ 
“’Amiga Intuition Reference Manual’ 
“’Amiga ROM Kernel Reference Manual: 
Libraries and Devices’ 

=’Amiga ROM Kernel Reference Manual: 
Exec’ 


Gezamelijk vormen de vijf ongeveer een 
'C-64 Reference Guide’, maar dan voor de 
Amiga. Alleen bent u wel meer dan 400 
gulden kwijt, terwijl een C-64-bijbel hier en 
daar voor 15 gulden wordt aangeboden! 
De serieuze Amiga-programeur heeft ze 
zeer waarschijnlijk alle vijf hard nodig, de 
puur-software-gebruiker kan ze alle vijf wel 
missen! 


THE AMIGADOS MANUAL 


Auteur: Commodore-Amiga Inc. (Tim 
King) 

uitgever: Bantam Computer Books 
ISBN: 0-553-34294-0 

Prijs: Fl 79,00 


Dit boek behandelt alle DOS-zaken vanuit 
twee verschillende invalshoeken; het view- 
point van de algemene gebruiker en de 
aankijk van de volhardende software- 
ontwerper. Voor de eerste onder meer: het 
AmigaDOS, de 'ED'screen-editor, de 
'EDIT'-line-editor, en natuurlijk de Errors. 
Voor de tweede groep: een Developer’s 
manual en een Technical Reference 
manual. 

Omdat het werken met AmigaDos toch vrij 
complex blijft, kan ook de algemene CLI- 
gebruiker echt niet zonder dit boek. Hier- 
onder een idee over dat algemenere ge- 
deelte! 

Allereerst krijgt u een goed overzicht van 
het werken met de (C)ommand (Line 
(Interface, het tegenovergestelde van het 
muisbestuurde-DOSsen. u komt er achter 
hoe het File-systeem in elkaar zit. Hoe een- 
voudig (en gemakkelijk) het is om met 
sub-directories te werken. Alle mogelijke 
DOS-commando's worden beschreven. 
Het tweede algemene deel behandelt de 
DOS-opdrachten, maar dan heel erg uitge- 
breid. En dan blijkt al snel dat het DOS vrij 
‘open’ is, maar daarom ook zeer omslach- 
tig te benaderen. (Commando's, zoveel: 
ASSIGN, BREAK, CD, COPY, DATE, DE- 
LETE, DIR, DISKCOPY, ECHO, ED, EDIT, 
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im in op de niet te stillen honger van de 


e AMIGA is er op het ogenblik ook iets dergelijks ne 
as ze. 
ENDCLI, EXECUTE, FAILAT, 


FAuLT.….QUIT, RELABEL...SORT, enzo- 
voort.) Te veel om op te noemen, en alleen 
daarom is het boek z'n geld al waard. In 
het DOS zitten ook een paar ontwikkelaar- 
commando's als ALINK, ASSEM (Een hele 
mooie 68000 assembler!), DOWNLOAD en 
READ...maar daarover straks meer. 

Het derde deel van algemeen gaat in op 
‘ED’, oftewel de screen-editor. Deze editor 
wordt door de meeste Commodore- 
pakketten (C, Pascal, LISP….) gebruikt om 
de source aan te maken. Het is werkelijk 
een zeer volwassen (Tekstverwerker?) edi- 
tor, die dan ook meteen uitstekend wordt 
gedocumenteerd. Deze documentatie is 
dan ook wel nodig gezien het aantal moge- 
lijkheden. 

Vervolgens nog even de (Minder gebruik- 
te?) line-editor 'EDIT’… Deze editor werkt 
op een alternatieve manier, maar is beter 
in staat tot een ingewikkelde interaktie tus- 
sen verschillende edit-files. Voor de 
software-ontwerpers, maar ook voor de 
Amiga-liefhebbers staat er ook erg veel 
programmeer-informatie in ‘The AmigaDos 
Manual’. Hoe maakt u een initieel 
ontwikelings-systeem aan, hoe lopen de 
programma's onder verschillende omstan- 
digheden, hoe roept u het DOS aan en wat 
gebeurt er dan, de 68000-Macro Assem- 
bler (Een van de beterel), de linker (u zult 
wel moeten!)… Ook wordt er nog wat aan 
in-/uitvoer-technieken gedaan. 

Tot slot nog erg veel technische informatie. 
Hoe wordt een file-structuur opgebouwd, 
het ‘root block’, het ’user directory 
block’…. Ook nog even over de 'DISKED', 
een diskmonitor. Over het algemeen kunt u 
stellen dat de hoeveelheid informatie die in 
dit boek staat werkelijk overstelpend is te 
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noemen, hetgeen 'The AmigaDOS manu- 
al’ tot een goede koop maakt voor iedere 
Amiga-bezitter. Fanatiek of niet! 


THE AMIGA HARDWARE REFERENCE MANUAL 


Auteur: Commodore Business Machi- 
nes, Inc. (Amiga-team) 

uitgever: Addison-Wesley 

ISBN: 0-201-11077-6 

Prijs: FI 75,00 


Dit boek behandelt in principe alle aan- 
boord-zijnde Amiga-hardware. Aan bod ko- 
men onder andere de 'Coprocessor Hard- 
ware’, de 'Playfield hardware’, de 'Sprite 
Hardware’, de 'Audio hardware’, de 'Blitter 
Hardware’, de 'System Control Hardware’, 
en de ‘Interface Hardware’. Dit gevolgd 
door een forse appendix waarin van alles 
en nog wat. 

Veel programmeervoorbeelden hoeft u he- 
laas niet te verwachten, maar daarvoor 
wordt u dan ook naar de andere boeken uit 
deze reeks verwezen. De programmeer- 
voorbeelden die wel in dit boek staan, zijn 
over het algemeen in 68000-assembler ge- 
schreven. Het hoofdstuk over de 'Copro- 
cessor Hardware’ laat zien hoe de ‘copper’ 
moet worden geinstrueerd, hoe u een 'cop- 
per list’ aan maakt… enzovoort. (Ook kleur- 
instellingen!) 

De 'Playfield Hardware’ laat zien hoe u een 
(of meerdere) hires-schermen opent, en 
vertelt onder meer hoe het kleuren- 
systeem via ’bit-planes’ opereert. Ook een 
introductie tot het werkelijk fantastische 
‘dual-playfield mode’, een Amiga-feature 
die zeer geschikt is voor onder andere 
vluchtsimulatoren als 'Sky Fox’. 

‘Sprite Hardware’ behandelt de ons welbe- 
kende sprites. Sprites op de Amiga is wel 
even wat anders dan sprites op de C-64, 
dus informatie over de grootte, opbouw, 
kleur, enzovoort. 
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Geluid op de Amiga is iets wonderbaarlijks, 
en het hoofdstuk 'Audio Hardware’ vertelt 
hoe dit nu precies in elkaar steekt. Het be- 
gint simpeltjes met de keuze van het 'chan- 
nel’ en het selecteren van het juiste ’volu- 
men’, maar ook ingewikelde geluids-con- 
structies zijn mogelijk. 

De 'blitter’ is een Amiga-hoofdstuk apart. 
Het is een stukje graphics-hardware dat de 
gebruiker in staat stelt om razendsnelle 
teken-operaties te verrichten. Hierover 
'Blitter Hardware’. Het handelt onder meer 
over de ingewikkelde logische constructies 
die mogelijk zijn als er teken-akties worden 
verricht. 

'System Control Hardware’ gaat in op za- 
ken als sprite-prioriteiten, hoe botsingen 
worden gedetecteerd (En onder welke con- 
dities!), interrupts… enzovoort. 

Tot slot handelt de 'Interface Hardware’ 
over het werken met de disk-drive (Ook on- 
der DMA.), het keyboard, de seriele interfa- 
ce (Koppeling tussen C-64 en Amiga is dus 
heel simpel!), wederom enzovoort. 

Al met al een verdacht interessant na- 
slagwerk, dat in staat zal zijn om de in- 
zichten om en rond de Amiga ietwat te 
verruimen. Erg veel 'harde’, ‘droge’ infor- 
matie voor de aankoopsprijs. Onmisbaar 
voor de programmeur, een 'hebbetje’ voor 
de freaks. 


mennen 


AMIGA INTUITION REFERENCE MANUAL 


Auteur: Commodore Business Machi- 
nes, Inc. (Amiga-team)uitgever: 
Addison-Wesley 

ISBN: 0-201-11076-8 

Prijs: FI 75,00 


Intuition’ is de zogeheten user-interface 
tussen de Amiga en de gebruiker. Dit boek 
laat zien hoe u als programmeur aan de 
slag kunt met de window-omgeving van de- 
ze Amiga. Het boek gaat er vanuit dat u de 
programmeertaal ’C’ enigszins onder de 
knie heeft! In totaal vindt u zo'n 12 hoofd- 
stukken oplopend in dieptegraad, die grote 
stap voor grote stap erg veel informatie ge- 
ven over het implementeren van de 
mooiste Amiga-faciliteiten binnen uw ’C’ 
programma’s. De meeste programma's 
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kunt u ’zo’ intypen, en als u maar conse- 
quent genoeg blijft veranderen, heeft u op 
den duur een volledig ‘eigen’ programma 
geschreven. Omdat sommige program- 
meervoorbeelden nogal ‘accident prone’ 
zijn, is het hier en daar wel oppassen ge- 
blazen als u wilt aanpassen naar eigen 
smaak! Voor de liefhebbers een aantal kre- 
ten als: 'windows!’, ‘gadgets’, ‘menus’, 're- 
questers and alerts’, ‘input and output me- 
thods’, 'images, line drawing and text’, 
‘keyboard and mouse’… daarover gaat het 
allemaal. Weer een erg informatief boek, 
dat maar al te vaak verwijst naar ’The Ami- 
gaDOS Manual’ en ‘Amiga Hardware Refe- 
rence Guide’, U zult het boek waarschijn- 
lijk wel nodig hebben als u vrij gemakkelijk, 
mooie dingen wilt gaan doen. 


en 


AMIGA ROM KERNEL REFERENGE MANUAL: 
LIBRARIES AND DEVICES 


Auteur: Commodore Business Machi- 
nes, Inc. (Amiga-team) 

uitgever: Addison-Wesley 

ISBN: 0-201-11078-4 

Prijs: Fl 105,00 


Een hele dure jongen dit boek, maar dat 
mag dan ook wel! Het is met recht een hele 
forse pil, die beschrijft hoe de belangrijkste 
Amiga-routines in elkaar steken. uw 'C’- 
kennis is een must om door de vele voor- 
beelden heen te komen, maar daarna heeft 
u weer eens een schat aan informatie te- 
voorschijn gehaald. Als u in ’C’ program- 
meert, is het een vereiste om over de juiste 
libraries te beschikken, want anders kan 
het weleens goed fout gaan! Het boek is 
grofweg in drie delen te splitsen. Een gra- 
fisch gedeelte waarin alle truuks worden 
besproken, van de meest gebruikte struc- 
turen, animaties, tot en met alle tekst- 
mogelijkheden. Het tweede deel handelt 
over de buitenliggende zaken als Audio, Ti- 
mers, Disk-drives, het Console Device.….de 
spelletjespoort (Een verhaal op zich!), de 
printer, enzovoort… Het laatste deel gaat 
over de mathematische functies en de 
‘workbench’. 

Niet te vergeten volgt er nog een zeer lijvi- 
ge printout van alle include-files, evenals 


een moddervette appendix. Ook weer on- 
misbaar voor de programmeur. Waar- 
schijnlijk is het heel goed mogelijk om so- 
bere programma’s zonder de hulp van dit 
boek te ontwikkelen, maar helaas mist u 
dan een stukje achtergrond informatie. 
Voor het geld kunt u het trouwens onmoge- 
lijk kopieren! 


Dm 


AMIGA ROM KERNEL REFERENCE MANUAL: 
EXEC 


Auteur: Commodore Business Machi- 
nes, Inc. (Amiga-team) 

uitgever: Addison-Wesley 

ISBN: 0-201-11099-7 

Prijs: Fl 75,00 


Multi-tasking is het grote Amiga- 
toverwoord. Het tegelijkertijd laten uitvoe- 
ren van meerdere zaken. Alles is mogelijk, 
maar u moet wel precies weten wat u waar 
kunt doen… Een aantal programma-onder- 
delen kan wel, en een ander aantal 
programma-onderdelen kan niet simultaan 
plaats vinden. Dit boek vertelt er alles over! 
Al deze informatie is alleen interessant 
voor de doorgewinterde 68000-program- 
meurs, en daarom echt niet geschikt voor 
de mensen die met Basic en een beetje 'C’ 
al best tevreden zijn. Een aantal termen 
die u terug kunt vinden: ‘lists and queues’, 
‘tasks’, ‘messages and ports’, 'interrupts'’, 
’memory allocation’”… 

Zeker de zwaarste uit de serie van vijf, 
maar ook de mooiste in termen van 
diepgaande-Amiga-mogelijkheden. Als u 
dit alles beheerst zit u als vanouds ‘boven 
op de machine’. Gezien de informatie na- 
tuurlijk weer een koopje! 


CONCLUSIE 

Het is nu niet de bedoeling dat u als Amiga- 
bezitter meteen naar de winkel (Computer 
Collectief bijvoorbeeld …) rent, om deze vijf 
standaardwerkjes in te slaan. Als u in volg- 
orde van bespreken inkoopt, kunt u vanzelf 
wel zien wanneer u op slot gaat, want de 
Amiga is en blijft een ingewikkeld appa- 
raat. Echter, heeft u deze vijf boeken… dan 
heeft u ook alle informatie die u zich kunt 
wensen. 
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ADVENTURES 
ONDER HET MES 


John Vanderaart houdt nauwgezet bij wat er in Nederland aan adventures op de 
markt komt. Een beschouwende, maar vooral praktische. rubriek. 


THE SAGRED ARMOUR OF ANTI-RAD 

Inmiddels al welbekend is het arcade- 
adventure van Palace Software (‘Cauldron 
WP, weet U nog?) dat de titel draagt: ‘The 
Sacred Armour Of Anti-Rad’. 

Ingesloten zit een piepklein stripje van 
maar liefst zestien (16! Nou nou.) pagi- 
na's. In het kort maar even wat er in dat 
stripje staat: ‘In het jaar 2086 gaat het dus 
echt goed fout… Ondanks het feit dat er 
net een nieuw radio-desaktief-bescher- 
mingspak is ontworpen, wordt er ergens op 
een zwarte (Sorry, de strip is niet in 
kleur.) knop gedrukt… gevolg… Bu- 
Thooommmmm, en de aarde ligt definitief 
plat! Na een paar eeuwen van des-evolutie 
ontwikkelt zich een nieuw mens/beest- 
achtig ras, sterk en gehard… Wat samen- 
scholing rond een vreemde morrende vul- 
kaan bij een oude stad. Opeens wat boze 
invaders uit een ander zonnestelsel… Niet 
bepaald zo lief als E.T. of zo koddig als Alf, 
maar echt enge marsmannetjes, die een 
beetje mensen doodrnaken en zo! Een le- 
gende over een onoverwinnelijk harnas 
doet de ronde (Dat net ontwikkelde pak 
dus!), en een kampioen die op zoek 
gaat…om de mensheid van de ondergang 
te redden!’ 

Klinkt simpel niet? De man 'Tal’ gaat op 
zoek naar het pak, en dat is natuurlijk een 
heel gedoe… Dwars door het enge bos! 
Vuurspuwende stralen! Stampende kabou- 
ters! Grijpgrage handen! 

U zoekt dat ‘magische’ pak eerst maar 
eens op, start zodoende het paneel, toch 
nog een beetje energie bijtanken, ook een 
beetje springen. In ieder geval op zoek 
naar wat extra batterijen (Die rare ’kruis- 
jes'l), als het kan wat implodatie-mijnen 
(Inplodatie-mijnen dus! Leuk effekt…), ze- 
ker niet te vergeten de zwaartekracht- 
opheffers (Soort moon-boots, maar dan 
zonder haren), dan nog een particle- 
negator (Wat zou dat nou zijn?), iets van 
een pulsar-beam (Zeker weten!), en na- 
tuurlijk het pak zelf… 

Grafisch zit het meer dan schitterend in el- 
kaar! Mooi intro, mooi bos, mooie animatie, 
mooie vlammen… U moet er rekening 
meehouden, dat U overwegend omhoog 
moet, daarnaast is het vooral oppassen 
voor bewegende dingen, en ook moet U 
een beetje opletten wat betreft de timing en 
de exacte sprong-posities! 

Qua spelvorm lijkt het een beetje op ‘Robin 
Of The Wood’ en ’Mission A.D’, maar The 
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Sacred Armour Of Anti-Rad’ is gewoon 
veel beter! Misschien ook wel iets voor de 
mensen die 'Impossible Mission’ hebben 
uitgespeeld. Zeker geen miskoop! 


THE BG, DEAL OF FLOYD Il 

Floyd the Droid’ is terug, terug uit de va- 
derlandse truukendoos van Radarsoft’s 
Edwin ’Neut’ Neuteboom.. U kent het spel 
’De Kapriolen’ natuurlijk nog wel, in deze 
rubriek heeft u al eens een lovende recen- 
sie over dit ‘eerste computer geassisteerde 
computerspel’ gelezen, en niet in de 
laatste plaats om dat het spel zo leuk 
was… Enfin, 'The B.G. Deal’ dus! Denk 
niet aan computer-yuppen of een geauto- 
matiseerde Chevy Chase, maar aan (Big 
(In (Gastronomy. (B)elangrijk (In (G)aar- 
keukens, maak ik daar voor het gemak 
maar even van! 

Om even in de sfeer van het spel te komen. 
U loopt met Sam en Moos door de Kal- 
versiraat en u sterft bijkans van de honger! 
Wat doet u? 

a) Niets. 

b) Gauw naar huis. 

€) Vreetschuur binnen, 

ledereen die 'a’ of ’b’ heeft gekozen kan 
nu gaan, de rest mag blijven. 

Even zo'n hapjeskot onder de loep. Formi- 
ca tafeltjes, formica stoeltjes, formica af- 
valbakken, formica bediening.… Normaal 
gesproken is het de bedoeling dat u dan 
uw keuze kenbaar maakt, snel afrekent, 
uw hoofd dicht doet totdat de bestelling 


(vaak decennia later) arriveert, de boel snel 
naar binnen schrokt en dan plaats maakt 
voor de lange rij wachtenden achter u! Bij 
‘The BG, Deal' gelukkig niet… U staat 
zelf in de keuken, en wat voor een keuken! 
FastFood-Magnetrons, SuperSnack-Fri- 
teuzes, PumpltUp-Sausvoorziening, enzo- 
voort, Daar gaat ie dan! Een 'Broodje Ge- 
zond’, een 'BLG. Burger’, 'The Wild 
Brunch'….heel veel huismerken (kosten 
drukkend en arbeidsbesparend), en verder 
natuurlijk alles wat U lekker vindt zoals een 
‘Patatje Kernkramp’, 'Broodje Derrie', 
‘Hongkong Haan’, ’Nassie Wouter-de- 
Luxe’… U kent dat wel! 

Maar even zonder gekheid, terug naar het 
spel! U, ‘de speler’, bent in serieuze zaken 
gegaan. Weliswaar signaleerde u geen te- 
kort aan eetpanden, maar wel een tekort 
aan service, kwaliteit en bovenal snelheid! 
En tijd is geld, nietwaar? Wat deed u toen? 
U huurde een leuke ruimte in een leuke (en 
vooral drukbezochte) winkelstraat, U voor- 
zag dit alles van voorgevel met agressieve 
neon’s, geinig meubilair, attente barkee- 
per, bloedmooie meiden (Altijd blijven la- 
chen! Met een 'B.l.G.-smile’ natuurlijk!), en 
moderne keuken! Probleem: De KOK! Een 
beetje efficiënte keukenprins kost heden 
ten dage een klein fortuintje, en voor het 
geld dat u na de inrichting nog kon op- 
hoesten was alleen een astmatische, 
puistige ex-dienstweigeraar genegen zijn 
culinaire onkunde te verkopen… 

B.G. in de problemen dus… Gelukkig wa- 
ren er nog ergens twee geangageerde 
computer-freaks die wel een vrijdagvoor- 
deeltje in de aanbieding durfden te gooien: 
‘Men neme een koelkast, plaaste deze op 
een pneumatische sokkel met wieltjes, 
daarboven een magnetron, daarboven 
weer een broodrooster, een’ paar giganti- 
sche grijparmen (Kent U die robot uit de 
film ALIENS, dat ding waar iemand in gaat 
staan? Zulke armenl), een lading chips. 
Zeker niet te vergeten de SOFTWARE! 
Dan de reden van dat ‘vrijdagvoordeeltje’, 
de beide heren computerfreaks kunnen na- 
tuurlijk absoluut niet koken… De ene is 
zwaar verknocht aan moeders Hollandse- 
pappot, terwijl de andere botweg allerlei 
experimentele diepvries-troep opwarmt! 
Vandaar dat zij gezorgd hebben voor een 
‘zich zelf lerend All-In-Cuisine-pakket’, lo- 
gisch toch? 

Daar staat u dan als aankomend restaura- 
teur met een pizza-robot die letterlijk van 
onderen af moet bekiennen, bij die bo- 
dem… Eerst maar eens even kijken waar 
allles staat, gelukkig een receptenboek, 
hoe werkt de apparatuur nou eigenlijk, 

















waar staan de drankjes, alles in een Bl.G- 
box, tempo, tempo, tempo, want de klan- 
ten staan hoofdschuddend en vraagtekend 
te wachten… En tijdnodende klanten blij- 
ven niet wachten, wel netjes hun hoedje af 
als ze tevreden eten, maar de grootste ver- 
wensingen en al het meubilair naar Floyd's 
broodrooster als de patat niet bruin bleek, 
de sla niet gewassen was, de eieren ble- 
ken ontploft, of weet U veel! 

Na een poosje klungelen gaat U de robot 
programmeren, smart-menu’s aanroepen 
en natuurlijk promoveren! Want vooral dit 
laatste is de bedoeling. U dient zich om- 
hoog te werken vanuit een goedkope ge- 
haktballentent naar een heuse driesterren- 
bedoening! En vergist u zich niet, het is 
een harde weg. Want voordat u die sterren 
in de Michelin-gids krijgt, moet u er helaas 
nog een heleboel andere zien! 

Wat krijgt u dan allemaal te zien? Leuke 
laadplaat, een volmaakte keuken met een 
nukkige maar slimme robot, een bestel- 
lings-lijn voor alle opdrachten, een meebe- 
wegend keuken-camera window, een shot 
van het vol/leeg-stromende restaurant, 
een _ testbeeld/kookboek/programma-be- 
sturing/…en veel later nog een treffende 
rapport-status! 

Laat ik er eigenlijk maar niet veel meer 
over vertellen, want het programma is 
groot, heeeeel erg groot… Het geheugen 
wordt gelukkig erg efficient gebruikt, en dit 
spel is een uitzonderlijk goed voorbeeld 
om te bewijzen dat 'grote’ (Wat heet!), 'in- 
telligente’ (Jawel!), ‘originele’ (Wijo Koek!), 
grafische’ (Heel erg mooie sprites, origi 
neel testbeeld, leuke scheldwoorden mo- 
gelijk zijn op de C-64! Echter, persoonlijk 
vindt ik de alfanumerieke-karakterset maar 
zozo. want dat had mooier gekund! Maar 
de beste programmeurs zitten tenslotte al- 
tijd achter de computer, begrijpt u wel?) 
spelen ook in een klein (64K nog altijd.…) 
geheugen passen! 


Over 'het leuk’ in dit spel! Je kunt een zil- 
veruitje met een 'kettingzaag' in partjes 
snijden… Floyd gebruikt een ‘bankschroef’ 
om ijsbergsla te wassen, ondanks de 'ver- 
fijnde keuken’-pretenties blijft de peper- 
saus uit de pomp komen… Het huismerk 
cola heet trouwens 'CHOKE', er komen 
zelfs klanten voor terug als de wagen niet 
wil starten! 

Mijn persoonlijke mening! ‘The B.G. Deal’ 
kopen en koken! Dit is zo’n spel als 'Little 
Computer People’, dat niet echt een spel 
mag heten. Alleen blijf je het spelen, en is 
het tevens een van die programma's die je 
gebruikt om je moeder te overtuigen dat 
een computer een heel fijn apparaat is. En- 
nuuh, volgens mij speelt Wina Born het 
ook! Anders ik wel… 

Oh ja, het programma is ook wel handig 
om eens iets uit te proberen! Komt de in- 
ventaris mee terug de keuken in, dan was 
het schijnbaar niet lekker. Ook voor de kra- 
kers (1001, Softrunner, Jaws, Intruder…) 
nog een kleine tip: ‘Probeer het ook eens 
met de handleiding!’ 


DEACTIVATORS 

Ariolasoft staat pal als het gaat om het uit- 
brengen van concept-software! Een heel 
mooi voorbeeld van 'hoe het ook anders 
kan’ is het Reaktor-spel 'DEACTIVA- 
TORS’. De titel (Zeg: 'Onschadelijkma- 
kers’!) slaat op het doel van het spel, na- 
melijk het leegruimen van een flatgebouw. 
Een flatgebouw dat ligt afgeladen met 
would-be ontploffende tijdbommen. 

Als speler van 'DEACTIVATORS' bevindt u 
zich midden in een arcade-achtig maar 
toch ook strategisch adventure, U begint 
op het 'simpele (Jaja!) eerste level, en met 
de joystick kunt u aan het besturen slaan… 
Met name dit besturen verdient enige na- 
dere aandacht, want het is allemaal vrij 
complex! Denkt U even mee… 
Midden-onder op het spel-beeld ziet u een 
overzicht van het flatgebouw, de bommen 


herkent u meteen, en die andere dingen 
zijn de robots die u kunt besturen! Door de 
joystick naar links of rechts te bewegen 
verspringt u van robot naar robot. Eenmaal 
op de gewenste robot aangekomen drukt u 
op de vuurknop, en u kunt dat ding nu be- 
wegen, Links, rechts, vooruit, achter 
uit…alies met effectieve 3D-beelden. Druk 
nu op de vuurknop voor een speciaal con- 
trole-paneel met vier opties: 'Droid Select’ 
voor een nieuwe robot, Bomb Throw’ om 
een bom of circuitkaart (Om verschijdene 
computer-funkties te herstellen!) weg te 
smijten, Scan Rooms’ om het flatgebouw 
te bekijken, en ’Droid Movement’ terug 
naar de robot-besturing! 

De bommen moeten allemaal naar de uit- 
gang van het flatgebouw! Daar gaat het 
om.…u raapt ze op door er overheen te be- 
wegen. Verder zit het spel vol met leuke 
grappen als bewakers, krachtvelden en 
zwaartekracht-problemen. U scoort met de 
circuitkaarten en de bommen. 

Zover een kleine wegwijs met het spel. In fei- 
te ziet 'DEACTIVATORS' er absoluut niet 
uit, maar daar gaat het dan ook niet om! Het 
spelthema is bijzonder ’natuurgetrouw’ na- 
gemaakt, en ook de 3D-look werkt goed. 
Laat U zich niet misleiden door de vermeen- 
de ‘rustig aan dan knalt het bommetje niet’ 
sfeer van 'DEACTIVATORS)’, want het is in 
feite een ‘razendsnel’ avontuur! Gelukkig 
pauzeert hetspelals u op het paneel aan het 
werk bent, want anders kwam u handen, 
voeten, ogen en oren tekort… 

In het begin is het wel even wennen, voor- 
dat u precies door heeft wat er moet (en 
gaat) gebeuren. De eerste keer dat u door 
uw eigen bewakings-dienst wordt overrom- 
peld is een behoorlijke domper, maar die- 
zelfde lui zijn prima te verschalken met 
vloer-openingen… Geen spel voor de tekst- 
avonturier, geen spel voor de knal-fanaten, 
maar voer voor alternatievelingen. 'DEAC- 
TIVATORS! is best wel leuk, en dat mag 
gezegd worden! 
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Dat de machine zich vooraf al in een leven- 
dige belangstelling van mogelijke kopers 
mocht verhogen is begrijpelijk. De Commo- 
dore 64 is aan het eind van zijn latijn. Met 
de C 128 heeft Commodore de machine, 
zeer succesvol, nog even nieuw leven kun- 
nen inblazen. Maar het staat tegelijk vast 
dat Commodore veel fans heeft verloren 
aan Atari. Dit bedrijf heeft met de ST fami- 
lie al geruime tijd een betaalbare, krachti- 
ge en vooral moderne microcomputer op 
de markt. 


En hoezeer je ook aan Commodore bent 
verknocht, iedereen zal moeten toegeven 
dat de C 128 geen partij is voor de Atari ST 
met zijn grote geheugen (minimaal 512 
Kbyte), snelle processor (MC 68000), grote 


„300 « ceDo0 HPU = tet 
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Als dit nummer van Commodore Dossier 
van de ee rolt, ligt de 
nieuwe Amiga 500 volop in de Neder- 
landse winkels. Dat zet Commodore 
Nederländ tenminste begin april. 
Dossier Commodore kon echter al in 
een vroeg stadium de hand leggen 
op een iik 500. 
Jan Jacobs bekeek de machine. 


schijfcapaciteit (720 Kbyte) en hoge resolu- 
tie (640 x 400 beeldpunten). 

Natuurlijk is de opvolger van de C 64/128 
al meer dan een jaar op de markt: de Ami- 
ga. Maar aanvankelijke richtte Commodo- 








re zich met deze machine in het geheel 
niet op de hobby- en huismarkt. Dat bleek 
misschien wel het duidelijkst uit de prijs- 
stelling. Bij de introductie werd de prijs van 
de Amiga vastgesteld op meer dan zesdui- 
zend gulden. Nu, na al het rumoer rond de 
nieuwe Amiga-modellen, kun je een ‘oude’ 
Amiga 1000 (met kleurenmonitor) bemach- 
tigen voor minder dan drieduizend gulden. 
En dat is altijd nog meer dan de Amiga 500 
gaat kosten, eveneens inclusief monitor. 
De Amiga 500 kost zonder monitor, maar 
met het grafische pakket Graphicraft, 
1599 ,- inclusief BTW. 


DUIDELIJKHEID 
Door de introductie van twee nieuwe mo- 
dellen heeft Commodore een einde ge- »- 
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maakt aan de onduidelijkheid rond de posi- 
tie van de Amiga. De Amiga 2000, die een 
IBM PC kan imiteren en insteekkaarten ge- 
bruikt, is duidelijk gericht op het professio- 
nele marktsegment. 

De Amiga 500 maakt de Amiga-lijn betaal- 
baar voor de minder vermogende ge- 
bruikers. 

We zouden hier kunnen beginnen met op- 
somming van de punten waarop de 500 
verschilt van de 1000. 

Maar voor veel mensen is de Amiga 1000, 
vanwege de prijs, nooit een haalbare kaart 
geweest. Daarom is het wellicht verstandi- 
ger om de 500 te bekijken alsof het eon 
gloednieuwe machine is die wordt geïntro- 
duceerd. Dat brengt de geboden voorzie- 
ningen trouwens ook in een wat helderder 
perspectief. 


Welnu: wat krijg jo voor je geld als je voor 
een kleine zestienhonderd gulden een 
Amiga 500 aanschaft. De eerste vaststel 
ling is: een zeer complete machine. Stan- 
daard is de 500 uitgerust met 512 Kbyte 
werkgeheugen, een 880 Kbyte 3,5 inch 
floppy disk drive, een RS 232 aansluiting, 
een parallel Centronics aansluiting, twee 
muis- of spelpookpoorten, een stereo ge- 
luidsaansluiting, een aansluiting voor een 
zwart/wit monitor, een zogeheten RGB mo- 
nitoraansluiting, een aansluiting voor een 
tweede disk drive, een muis en een uitbrei- 
dingsconnector. Dat alles is samen met het 
toetsenbord ondergebracht in een enkele 
behuizing, die ongeveer even groot is als 
een C 128. De voeding is, net als bij de C 
64, als een externe eenheid uitgevoerd, en 
heeft het formaat van een baksteen. De in- 
gebouwde disk drive bevindt zich, net als 
bij de Atari 1040 STF, aan de rechterzijkant 
van de systeemkast. De meeste aansluitin- 
gen bevinden zich aan de achterzijde. Een 
monitor, bijvoorbeeld de ook voor de C 
64/128 populaire 1081, moet afzonderlijk 
worden aangeschaft. 


GEEN MODULATOR 

Wat ontbreekt is een aansluiting voor een 
normaal televisietoestel, een zogeheten 
modulator. Die is als optie leverbaar. Er is 
wel iets te zeggen voor het ontbreken van 





deze voorziening, omdat de grafische beel- 
den en 80-kolommen tekst van de 500 toch 
niet tot hun recht komen op een conventio- 
nele kleurentelevisie. Bovendien gaat 
Commodore er, waarschijnlijk terecht, van 
uit dat veel C 64 bezitters die willen over- 
stappen op de Amiga al over gen geschikte 
kleurenmonitor beschikt. 


GRAFISCHE VOORZIENINGEN 

De grafische prestaties van een computer 
worden bepaald door twee criteria. Aller- 
eerst is van belang wat het oplossend ver- 
mogen is, en hoeveel kleuren tegelijk kun- 
nen worden weergegeven. 

Daarnaast is het minstens even belangrijk 
hoe snel een computer die grafische gege- 
vens kan manipuleren. 

De Amiga heeft een aantal grafische ’mo- 
des’, oftewel standen. De laagste resolutie 
is 320 bij 200 beeldpunten, waarbij tegelijk 
32 kleuren op het scherm zichtbaar kun- 
nen worden gemaakt. De hoogste bruikba- 
re resolutie is 640 bij 200 beeldpunten met 
16 kleuren. In de specificaties vind je ook 
nog een superhoge resolutie van 640 bij 
400 beeldpunten (16 kleuren), maar die is 
in de praktijk niet bruikbaar. Dit hoge 
oplossende vermogen wordt verkregen 
door niet 50 maal, maar 25 maal per secon- 
den een compleet videoscherm vol te 
schrijven. Het gevolg is een flikkerend 
beeld, dat al na enkele minuten hoofdpijn 
veroorzaakt. Wanneer je beschikt over een 
dure monitor met langzaam uitgloeiend 
fosfor kun je de flikkering vermijden. Maar 
dergelijke monitoren kosten een veelvoud 
van de aanschafprijs van de Amiga 500. In 
alle grafische standen kunnen de kleuren 
worden gekozen uit een palet van 4096 
kleuren. In de meeste tekenprogramma’s 
voor de Amiga wordt dan ook uitgebreid 
gebruik gemaakt van deze mogelijkheid. In 
combinatie met de 1081 monitor levert de 
Amiga een mooi en stabiel kleurenplaatje. 
De resolutie van 640 bij 200 met 16 kleuren 
moet C-64 bezitters hemels voorkomen. 
Het is zelfs het dubbele van de kleurenre- 
solutie van de Atari ST (320 bij 200 bij 16 
kleuren). Ten tijde van de introductie van 
de Amiga, ruim een jaar geleden, was deze 
resolutie zelfs voor duurdere machines on- 


gekend. Inmiddels is er wel wat veranderd. 
Veel goedkope PC klonen worden tegen- 
woordig al uitgerust met een videokaart die 
een 16-kleuren resolutie van 640 bij 350 
beeldpunten ondersteunt (de zogeheten 
EGA norm). 

Maar voor een machine in de prijsklasse 
van de Amiga 500 is het oplossend vermo- 
gen zonder meer uitstekend te noemen. 
Daarbij komt dat de Amiga zijn grafisch 
kracht niet eens zozeer aan het oplossend 
vermogen, maar aan zijn speciale video- 
chips dankt. Die maken het mogelijk om af- 
beeldingen op het scherm zeer snel te ma- 
nipuleren. Daarbij vergeleken zijn de spri- 
tes die we van de C 64 kennen maar een 
zielige voorzieningen. 

Hoewel de 640 bij 200 resolutie voor grafi- 
sche programma’s meer dan voldoende is, 
houdt het voor 80-koloms tekstweergave 
niet over. Dat is begrijpelijk, want een snel- 
le rekensom leert dat je per teken maar 8 
bij 8 beeldpunten beschikbaar hebt. 
(640/80 tekens = 8, 200/25 regels = 8). 
Trek daar nog de ruimte tussen de tekens 
van af, en je hebt een vrij grove teken- 
matrix. Ik prefereerde dan ook het werken 
in de 60-koloms stand, die heel gemakke- 
lijk instelbaar is. Toch is het jammer dat de 
Amiga dus niet geschikt is om er uren ach- 
tereen in de 80-koloms stand tekst mee te 
verwerken. Van de andere kant: ik ken ook 
bosjes mensen die op de C 64 in de 'soft- 
ware 80-koloms stand’ werkten. Kennelijk 
heeft iedereen een andere hoofdpijn- 
grens. 


GELUID 

Ook voor de weergave van stereogeluid 
beschikt de 500 over een speciale chip. De 
machine kan vier kanalen over twee ste- 
reo-kanalen weergeven. Dat betekent dus 
dat je met een muziekprogramma tegelijk 
vier instrumenten ten gehore kunt bren- 
gen. Pakketten als Musicraft en Instant 
Music demonsteren treffend hoe krachtig 
de geluidsmogelijkheden van de Amiga 
500 zijn. Vooral wanneer je een en ander 
via je gewone stereo-installatie hoort, is het 
resultaat zeer de moeite waard. De synthe- 
ziser kanalen hebben een vrij groot bereik, 
waardoor allerlei instrumenten zeer accep- 
tabel kunnen worden geimiteerd. Het ge- 
luid bij veel Amiga spelletjes is dan ook om 
je vingers bij af te likken. 


DISKDRIVE 

Commodore heeft op het gebied van trage 
schijftoegang een eer hoog te houden. De 
1541 disk drive voor de C 64 moet de enige 
diskdrive in de industrie zijn die bijna tra- 
ger werkt dan een casseterecorder. De 
Amiga stelt wat dat betreft niet teleur. Al- 
lemachtig, wat gaat dat traag! De speed-up 
en turbokit makers kunnen zich in de han- 
den wrijven. Ditmaal is de vertraging niet, 
zoals bij de C 64, aan de hardware te dan- 
ken. Het besturingssysteem is gewoon erg 
langzaam, vanwege de manier waarop in- 








formatie over bestanden op schijf wordt ge- 
zet. Volgens Commodore leidt een en an- 
der wel tot een zeer betrouwbare opslag 
van gegevens. Dat kan allemaal wel waar 
zijn, maar traag blijft het. Een duidelijke te- 
kortkoming wat mij betreft. 


TOETSENBORD 

Het toetsenbord is zeer compleet uitge- 
voerd en van grote klasse. Het beschikt 
over tien functietoetsen, een apart numme- 
riek eiland, en alle toetsen die je ook aan- 
treft op zakelijke PC’s. Op dit punt krijgt 
Commodore zonder meer een tien en een 
griffel. 


INVOER/UITVOER 

Het is een mirakel. Commodore heeft zich 
bij de keuze van aansluitpoorten voor de 
verandering gehouden aan de meestge- 
bruikte standaarden: RS 232 en parallel 
Centronics. Zelfs de connectoren voldoen 
aan de standaard. Dat betekent dat je zon- 
der enig probleem een groot scala van 
randapparatuur aan de Amiga 500 kunt 
koppelen. Het slechte nieuws is dat je je C 
64 spul niet meer kunt gebruiken. Behalve 
natuurlijk de mensen die een standaard 
printer of modem met een afzonderlijke C 
64 interface hebben gekocht. 


SYSTEEMSOFTWARE 

Met Geos konden C 64/128 bezitters er al 
aan ruiken: vensters, menu's, ikonen en de 
muis. Bij de Amiga is deze gebruiksvrien- 
delijke bedieningsmogelijkheid een inte- 
graal onderdeel van de systeemsoftware. 
Daarbij biedt de Amiga, uniek voor een 
computer in deze prijsklasse, de mogelijk- 
heid tot zogeheten multitasking. Dat bete- 
kent dat je meerdere programma's tegelijk 
aan het werkt kunt zetten. ’Klik’, en je zit 
van je tekstverwerker in je communicatie- 
programma. ’Klik’, en je zit van je spread- 
sheet in je grafisch pakket. Daarbij moet 
wel de aantekening worden gemaakt dat 
met name spelletjes deze mogelijkheid bij 
het opstarten 'uitzetten’. 


De systeemprogrammatuur van de Amiga 
is een ingewikkeld geheel van verschillen- 
de lagen software. De gemiddelde gebrui- 
ker ziet alleen maar de 'Workbench': dat is 
de muis-ikonen-menu-venster werkomge- 
ving die verwant is met de Finder van de 
Mac en GEM op de Atari ST. Je kunt als 
gebruiker ook direct communiceren met 
het schijfbesturings-systeem Amiga-Dos 
via een zogeheten commando-vertolker, 
ofte wel command line interpreter (de be- 
kende A> prompt van MS-DOS). 

Bij de Amiga 1000 moest alle systeemsoft- 
ware vanaf de zogeheten ’Kickstart-schijf’ 
in RAM worden geladen. Bij de 500 en de 
2000 is Commodore ertoe overgegaan de- 
ze software in ROM-chips in de machine te 
‘bakken’. Dat werkt sneller, en gebruiks- 
vriendelijker. Commodore heeft in de nieu- 
we release van de systeemprogrammatuur 


(Kickstart en Workbench) eveneens ver- 
schillende extra commando's en verbete- 
ringen doorgevoerd 


COMPTABILITEIT 

Niet alle ‘oude’ 1,1 software draait zonder 
meer op de 1.2 versie van de sysleemsoft- 
ware die bij de Amiga 500 wordt geleverd. 
Met name spelletjes blijken vaak slordig te 
zijn geschreven: de programmeur heeft 
niet alles volgens de regeltjes gedaan. Die 
onachtzaamheid wordt in versie 1.2 gena- 
deloos afgestraft. Dit verschijnsel kennen 
we overigens van de Apple Macintosh. 
Toen de 512 K Mac, de Mac Plus en nu de 
Mac Il op de markt kwamen, bleek ook een 
deel van de oudere software niet goed te 
werkte. Gelukkig blijken de meeste serieu- 
ze programma’s wel prima te functioneren 
onder versie 1.2, en alle recente spelletjes 
eveneens. 


BESCHIKBARE SOFTWARE 

Er is in het afgelopen jaar heel wat softwa- 
re voor de Amiga op de markt gekomen. 
Door de PC-imitatie insteekkaart hebben 
Amiga 2000 gebruikers bovendien toegang 
tot vrijwel alle programma’s die op de IBM 
PC draaien. Maar gebruikers die op zoek 
zijn naar een typische MS-DOS applicatie 
kopen daarvoor waarschijnlijk niet de Ami- 
ga, maar eerder een IBM, Olivetti, Commo- 
dore, of Taiwanese PC/XT/AT. Het huidige 
aanbod van typische Amiga 500 program- 
ma’s wordt gekenmerkt door spelletjes, te- 
kenprogramma’s en _programmeerhulp- 
middelen. Behalve een goed bestandsbe- 
heer-programma (Superbase) is er nog 
nauwelijks goede, professionele program- 
matuur voor de Amiga. De beschikbare 
tekstverwerkers en spreadsheets voor de 
500 kunnen niet in de schaduw staan van 
het aanbod voor MS-DOS machines. 

Dat geldt ook voor boekhoudpakketten, za- 
kelijke grafische pakketten en communica- 
tieprogramma’s. De enige professionele 
gebruikers die werkelijk profijt kunnen trek- 
ken van de unieke mogelijkheden van de 
Amiga zijn grafisch ontwerpers en gebrui- 


kers in de video-branche. Maar dat is 
slechts een beperkte groep. 

Voor hobby- en huisgebruikers is het aan- 
bod echter al redelijk gevarieerd, terwijl de 
kwaliteit steeds beter wordt. Pakketten als 
Deluxe Paint, Aegis Animator, Graphi- 
craft, Instant Music en Aegis Video bieden 
mogelijkheden waar je als C 64 of Atari ST 
bezitter tot nu toe alleen maar van kon dro- 
men. En nu de Amiga flink in prijs is ge- 
daald, is het voor softwareproducenten 
veel aantrekkelijker geworden om pro- 
gramma's voor de huis- en hobbymarkt te 
ontwikkelen. Wanneer, en dit is een cruci- 
aal punt, Commodore de Amiga 500 op tijd 
en in voldoende stuktallen kan leveren, 
kunnen wel heel wat goede software tege- 
moet zien. En echte freaks komen dankzij 
de nu al beschikbare programmeertalen en 
hulpmiddelen zonder meer goed aan hun 
trekken. Maar je bent gewaarschuwd: wie 
in de taal C (de 'huistaal’ van de Amiga) 
een flink programma voor de Amiga wil 
schrijven, doet er goed aan twee weken va- 
kantie op te nemen en te gaan sparen voor 
de broodnodige documentatie. Gelukkig is 
die er wel. Addison Wesley geeft een vier- 
tal werkelijk uitstekend boeken uit, die alle 
aspecten van de Amiga hardware- en soft- 
ware bestrijken. Deze boeken zijn voor de 
Amiga-programmeur wat de Programmers 
Reference Guide is voor C 64 fanaten. 
Jammer dat ze zo duur zijn, maar gunstig 
dat ze daadwerkelijk al beschikbaar zijn 
(bijvoorbeeld bij het Computer in Amster- 
dam). Commodore levert bij de Amiga en- 
kele kleine demonstratieprogramma's en 
Amiga Basic. Dit is zonder meer een voor- 
treffelijke Basic implementatie. De taal 
maakt het mogelijk zeer gestructureerd te 
werken, en geeft toegang tot grafische be- 
werkingen, menu's, vensters en de muis. 
Het bijbehorende handboek bevat goede 
voorbeelden en uitleg. 

Jammer dat het in het Engels is, maar 
Commodore belooft met een vertaling te 
komen. 





CONCLUSIE 


De Amiga 500 is alles wat de Amiga 1000 
is, maar dan beter. Hij is goedkoper, en 
biedt daarnaast meer mogelijkheden. Zo 
zijn de RS 232 poort en de Centronics 
poort volgens de standaard norm uitge- 
voerd, en heeft de machine in de stan- 
daard configuratie al 512 K RAM geheu- 
gen (uitbreidbaar tot 1 Mbyte op de ma- 
chine). In het prijssegment van rond de 
vijftien honderd gulden is er momenteel 
geen enkele andere machine op de 
markt die de grafische en geluidsmoge- 
lijkheden van de Amiga biedt. Dat is 
trouwens ook het allersterkste punt van 
de machine. Wie een machine zoekt 


voor dagelijks, zakelijk gebruik is beter 
uit met een MS-DOS microcomputer, en 
vooral met de zakelijke software die 
daarvoor beschikbaar is. De Amiga 500 
is vooral een machine om plezier mee te 
hebben, een hobbycomputer in de ware 
zin des woords. Natuurlijk kun je er best 
een briefje mee schrijven of een klanten- 
bestand op bijhouden. Veel beter dan op 
de C 64 zelfs. En als machine om in C, 
Pascal of Basic te programmeren slaat 
de Amiga ook beslist geen slecht figuur. 
Maar het zijn de creatieve amusements- 
programma’s die 500 tot een machine 
maken die wel eens tot de C 64 van de 
tweede helft van de jaren tachtig kon uit- 
groeien. « 
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BOUW ZELF EEN LOGIC ANALYZER 





In het eerste gedeelte van dit artikel beschreef Luc Volders hoe u de 8 ingangen 


van de userport als meetinstrument voor en schakelingen kon gebrui 


tweede deel gaat hij in op de vraag hoe u 
gebruiken. 


Naast digitale signalen moeten we in elek- 
tronische _ schakelingen ook vaak 
weerstandswaarden meten. Uiteraard kun- 
nen we hiervoor de universeel meter ge- 
bruiken maar het is handiger deze metin- 
gen direct in de logic analyzer in te 
bouwen. 


WAT IS ER NODIG 

Voor deze uitbouw op de LOGIC ANALY- 
ZER hebben we slechts een paar onderde- 
len nodig: 


Een 9 polige vrouwelijke 
D connector 
-4 Krokodil klemmen … 
-2 stukken geisoleerd draad 
(rood en groen) 






Verder heeft u uiteraard een soldeerbout 
en tin nodig. Als we deze laatste twee weer 
niet meetellen komen we op een kostprijs 
van f 12,50. 


DE BOUW 

De bouw van de weerstandenmeter is zeer 
eenvoudig. We beginnen door het aange- 
schafte draad in 4 gelijke delen te knippen. 
We hebben nu twee rode draden en twee- 








GOMMODORE 
DOSSIER'S 
Weerstandentabel. 






Meting Waarde Meting Waarde 





0 0 ohm 49 47 k ohm 
2 1000 ohm 56 56 k ohm 
| 3 2000 ohm 66 68 k ohm 
5 3300 ohm 80 82 k ohm 
6 4300 ohm 93 100 k ohm 
8 5600 ohm 3 120 k ohm 
9 6800 ohm 141 150 k ohm 
10 8200 ohm 166 180 k ohm 
12 10k ohm 197 220 k ohm 
| 14 12k ohm 240 240 k ohm 
17 15k ohm 255 te groot 
19 16k ohm 
20 18k ohm | 
26 22k ohm | 
29 27 k ohm 
35 33k ohm 
41 33k ohm | 
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en. In dit 
e joystick poort als weerstandmeter kunt 


groene. We solderen nu het ene uiteinde 
van de eerste rode draad aan pen 7 van de 
connector en de andere rode draad aan 
pen 9. De ene groene draad gaat ook naar 
pen 9 en de andere naar pen 5. Aan de 
overgebleven uiteinden solderen we nu de 
krokodil klemmen. Een en ander ziet u ver- 
duidelijkt in het principe schema. 

Ook hier kunt u de krokodil klemmen weer 
vervangen door de duurdere Hirschman- 
klemmen. 

Nadat deze schakeling in elkaar is gezet 
prikken we de connector op de eerste 
joystick poort. 


DE WERKING 

Het principe van de weerstandmeting is 
heel eenvoudig. In de C-64 zit een aanslui- 
ting (op de eerste joystick poort) voor het 
uitlezen van Paddles. Deze paddles wor- 
den bijna nooit gebruikt aangezien vrijwel 
alle spelletjes met joysticks werken. Pad- 
dles werken echter met weerstandsvaria- 
ties. Eigenlijk zijn het gewone potentiome- 
ters in een speciale behuizing. 

Als de C-64 nu de waarde van zo’n paddle 
kan uitlezen, betekent dit, dat hij ook gewo- 
ne weerstanden moet kunnen uitlezen. 
De twee poorten die we hiervoor gebruiken 


„uaa 
EN: 
1020 
1038 
1040 
1059 1 
4668 
Lore 
1680 


REM 
REM START PROGRAMMA 
IE AS 

AND As 
THEN Heat 
THEN 4648 
THEN GOSUR 
GoT 


READY, 


THEN 1040 
me AND ASSH 


48de 


DEEL 2 


kunnen we uit-peeken met het volgende 
programmaatje: 


10 print peek(54297),peek(54298) : 


goto 10 





Hiermee kunnen we dus twee paddlestan- 
den tegelijkertijd uitlezen en dus ook twee 
weerstandswaarden. 


Jammer genoeg is de meting niet erg 
nauwkeurig, en kunnen de uitgelezen 
waarden nogal verschillen naarmate de 
C-64 langer aanstaat. Deze verschillen ont- 
staan doordat de hitte die de CBM produ- 
ceert invloed uitoefent op de CHIP die de 
paddle waarden verzorgt. 

Dit probleem kunnen we oplossen door de 
waarden die de poort afgeeft meerdere 
malen af te tasten en daar een gemiddelde 
uit te berekenen. Dit is nu precies datgene 
dat het programma (dat in de vorige listing 
kan worden ingebouwd) doet. 


HET PROGRAMMA 

De onderstaande twee korte listings geven 
aan welke veranderingen in de listing van 
de vorige aflevering moeten worden aan- 
gebracht om de weerstandsmeting onder- 
deel te laten vormen van de LOGIC 
ANALYZER. 


THEN 1039 


‘menen 


4000 en 
4010 
dze 
4080 
+040 


RER 2 =- 
REM TE 
REM men 

As gen 
FOR tet 
AZATPEEK 
BeBePEEKG 
HERT HE 
ASTMA 
BaN 
PRINT 


4658 
4080 
40 
4088 
+038 


PRIMT 


2 
iepeegeeekene pre nnionn p nk np Renne puns eene eeen 


HARE DEREK ELKEEN KK 


mei 
AARD PRENT KOELE LAKEN KE KODAK EEK KA CA 0 Di DD 


ERR 


4130 PRINT veur nennen nennen KEER RKE KNEED 


remi; 
4148 RETURN 
READY, 











In de listing van de Logic Analyser die u in 
Aktief vindt, staan in enkele programmare- 
gels tussen haakjes bepaalde opdrachten die 
uú moet doen inplaats van intikken. Bijvoor- 
beeld in regel 130 staat PRINT “(CLR HO- 
ME) (3 _x spatie) Commodore Dossier Logic 


Analyser”. Het CLR HOME moet u dan dus 
doen, dus de CLR HOME toets indrukken, 
Drie maal spatie betekent dat u drie maal de 
spatiebalk moet indrukken. In andere regels, 
bijvoorbeeld 2015 ziet u tussen haakjes 21 x 
neer staan, Daar moet u dus 21 maal de cur- 
sor down toets indrukken. 


Nadat het programma op deze manier is 
uitgebreid (en gesaved) starten we het op. 
Een weerstandsmeting kunnen we nu ver- 
richten door een weerstand tussen de twee 
rode draden te klemmen of tussen de twee 
groene draden. We kunnen dus ook twee 
weerstanden tegelijkertijd meten! 

Druk nu op functie toets 5 (F5) en de waar- 
de die de poort aangeeft zal onderaan op 
het scherm bij rl of r2 zichtbaar worden. 
De overige onderdelen van de LOGIC 
ANALYZER zijn ongewijzigd gebleven. 
Op de bijgevoegde screen-dump ziet u een 
voorbeeld van een meting waarbij zowel 8 
digitale signalen worden gemeten en 2 
weerstanden worden afgetast. 

Voor de goede gang van zaken vindt u in 
het Aktief-gedeelte tevens de complete 
listing van de LOGIC ANALYZER met inge- 
bouwde weerstandsmeting. 


COMMODORE DOSSIERS WEERSTANDENTABEL 
De meetwaarden die op het scherm ge- 
toond worden zijn niet de eigenlijke 
weerstandswaarden. 

De eigenlijke weerstandswaarden kunt u 
aflezen op de hier getoonde weerstan- 
dentabel. 


nn Bijvoorbeeld: 
Geeft de computer bij R1 het getal 93 dan 
kunt u op de tabel aflezen dat het een 








Meting Waarde 


Meting Waarde 














weerstand betreft van ongeveer 100 K 
ohm. 

Let er op dat de aflezingen kunnen ver- 
schillen bij de oude en de nieuwe C-64 en 
dat ook de C-128 andere waarden kan aan- 
geven. Om dit probleem op te lossen heb- 
ben we een lege weerstandentabel bijge- 


Vd 


eid heeele 








voegd waar u uw eigen meetervaringen op 
kunt invoeren. 

Het beste kunt u deze tabel kopiëren en op 
een stuk karton plakken. « 





| 


Keetgunt voor 
weerstand 1 (riù 


Heatpunt voor 
weerstand 2 (r2) 





Voorbeeld van 8 digitale signalen en 2 weerstanden die worden gemeten 
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De Commodore Dossier EPROM Ragnar uit nummer 9 is voor veel lezers een po- 


pulair knutsel object geworden. 


Geprogrammeerde EPROM'’s kunnen het 
veiligst gewist worden met een zogenoem- 
de EPROM-wisser, Dit is een klein kastje 
met speciale TL-buisjes en een tijdklok. De 
buisjes zenden een venijnige UV frequen- 
tie uit die gebruikt wordt om de EPROM- 
chip te wissen, waarna hij opnieuw ge- 
bruikt kan worden. De wisser werkt alleen 
als hij is gesloten. 

Het UV-licht is namelijk gevaarlijk voor de 
huid en schadelijk voor de ogen. 

Het wissen van EPROM's met behulp van 
zo'n wisser duurt ongeveer 15 minuten. 
Een huishoudelijk apparaat dat ook het 
UV-licht uitstraalt is de hoogtezon. Om de 
hoogtezon veilig te gebruiken voor het wis- 
sen van EPROM'’s moet wel met een aan- 
tal dingen rekening gehouden worden. De 
hoogtezon gebruikt een kleine hogedruk 
kwiklamp als UV-bron. 

Zo'n lamp is zeer krachtig. Een EPROM 
wordt, afhankelijk van de afstand, in 15 se- 
conden tot 3 minuten gewist. Het zal duide- 
lijk zijn dat de straling van een hoogtezon 
veel gevaarlijker is. 

Gebruik de hoogtezon dus altijd in een ka- 
mer waar geen mensen aanwezig zijn. 
Door de hoge intensiteit UV produceert de 
hoogtezon ozon. Dit is een soort brandge- 
vaarlijke zuurstof. De hoogtezon moet dus 
nooit in een kleine ruimte staan, terwijl vol- 
doende ventilatie een vereiste is. 

Een hoogtezon werkt altijd gecombineerd 
met IR (Infra-rood) buizen. Infra-rood is ge- 
lukkig ongevaarlijk. Omdat de kwiklamp 
niet direct op 220 Volt werkt, wordt deze 
lamp altijd in combinatie met de IR staven 
gebruikt. Het IR veroorzaakt veel warmte. 
Daarom kunnen de EPROMS niet te dicht 
bij de hoogtezon gezet worden. Houdt 
daarom een afstand van ongeveer 25 cen- 
timeter aan om de EPROM temperatuur 
niet te hoog te laten worden. Zet de 
EPROM'’s rechtop voor de lamp. Dus niet 
de lamp naar beneden laten schijnen. 
Een echte wisser is toch veiliger en 
handzamer. 


WEINIG PROBLEMEN 

Ondanks kleine foutjes in de tekeningen bij 
het artikel in nummer 9 waren er kennelijk 
weinig problemen voor de doe-het-zelvers 
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ier volgen nog enige tips voor het gebruik. 


onder ons. De onvolkomenheden gaven 
soms wel aanleiding tot twijfel. Voor de dui- 
delijkheid geven we daarom een lijstje met 
alle onduidelijkheden en fouten die er in 
Dossier 9 stonden: 

In alle schema's van de EPROM- 
programmer betekent het omgekeerde te- 
ken ’T' een aardpunt. De aansluitingen 
met dit teken zijn met de aarde doorver- 
bonden. De aarde komt op punt 1 de print 
van de programmer en het insteekmoduul 
op. In het gebruik spreken we wel van aar- 
de, maar in weze is dit gewoon de terug- 
voer van de voeding. 

De 5 Volt voedingsspanning wordt dan ook 
ten opzichte van deze aansluiting geme- 
ten. De aarde is dus altijd O volt. 

Over figuur 1 op blz 31 van Dossier 9 het 
volgende: 

- De aanduiding EXROM en GAME bij het 
schema van het printje zijn verwisseld. EX- 
ROM moet bij aansluiting 9 staan en GA- 
ME bij 8. Dit is gelijk aan de gegevens in de 
User's-Guide van de 64. 

- De aansluitingen van de EPROM AO tot 
A13 zijn verbonden volgens de User's- 
Guide. De adres-aansluiting A11 wordt niet 
aangesloten op Cartridge-poort pen N, 
maar aan pen L. Alleen A9 maakt gebruik 
van pen N. 

Over figuur 3, het schema van de 
EPROM programmer, het volgende: 

- Alle 74LS259's hebben naast pen num- 
mer 15 ook pen nummer 16 verbonden met 
de 5 volt. Bij de 74LS373 mist naast pen 10 
het aardingsteken. De pin van dit IC dat 
aan de +5 Volt vast zit is pennummer 20. 
De draad waarop de 100nF condensator, 
de 16 Volt Zener diode en de BC 547 tran- 
sistor samenkomen, mist ook het aardte- 
ken. 

-De drie diodes die in de 'diode-pomp’ ge- 
bruikt worden zijn van het type 1N4001. 

- In de componentenopstelling van het 
cartridge printje staan GAME en EXROM 
wel juist aangegeven. 

De onderste draadbrug (aan de kant van 
de computer) is de GAME doorverbinding. 
De print die uitgegeven is door Commodo- 
re Dossier is overigens foutloos. De hier- 
voor genoemde verbindingen zijn correct 
op de print aanwezig. Bij het monteren van 


het aansluitsnoer en connector zijn ook 
wat kanttekeningen. 

Over figuur 5 uit Dossier 9 het volgende: 
-De juiste belettering van bij figuur 5 is: 
NMLKJHFEDCBA. Deze connector voor 
de Commodore is afgebeeld als vooraan- 
zicht. Voor het aansolderen van de kabel is 
het makkelijker de layout van blz. 143 uit 
de User's-Guide te nemen. Gebruik een 
connector die maar op een manier in de 
aansluit-poort past, dit voorkomt nare ef- 
fecten. 

-Het snoer tussen de programmer en de 
Commodore mag niet te lang zijn. Maak 
het niet langer dan 40 cm. 

-Bij het in gebruik nemen van de program- 
mer is het verstandig eerst even zonder 
EPROM in de EPROM-voet te oefenen. 
Met de opdracht CHECK Il moet de com- 
puter denken dat er een gewiste EPROM 
geplaatst is. Komt er 'EPROM NOT ERA- 
SED’ en/of blijft de programmeerspanning 
21 volt (deze moet na het ingeven van SYS 
49152 direct 5 Volt worden), dan zijn er 
problemen. Sommige Commodore 64 
computers geven wat storing op de USER- 
poort. Door bij alle drie de S-ingangen van 
de 74LS259's een keramische condensa- 
tor van 47 pF (pico-Farad) tussen pin 14 en 
aarde te plaatsen, wordt dit verholpen. Dit 
is het makkelijkst aan de onderzijde van de 
print. Plaats ook een 47 pF condensator op 
de data-ingang van de programmer. Dit is 
pin C op de print-aansluiting. Schakel wel 
eerst de spanning uit. Let ook op de 9-volt 
wisselspannings lijnen. 

Deze komt op punt 1 en 2 de print op. Voor- 
kom dat de spanning bij vergissing kontakt 
maakt met de logica of andere aansluitin- 
gen. Deze spanning is gevaarlijk voor de 
IC's, 

Om iets in de EPROM te programmeren 
moet je eerst alles laden. 

Haal eerst de progammerssoftware binnen 
met LOAD ”PROGRAMMER'',8,1. Geef 
dan een NEW commando. Laadt dan het te 
programmeren bestand. Zorg er voor dat 
het programmer-programma niet over- 
schreven wordt. 

Ga dan met SYS49152 naar de program- 
merssoftware en programmeer de 
EPROM. Als je klaar bent de computer re- 
setten. 


Succes! 





Strings: de Zwaankleefaan van het Basic, Ofwel: De flexibele ladenkasten van de 
programmeur. De dollartekens springen me al in de dien Maar laten we eerst eens 


op ons gemak bekijken wat er zo bijzonder is aan he 
nog: wat zijn het eigenlijk, en hoe zien ze eruit? Wijo 


Kortgezegd zijn STRINGS er om het leven 
van de programmeur te veraangenamen. 
Op een andere manier dan een kop koffie 
weliswaar, maar met dezelfde goede be- 
doeling. Want, zoals we in de vorige les 
hebben gezien, behoort het gebruik van 
Strings niet tot het meest essentiële ge- 
reedschap, maar een beetje Basic-pro- 
grammeur kan echt niet zonder! 


IETS MEER OVER STRINGS 

Het geheugen van de computer bestaat uit 
een heel groot assortiment van, noem het 
maar, opslagplaatsen. Elektronische dos- 
siermappen waarin 1 byte per stuk kan 
worden opgeslagen. Een string is nu ge- 
woon een aantal van deze opslagplaatsen 





gen van strings. Of beter 
oek geeft antwoord. 


die bij elkaar zijn gegroepeerd. En het pret- 
tige is dat de computer voor je onthoudt 
welke groep dat is, en waar het zich be- 
vindt. Als je bijvoorbeeld in Basic het vol- 
gende commando geeft: 


A$= "WOORD" 


dan rijgt je computer in z'n geheugen een 
paar geheugenplaatsen aaneen, totdat ze 
met elkaar het woord ”WOORD"' (dat ove- 
rigens uit 5 karakters, en dus 5 BYTES 
bestaat) kunnen bevatten. Vanaf dat mo- 
ment heet deze groep geheugenplaatsen 
A$. Het belangrijkste om te onthouden, is 
dat je als programmeur een eigen naam 
kunt toekennen aan een string, en je com- 


puter daar zelf dan de benodigde geheu- 
genruimte bij zoekt. Noem je in het vervolg 
de naam van de string, dan weet je compu- 
ter waar je het over hebt. Dus, als je nu de 
opdracht geeft: 


PRINT A$ 


Dan spuuwt je Commodore er meteen: 
‘WOORD!’ uit. (Als je de hierboven bespro- 
ken procedure natuurlijk hebt opgevolgd). 
Bij de toekenning van namen aan een 
string kun je het beste een naam gebruiken 
die de inhoud van de string min of meer 
weergeeft. Dus de string ADRES$ zou bij- 
voorbeeld in een programma straatnamen 
kunnen bevatten. Er zijn natuurlijk weer 
namen die je niet mag gebruiken, maar 
daar attendeert je computer je dan wel 
heel taktisch op. Wat het gebruik van 
Strings in Basic echter heel bijzonder 


maakt, is dat er veel bewerkingen mee uit P- 
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te voeren zijn. De String is namelijk een 
van de meest flexibele funkties in Basic. 
En net zoals bij variabelen is 
het mogelijk om met arrays 
te werken. A$(1), A$(2), 
…AS(n). Dus strings met 
dezelfde naam, maar een ander 
index-nummer. Daarmee 

is het mogelijk om gelijkwaardige 
gegevens in overeenkomstige 
strings te plaatsen. 


Bijvoorbeeld: 
MAANDS$(1) = ‘januari’ 
MAAND$(12) = december’ 


ENKELE FUNKTIES 

We laten eerst wat mogelijkheden de revue 
passeren, om vervolgens met deze string- 
bewerkingen een programma te schrijven. 
Een van de eenvoudige opdrachten is de 
LEN funktie. Hiermee kun je erachter ko- 
men wat de LENgte is van een string. Dus, 
in vervolg van het voorafgaande, zal de op- 
dracht: 


A$="'WOORD" 
PRINT LEN(AS) 


het getal 5 opleveren. (WOORD is vijf ka- 
rakters groot). Overigens, spaties in een 
string worden ook meegerekend als een 
karakter. 


OPTELLEN 
Verder is het ook mogelijk om strings bij el- 
kaar op te tellen. De regels: 


A$="'WOORD" 
B$= "EEN ” 
A$=B$+AS$ 
PRINT A$ 


levert de tekst "EEN WOORD” op. In A$ 
zitten nu dus de karakters van de 'oude' A$ 
en B$ eenvoudig achter elkaar geplakt. In- 
clusief de spatie in B$. 


AFTREKKEN 

Optelling gaat dus heel simpel. Maar 
strings in mindering van elkaar brengen 
gaat anders. Dus niet A$-B$, zoals je zou 
vermoeden. Nee, in Basic moet men 
strings in segmenten opdelen. A$ bevat 
nu, na onze laatste bewerking de karak- 
ters-”EEN WOORD’. Als we nu deze string 
eerst opdelen in twee stukken, dan kan de 
‘oorspronkelijke’ A$ weer worden gere- 
construeerd. Daarvoor moeten we gebruik 
maken van de zogenoemde RIGHT$-funk- 
tie. Deze ’pakt’ gewoon het rechtergedeel- 
te uit een string. Het enige wat je als pro- 
grammeur dan hoeft te vermelden, is vanaf 
welk karakter dat dan moet gebeuren. En 
let op: met RIGHT$ wordt vanaf de RECH- 
TERKANT van de string geteld. Met behulp 
van de lengte en A$ en de lengte van B$ 
CEEN’) kunnen we die plaats bepalen om 
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het string-segment WOORD’ te scheiden 
van de rest van de A$. Komt "ie: 


A$= RIGHTS(A$,(LEN(A$)-LEN(B5))) 


Kun je 'm volgen? De lengte van de huidi- 
ge A$ ("EEN WOORD’ = 9 karakters) min 
de lengte van B$ ('EEN’ = 4 karakters) is 
het beginpunt in de string (9-4= 5e karak- 
ter) vanwaar de RIGHT$-funktie het string- 
segment uit A$ oppakt. Dit wordt vervol- 
gens weer in A$ gezet, en presto: PRINT 
A$ levert weer het vertrouwde 'WOORD’ 
op. 

De juiste syntax voor zo'n bewerking is: 


RIGHTS( (STRING), (GETAL) } 


of als je een linkerfragment uit een string 
wilt nemen: 


LEFTS( (STRING), (GETAL) } 


Als het getal, dat je moet opgeven 0 is, dan 
levert dat een lege string op. Is het geval 
groter dan de te bewerken string (bijv. 10 in 
ons voorbeeld), dan wordt de hele string 
opgenomem. De derde segment-bewer- 
king tenslotte is MID$. Deze lijkt iets com- 
plexer, maar bewijst wel vaak zijn nut in tal- 
loze programma’s 

De syntax is als volgt: 


MID$( (STRING), (GETAL 1)(HOEVEEL- 
STE KARAKTER){GETAL 2) (HOELANG 
STRING-SEGMENT) } 

In ons voorbeeld met A$, zal de regel: 


PRINT MID$(A$,2,3) 


De tekst 'OOR’ opleveren. En let op dat 
GETAL 1 nooit 0 of negatief mag zijn, an- 


ders volgt er een foutmelding. 


ANDERE MOGELIJKHEDEN 
De hierboven besproken 
string-funkties stelt de 
Basic-programmeur in slaat om 
de meest complexe tekst- 
behandelingen uit te 
voeren met strings. 
Maar niet alleen tekst. 
Ook cursor-besturingen en kleuren kunnen 
in een string worden ondergebracht. Dat 
kan op twee manieren gebeuren. 
- De cursor-bewegingen, of kleuren direkt 
van een toetsenbord in een string 
plaatsen. 
- Gebruik maken van de CHR$. 
In het eerste geval kunnen na de aanha- 
lingstekens de cursorbewegingen worden 
ingevoerd en verschijnen er ‘vreemde’ te- 
kens in de string. Bijvoorbeeld de letter Q 
in negatief als de <cursor-down) wordt in- 
gedrukt. Dus: 


B$="{(home) (cursor-down) {cursor- 
right) _<CTRL-RVS ON) (CTRL- 
YELLOW)” 


levert een string op met cursor-besturings- 
codes, en een kleurcode die, in combinatie 
met een normale PRINT-statement in be- 
paalde gevallen veel tijd, werk en geheu- 
genruimte kan besparen. In bovenstaand 
voorbeeld zou in een programma in nega- 
tief een tekst steeds bovenaan het scherm 
op dezelfde plaats gezet kunnen worden 
met de volgende regel: 


PRINT B$”'tekst’ 


De tweede manier die hiervoor geschikt is, 
is het gebruik maken van de CHRS$. Dit zijn 
zo’n ruim 200, in de computer opgeslagen 
strings. Door ze op te roepen drukt de com- 
puter een getal af, of verandert deze de 
kleur van de cursor, of wordt er van hoofd- 
letters naar kleine letters overgeschakeld, 
en omgekeerd. De syntax is zeer een- 
voudig: 


PRINT CHR$( (getal tussen O en 256) } 


In vrijwel elke Commodore-handleiding 
staat achterin wel een lijst met de CHR$. 
Bovenstaande B$ is als volgt te ver- 
vaardigen: 


BS = CHRS(19) + CHR$(17) + CHR$(29) + 
CHRS(18) + CHR$(15 8) 


Het lijkt misschien wat omslachtig, maar je 
zult zien dat de listing zich uiteindelijk veel 
makkelijker laat lezen. 


STRINGS IN PROGRAMMA'S 

We hebben nu de meest voorkomende 
funkties besproken waar het om bewerken 
van string betreft. Om duidelijk te maken 
hoe deze string-funkties in een eventueel 





programma gebruikt worden, gaan we het 
volgende gegeven omzetten in een Basic- 
programma: 


Een wantrouwige Velligheidsagent wil de 
Van Dale doorlopen, om te zien of er geen 
geheime boodschappen in staan vermeld. 
Dus: codes verborgen in woorden. Schrijf 
een programma die de woorden opspoort 
waarin het woord 'NAVO' voorkomt. 


Spannend he? Meehelpen aan de nationa- 
le veiligheid samen met je Vic, 16, 64, of 
128. Hoe gaan we het programma aan- 
pakken? 

Bij wijze van proef gaan we uit van een ui- 
terst verkorte versie van de Van Dale, die uit 
5 woorden bestaat. Deze woorden plaatsen 
we in vijf strings. Dit, zoals we hierboven ge- 
zien hebben, omdat strings zich makkelijk 
laten ‘opdelen’, Door nu die vijf woorden op 
te delen, en vervolgens te vergelijken met 
het zoekwoord 'nato’ kunnen we een effec- 
tieve klopjacht openen. Dus naast het plaat- 
sen van de vijf woorden in de string item$(1) 
t/m item$(5), wordt ook nog het zoekwoord 
in zoek$ geplaatst. Nu moet er gewoon een 
zoek-routine worden geconstrueerd die 
niets anders doet dan: 


STUNTVERKOOP. 


- een fragment van vier karakters lang uit 
dit woord lichten. 

- en checken of dit het gezochte woord is. 
Als daarbij ook bekend is hoe lang het te 
onderzoeken woord is, dan kan voorkomen 
worden dat de zoekroutine aan het eind 
van het woord terechtkomt, in plaats van 
vier karakters daarvoor al op te houden en 
met het volgende woord door te gaan. 
Tenslotte moet onthouden worden in welk 
woord het gezochte woord 'nato’ werd ge- 
vonden. 

Bestudeer de volgende listing nauwkeurig 
(typ 'm desnoods in), en volg daarna de op- 
drachten deze keer op: 


100 REM* WOORDENZOEK * 

110 ITEM$(1) =”/ AUTOMATISEREN" 
120 ITEMS$(2) = "NIVO" 

130 ITEM$(3) = "MICROFILM" 

140 ITEM$(4) ="'NAVOLGING 

150 ITEM$(5) = "'NAVELSINAASAPPEL 
160 : 

170 REM$ ZOEKEN NAAR ’NAVO’ * 
180 ZOEK$='NAVO": JA=0 ' 
190 FOR TT= 1 TO 5 

200 : LANG= LEN (ITEMS(TT)) 

210 : FOR T= 1 TO LANG-3 

220 : FRAGMENTS = MID$(ITEM$ 


PRINTERS! 


Maak van uw 


COMMODORE C64 of C128 


een echte 


TEKSTVERWERKER!!! 


(TT),T,-4) 

230 : PRINT FRAGMENTSCHR$(32); 
240 : IF FRAGMENT$=ZOEK$ THEN 
JA=TT 

250 : NEXT T: PRINT 

260 NEXT TT 

270: 

280 REM” CONCLUSIE * 

290 IF JA=0 THEN PRINT NIKS GE- 
VONDEN": END 

300 PRINT "HET WOORD ”ZOEKS” ZIT 
IN” 

310 PRINT "HET WOORD "ITEM$(JA): 
END 


Hier volgt de opdracht van deze keer om je 
eigen programmeervaardigheid te 
oefenen: 

Maak onderstaand programma af, zodat 
op het scherm in kolommen alle mogelijke 
woord-combinaties verschijnen van de in- 
gevoerde 5 lettergrepen. 


10 lettergreep$(1)="’ver"' 

20 lettergreep$(20 = der’ 

30 lettergreep$(3) = "be" 

40 lettergreep$(4) ="'ten" 

50 : 

60 REM* MAAK ZELF VERDER AF * « 


LAATSTE STUKS, KOMPLEET MET KABEL 
(dus zo insteken en werken maar) NU BĲ DLK 


HR-10 (op elke computer aansluitbaar) 
Aansluitkabels op voorraad. 
PRACHTIGE TEKSTWEERGAVE, 


Snelheid 720 karakters per minuut 
LETTERWIEL VERWISSELBAAR. exclusief BTW, a de s® strekt. 


metdual-(RS232 NEOP. Bi aanschaf aa aanschaf 
® centronics parallel} uitdeze zanden 
Tor kunt uereen trac: 
ee 
Paplerfeeder (waarde ke 
le 
slechts (één CEN 


of commodore- 
aansluiting 
En natuurlijk met 1 jaar garantie van uw {145,-) bijkopen voor 
Brother Ster-dealer DLK. 
Koop nu uw professionele letterwiel printer EXTRA bern 
Moet u ook 
automatiseren? 


Vraag DLK 
om advies. 


bruik? Ook dan heeft DLK zéér voordelige 
aanbiedingen. Zowel in daisywheel als 
dotmatrix printers 

tot f 2.000.- voordeel! 


‘mn 
“contantexcl. BTW, 


» zolangde voorraad strokt. 
aan showroom afgehaald. 


Verzenden mogelijk 








Schilderstraat 61A 
Rotterdam- 
Ke PT . 
Telefoon: —_ 010-4111455 
Postorders: 010-4111722 
Telefax: 010-4144654. 


DLK is ook uw leve 
Dik ie ook leveranoier va 
MACHINES © SCHRIJF- 


MEUBELEN e SOFTWARE 
ENZ. ENZ. Vraag DLK! 





dt 
Nòg snellere printers voor zwaar kantoorge- 


VIZAWRITE 64 met VIZASPELL f_ 89,50 
Nederlandse handleiding f_15,00 
Nederlands woordenboek vizaspell  f_ 25,00 


VIZASTAR 64 
Nederlandse handleiding 
Nederlandse demodiskette 


f 149,50 
f_ 22,50 
f_ 25,00 
EDNA 64 f_99,50 


VIZAWRITE 128 met VIZASPELL 
VIZASTAR 128 


f 339,50 
f 439,50 


VIZASTAR AMIGA (binnenkort) f 499,50 
Nederlandstalige artikelen alleen 'legal users’ 


Verzending onder rembours. 
ALTYCOS 

Laveibos 37. 

2715 RB Zoetermeer 

tel. 079-510757 
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ER WAS EENS... 


GEZOCHT : 


Welkom beste adventure-vrienden ij de zoveelste aflevering van Dri’s Adventure- 
hoek. Even tussendoor en leuk om te weten, is dat de PTT tot het jaar 2000 weer 
uit de zorgen zal zijn, gezien de hoeveelheid (vaak zeer ludieke) post… Blijven sturen 
mensen, want ’zij van de redaktie’ vinden ze enig, al die plattegronden, cassette's, 





Wat gaan we doen? Ten eerste op zoek 
naar een tiental adventure-macho’s aan de 
hand van een speciale 'enquete/oplossing/ 
foto'-prijsvraag. Er is nog een hele leuke 
nieuwe onder de hoogtezon, 'Hollywood 
Hijinx’ van Infocom. En natuurlijk niet te 
vergeten een flinke berg post. 

Dossier Commodore gaat eindelijk eens op 
zoek naar die mensen bij wie het ego 
minstens zo gestaald is als de bicepsen: 
'Mr(s). Adventure’. En in Nederland en Bel- 
gie zitten we vol met van die grapenmakers 
die de woonstede terroriseren met hun oer- 
sterke staaltjes, adventure-latijn, slaapge- 
brek en vuile sokken. 

Althans, er is een vaag vermoeden dat er 
van die mensen bestaan. ledereen kent ze. 
Braaf een extra glaasje appelsap, maar zo- 
dra de computer oplicht dan komt de ron- 
kende kettingzaag erbij. Wee oh wee… de 
huisgenoot die dan de eerste ‘interrupt’ 
durft te plaatsen, mag met zijn ledematen 
in een plastic tasje weer gezellig voor Ivo 
Nihil of Ron Brandstichter. 

Genoeg! Hoe komt u erachter of u ook in 
de race bent voor de heuse 'Mr(s) Adven- 
ture-titel’ of een tiental werkelijk schitteren- 
del!) troostprijzen… (Radarsoft heeft nog 
wel het een en ander onder het stof liggen.) 
Het gaat dus om de titel. Om te beginnen 
werkt u de onderstaande mini-eenquete 
even door. Uit een verborgen lijstje (u bent 
de avonturier, dus zoeken maar!) haalt u 
het aantal punten, dit noteert u op een 
briefje voorzien van naam en adres. 

Ten tweede speelt u even een klein spelle- 
tje (Macho Man’) dat in aktief staat, als u 
het oplost volgt er een woord. Dit woord no- 
teert u onder het aantal punten. 
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diskettes, listings en andere intieme rariteiten! Ikzelf ben er ook DOL Op. 


MUY IMPORTANTE 

Ten derde willen wij een FOTO van uzelf in 
een karakteristieke pose! Liefst scherp, 
groot en zwart/wit, maar het maakt ook ei- 
genlijk geen ree… pelsteeltje uit. Wat staat 
er op zo’n macho-foto… een Remon Meijer 
(Wie kent hem niet?) als een soort van Su- 
perman-kloon onderwijl 'Red Hawk’, Roos 
Lambert (Natuurlijk!) goes AL Capone tij- 
dens het oplossen van 'Borrowed Time’, 
uzelf als…angstaanjagend, opgetuigd, 
hoera, weet ik veel! 

Alvast even een klein voorbeeldje van hoe 
het ook kan. 


DE JURY 

Een zeer deskundige jury (Het Dossier 
Commodore-adventure promotieteam, met 
Wouter Hendrikse als meneer de voorzit- 
ter, Wijo koek als testgraad-origineel en 
John 'Drj’ Vanderaart als keurmeester- 
hardcore annex mascotte) beoordeeld alle 
inzendingen op leesbaarheid, juistheid, 
originaliteit, plaatsbaarheid en lachen… Na 
een botte schifting worden de overgeble- 
ven winnaars (Met foto dus!) bekend ge- 
maakt in het volgende nummer van dit 
blad. 


DE All-ADVENTURE ENQUETE 

Dossier Commodore pakt dergelijke zaken 
altijd heel groots aan, vandaar dat het be- 
kende buro 'Adventure/View’ een op we- 
tenschappelijke gronden gebaseerde 'test- 
case’ ontwierp. Tien wezenlijke vragen 
voor de echte avonturier. U begint bij vraag 
een, leest de opdracht, maakt een keuze 
uit de multiple-choice’s, u noteert de letter, 
en dat tot en met vraag tien. 

Als u de tien letters heeft genoteerd, door- 
zoekt u deze Dossier Commodore naar 
een tabelletje met daarin de letterjes en de 
bijbehorende waardering. Het cijfer dat u 
via deze tabel zult vinden is het eerste deel 
van de oplossing. (Dit cijfer noteert u op de 
brief!) 


Nog even vooraf: Een echte avonturier 
denkt door, raakt nooit in paniek, is altijd 
incognito en dus onherkenbaar, doet niet 
aan goedkope slijmerij… enzovoort. (Zoekt 
u maar niet naar enige logika in onze met- 
hode, want er is toch geen hond die daar 
wat van snapt!) 


1 — Hoe typeert u zichzelf als avon- 
turier? 


a) Ik ben een doetje. 

b) Alleen na zessen en in het weekend, 
c) Indiana Jones? Laat mij niet lachen. 
d) Ik begrijp de vraag niet. 


2 — Hoe reageert uw omgeving op uw 
avontuurlijke gedrag? 


a) Geen idee, ik zie ze nooit! 

b) Ik krijg ontbijt op bed. 

e) Ik moet tegenwoordig bij de slager in 
de rij. 

d) ledereen draagt bergschoenen. 


3 — Hoe komt u aan uw adventures? 


a) Ik leen ze van ’vriendjes’. 

b) Ik koop ze netjes in de winkel. 
c) Ik krijg ze van Sinterklaas. 

d) Allemaal gekraakt! 


4 — Scene: uzelf met houten staak, te- 
genover u een vampier! Wat doet u? 


a) Snel de computer uitzetten en ’Alf' op 
video. 

b) Terugkomen als het weer (dag)licht 
wordt. 

c) Die staak dwars door de vampier. 

d) 'Cool’ blijven en even fouileren. 


5 — Scene: uzelf in een brandend vlieg- 
tuig op 2300 meter hoogte! Wat doet u? 


a) Die kist netjes aan de grond zetten. 
b) Even Apeldoorn bellen. 

c) Eerst even ’FlightSimulator Il’, waarna 
dan nog eens! 

d) Springen op goed geluk. 


6 — Scene: Een fraai geboetseerde bru- 
nette in handen van King Kong! Wat 
doet u? 


a) Niets, want u valt alleen op blondjes! 
b) Aap is aap, dus u tovert een Chiquita 
tevoorschijn. 

€) u ruilt de brunette voor een opblaas- 
apin. 

d) Weglopen, want u vindt dat apen 
stinken. 





7 = Scene: In een doolhovige pyramide, 
kaars bijna uit, achtervolgt door een 
astamtische mummie. Wat doet u? 


a) Kaars uit voor later… Sluip de sluip 
wegwezen. 

b) De kaars erbij en die mummie in de 
fik. 

c) Keihard gillen. 

d) De weg vragen aan… juist de mum- 


mie! 


8 — Scene: Stom adventure, saaie en- 
quête… Wat doet u? 


a) De oplossing zoeken en stiekem vals 
spelen. 

b) Serieus meedoen, want u wilt koste 
wat het kost winnen! 

c) Nu stoppen. 

d) Dobbelsteentje en gokkend aankrui- 
sen. 


9 — Hoe lost u een adventure op? 


a) Resetten en met de monitor de tekst- 
jes opzoeken. 

b) Ik wacht op een oplossing en/of tips. 
c) Ik zoek alles zelf wel uit! 

d) Geen idee, ik heb nog nooit een ad- 
venture opgelost. 


10 — Hoe denkt u over de adventure-ru- 
briek in dit blad? 


a) Helemaal te onwijs! 

b) John Vanderaart is getikt en ik voel 
me ook al niet lekker… 

c) Ik speel geen adventures. 

d) Ik lees alles, behalve de tips! 
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EEN MACHO! 


HET SPEL 

In aktief vindt u de listing. Met de inmiddels 
bekende 'DataSpeeder' typt u het even 
netjes is. (Eerst nog even 'POKE44,48: 
POKE3*4096,0:NEW’) 

Het spelletje 'Macho Man’ begint op 
'$0801’ dus u kunt na invoeren met 'RuN’ 
starten… u ziet wel wat er gebeurd, als u 
de oplossing maar als tweede onderdeel 
op het briefje zet. 

Even een kleine handleiding. In Macho 
Man’ zit een aantal hoofdpersonen uit be- 
kende spelletjes verborgen. Met de funk- 
tietoetsen (Alle acht!) haalt u ze tevoor- 
schijn. 

Herkent u er eentje? Zo nee, triest… Zo ja, 
dan weet u vast nog wel hoe de titel van de 
bijbehorende software luidde. De X-de let- 
ter van deze titel levert de Y-de letter van 
het te vormen woord op. Simpel toch, maar 
wel even een vereist IQ-testje voor 'Mr(s) 
Macho 1987’! 


DE FOTO 

Een foto willen we erbij, want daarmee laat 
u zien dat u 'wel lef’ heeft. Een enquete 
doen en een spelletje uitspelen kan de 
grootste zool, maar een fotootje is wel even 
wat anders. En natuurlijk het liefst in scene 
gezette meesterwerkjes. 

Zoiets kan trouwens al heel erg 'low-bud- 
get’, want op elk beetje-station staat er wel 
zo’n foto-cabine waar ook grote kieken uit- 
komen. (Wordt alleen even wringen met 
die ‘opgezette nijlpaarden’ en dat nephou- 
ten been!) 

u stuurt alles op naar: 


Dossier Commodore 
tav. Macho 1987 


Rijnsburgstraat 11 
1059 AT Amsterdam 





Ennuh, binnen nu en een maand of twee, 
drie. Heel graag ja. De winnaar is het ko- 
mende jaar wel even DE bink, dus laat de- 
ze kans niet lopen! 


DE BEOORDELING 

De inmiddels bekende jury zal alle inzen- 
dingen ’beoordelen’. Misschien leuk om te 
weten, is dat de foto voor 80% zal meetel- 
len, waarbij de kiekjes voornamelijk zullen 
worden ingeschat op dramatisch talent. Pi- 
kante details (de stofzuiger in de aanslag, 
een levend gevilde Edammer kaas, een 
half opgegeten Bros-reep…) stelt de jury 
ten zeerste op prijs! 


Veel succes! 








HOLLYWOOD HIJINX 

’Hollywood Hijinx’ is een van de nieuwste 
Engelstalige puur-tekst-adventures van het 
Amerikaanse softwarehuis Infocom. Een 
van de vorige Infocom-adventures 'Leather 
goddesses of Phobos’ is, gezien het uitblij- 
ven van de review in het vorige nummer, 
niet door de Dossier-censuur gekomen. 
Het spel en dan met name mijn kritische 
opmerkingen waren net ietsje TE ondeu- 
gend, aldus een hevig geschokte hoofdre- 
dakteur! 

Terug tot de orde van de dag… in dit 
nieuwste adventure van Infocom maken 
we kennis met de helaas te vroeg overle- 
den filmster, producer, en weet ik wat veel 
meer: 'Buddy Burbank’! Gelukkig wordt de 
speler ’postuum’ uitgeroepen tot 'Little 
Herman Beaumont’ en daarmee tevens tot 
het favoriete ’slijm slijm! neefje van ons al- 
ler Buddy en Mrs. Burbank. 

Niets voor niets, is het motto in het drome- 
rige Hollywood, zo ook in dit adventure. 
Het super-de-sjeike (Juist met 'ei’!) droom- 
huis van Buddy Burbank staat vol met al- 
lerhande fraais en kitsch. Aan de speler de 
taak om deze schatten binnen een 'X’-aan- 
tal tijd eruit te krijgen. Gelukt, dan schat- 
rijk. Niet gelukt, dan de bijstand! 

Via een werkelijk schitterend uitgevoerde 
‘Special Buddy Burbank Memorial Issue' 
van een Amerikaanse Klatergoud-Prive, 
‘Tinsel World’, krijgt u alvast een indruk 
van de vele verborgen schatten. 

Veel en veel sterker nog! Zonder dit detail- 
rijke naslagwerkje kunt u het Hijinx-en wel 
vergeten. (Laat dit een les zijn voor al die 
snodaardige crackers en aanverwanten, 
aldus Dr) Maar gelukkig toch, want alleen 
de legaal meegeleverde artikelen al, ma- 
ken dit adventure tot een sfeervolle kraker 
en een potentieel redmiddel voor de men- 
sen die 'kaal’ EN 'pessimistisch’ zijn. 











DOEN WE TOCH 

Persoonlijk denk ik dat ‘Hollywood Hijinx’ 
mijn favoriet voor de komende paar maan- 
den gaat worden! Een paar maanden? Ja- 
wel, want als je bijna bij het einde bent 
(Denk ik althans?) wordt het des te leuker 
om de boel nog even te rekken’. Het huis 
zit berstensvol met de leukste grappen en 
valkuilen. En diegenen die zo vriendelijk 
zijn om een legale Ariolasoft-kopie te ver- 
sieren, weten welke dame ik in het oog 
houd voor de komende 'Conga-party'! Nu 
we het toch over ondeugend hebben… 


DE POST 


-Marcel ’A SPY LIKE MY’ van Kervinck uit 
Leidschendam heeft een aantal ‘nietjes’ 
voor 'The Beyond’. Dus ’niet aan de let- 
ters’, 'niet uit het raam’, 'niet in de scheur’, 
’niet de stop uit het bad’, 'niet bij de spin- 
nen’. Maar, ‘welles’ het luik openmaken en > 
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op de zwarte toets drukken. In ‘Twin King- 
dom Valley’ kun je in het water van de ’Wa- 
tersmeet’ gezond pootjebaden. Een bewa- 
ker is om te kopen met een zak goed. 


*Zo Marcel, ben jij zo’n tiep dat val alles 
doet om 'er in’ te komen! Gelukkig dat het 
alleen bij deze rubriek blijft… hoop ik! 


-Rupert ‘James Biep’ Billen uit Alken tipt 
ons voor 'The Hobbit’. u laat zich 'CAPTu- 
RE'n door een ‘ELF’. Dan komt u welis- 
waar in een 'DUNGEON, maar na enig 
wachten via "THE RED DOOR’ en na ver- 
moorden van 'THE BUTLER’ in een 
open(!) 'BARREL' door de 'TRAP DOOR’. 
“Biep, James Biep..heeft ook nog een 
klein vraagje aangaande 'Aztec Tomb’. 
Hoe komt hij op de 'BEACH CLIFFS’. Biep, 
biep! 


Andre Warringa uit Wildervank doet het 
met ‘Castle of Terror’. Bij een dode met 
brief en mes doet u…’EXAMINE WALL’ en 
'PRESS BRICK'. 'uNLIGHT CANDLE' laat 
wat tralies op z’n plaats. 'PRESS SKULL’ 
en 'GET BOOK' voor een westelijke 
doorgang. 

“Alleen is ‘dorstige’ Andre op zoek naar 
het bier. Ook wil hij weten hoe het water is 
over te steken en hoe hij uit de schatkamer 
ontsnapt! 


-Bert Stam uit Zwolle heeft naar aanleiding 
van mijn oproep in het vorige nummer 
twee(!) zelfgeschreven adventures op- 
gestuurd. Volgens eigen zeggen heeft zijn 
vrouw (Het arme mens!) de beide spellen 
moeten _ testen. _'Rampenschip’ _en 
’Moordspel’ heten deze Nederlandstalige 
jongens, waarvan alleen de eerste (Met de 
recorder op zijn kop!) wilde opstarten. Ver- 
der is Bert heel boos, HEEL BOOS! Hij 
wenst geen tips ‘vooraf’ en zeker niet als 
het om ‘rauw vlees! als 'Noach 3000’ gaat. 
Gelijke monikken gelijke kappen… 

“Jonge, jonge Bert. Ik was zowaar aange- 
naam verast. Ik heb me zowaar bijzonder 
vermaakt met dat 'Rampenschip’, alleen 
moet een van ons beiden aan een goede 
cassette-recorder! Wat je boosheid betreft 
kan ik zeggen dat je niet de enige bent ge- 
weest… maar al doende leert men. 


“Ben Leppers uit Veenendaal gaat uit zijn 
zolderdak van MUD's (Weet u nog!), zo 
zeer dat er zelfs een 'peeskamertje' werd 
volgestouwd met apparatuur en een wacht- 
kamer met stoelen. In de wachtkamer zit 
een aantal spelers uit hun neus te…terwijl 
in de speelkamer wordt gemodderd met 
30-seconden-sessies. Klinkt goed, alleen 
kunnen er niet zoveel mensen tegelijk spe- 
len en is het handig als u in de buurt van 
Veenendaal (‘bij Hoevelaken linksaf.….’) 
woont. 








Lid worden van VMSG (Veenendaals MuD 
Speel Gezelschap) kan natuurlijk, waarbij 
tevens het clubblad ’Modder’ u ten deel zal 
vallen. Interesse? VMSG, Nieuweweg 85, 
3905 LH Veenendaal. 

“En Ben ALL ERROR’ Leppers, wel hij 
moddert maar voort. Alleen wilde hij graag 
wat informatie over het 'crunchen’ van 
teksten. Volgende nummer, of een van de 
tussennummers. Ik hoop dan maar dat Ben 
abonnee (Spel ik dat nu WEL goed? Roos 
Lambert!) is. Veenendaal goes MUD.! 


„Bart van Beukering uit Voorburg schiet de 
lezers te hulp met tips voor (Alweer!) 'The 
Hobbit’. Om uit het Goblins Dungeon’ te 
komen zegt (typt) u: SAY TO THO- 
RIN/GANDALF ’CARRY ME’. Vervolgens 
dito maar dan PLEASE GO THROUGH 
THE WINDOW’ en 'PLEASE DROP ME’. 
“Dankjeweeeel Bart! En voor MUD-tips 
verwijs ik naar de VMSG. 


-J. Haasjes uit Ridderkerk zoekt het adven- 
ture ‘Lord of the Rings’. 

“Misschien een gratis 'aktiefje” of hoe heet 
zo'n advertentietje hier? En dat geld voor 
iedereen die op zoek is naar het een en/of 
ander. 


“Rudy Vandevyvere uit Brasschaat (Bel- 
gie!) heeft ‘The Dallas Quest’ ook al uit- 
gespeeld. Een vel met de oplossing werd 
mij toegestuurd, een piepkleine bloemle- 
zing hieruit, waarbij de vastzittende spe- 
lers wel weten wat ze nodig hebben: ’Blow 
Bugle’, "Close Knapsack'(!), 'Tickle Ana- 
conda’, ‘Warm Eggs’. 

“In je eentje nog wel Rudy, of niet? Ook jij 
hebt ‘weer’ een andere oplossing voor 
‘The Dallas Quest’, in ieder geval extreem 
kort! 


“Remon Meijer is terug.… Een van de grote 
kanshebbers voor onze 'Mr. Macho 1987’- 
contest is weer eens 'bezig’ geweest. Voor 
‘Redhawk’ weet hij ’Throw Magnet at 
Techno’, "Throw Cat at Rat’, 'Examine 
Train’. Op verzoek voor 'The Pawn’ deze: 
‘Push Boards’ in 'Tree-house’. Bij 'Kentil- 
la’ meteen 'N’ en 'Examine Trees’. 

Dit alles echter niet voor noppo! Want wie 
helpt Remon met…’Redhawk’, hoe maak 
je de 'Bomb' onschadelijk en waar zijn de 
'Credit Cards’. Hoe maakt ‘Spiderman’ 
een web, hoe worden de 'Sandeman’, de 
‘Ringmaster’ en de 'Lizard’ verslagen? 
“Ok, Remon. veel dank ook deze keer! 
Voor ‘Borrowed Time’ kan ik melden dat je 
je handen niet hoeft te verbranden als je in 
eerste instantie wat voorzichtiger bent. En 
die blinde vent hoef je alleen maar aan te 
spreken om… zoek dat zelf maar uit! (Oh 
ja, ik verwacht een mooie foto he?) 


“Marco Balvers uit Kaatsheuvel behoort 









vanaf Nu tot de adventure-hardcore. Tot 
voor kort nog nooit een Nederlandse ad- 
venture-rubriek gelezen. Pas Dossier nr. 
10 deed hem uit de Efteling opduiken. 
Sprookjes zijn hem dan ook niet vreemd, 
vandaar een paar tips voor ’Ring of Po- 
wer’, ‘Dial 328’ voor de safe. 'Drop Bird’, 
‘Oil Door’ en ‘Open Door’ bij de slang. ‘Say 
Credit Special Bit'(?) voor de wachter/ 
“Welkom aan boord Marco. Gezien je in- 
drukwekkende lijst van reeds uitgespeelde 
adventures ben ik zeer benieuwd naar tips 
over 'Castel of Terror’ (Veruit mijn favoriete 
thema… rraaah mag ik een broodje bloed- 
worst!), ‘Aztec Tomb’ en 'Zim Sala Bim’. 


“Ronald Bruintjes uit Delft goes MODEM. 
MUD... BBS. Er mag gebeld worden op 
donderdag en zondag van 19.30 tot 07.00 
(ALLEEN DAN! Heb ook ik tot mijn grote 
genoegen mogen vernemen!) naar 
070-239188. Met een beetje mazzel (1 lijn) 
duikt u een adventure binnen! Oh ja, op 
300 baud. 

“Inderdaad, ik zit een beetje krap in de tijd 
Ronald, Vandaar dat er af en toe nog wel 
eens een briefje bij inschiet, maar dat moet 
‘onder ons’ toch wel kunnen! Trouwens. 
weet je wat lullig is? Als je met je MODEM 
opbelt en je krijgt iemand aan de lijn. 


-Oleee, oleeeheee voor Feico de Boer uit 
(geloofuhetgeloofikhet) Koufurderrige. Hij 
speelde na een lijdensweg van 'slechts’ 
een jaar 'De Sekte.…”’ uit. Met een schitte- 
rende ‘hardcopy’ overtuigde hij. Zijn tip: 
‘Samen staan we sterk’! 

“Een ‘torenhaan plukken en batterijen vin- 
den’ onlogisch? Dat maken wij wel uit, 
beste Feico! 


“John Vanderloo uit Nieuwkoop is een man 
van zijn woord! Onder andere met tips voor 
‘Spiderman’. In casu de ’Sandman’ meent 
hij: GO (dancin’ on the) CEILING’, ’E’, 
'EXAMINE CRIB’, GET FORMuLA’, 'EXA- 
MINE CRIB’, "GET GEM’. 

“Meer niet John, anders geven we veel te 
veel weg. En aan ‘overkill’ heb je niets! 


Tot zover deze lezing! 


Dat was het voor deze keer, gegoede paro- 
chianen. De internationale post voor het 
komende kwartaal gaat, in verband met de 
gelijktijdig lopende prijsvraag, naar: 


Dossier Commodore 

tav. Drj’'s Adventure Foundation 
Postbus 9194 

1006 CC AMSTERDAM 


ledereen doet mij een lol, doet ‘macho’ en 
stuurt in. Zowel voor de verkiezing als voor 
de gewone post. Afgesproken dus. < 

















Nu hadden we gedacht dat de prijsvraag 
uit nummer 10 wat moeilijker was dan zijn 
voorganger uit nummer 9. Of onze lezers 
worden steeds slimmer, of de prijsvraag 
was nog makkelijker dan die uit nummer 9. 
Het aantal goede inzendingen was amper 
te tellen. Misschien dat het aan de prijs 
(een MPS 1000 printer) lag. Als dat zo is 
zal het aantal inzendingen voor deze prijs- 
vraag wel helemaal de pan uitrijzen. Dit- 
maal hebben we namelijk een Amiga 500 
als weggever. 


PRINT MODE 

Spionnen, microfilms, omkoperijen en 
gestolen documenten: We hebben het over 
de modewereld. Concurrenten houden el- 
kaar nauwlettend in de gaten als het gaat 
om nieuwe kleuren, pas ontworpen model- 
len en mode-accesoires. Is het de ene keer 
de cowboy-look waarop de collectie is af- 
gestemd, een ander seizoen staat mis- 
schien weer in het teken van Balinese tra- 
ditionele kleding. Gelukkig hebben we hier 
op de redaktie een fijne neus voor trends. 
Vandaar dat het ons ook niet veel moeite 
kostte om enkele schetsen te bemachtigen 
van de mode van het voorjaar van 1988! 
Daarvoor hebben we wel wat geraffineerde 
modem-technieken en krakers-kneepjes 
moeten toepassen, maar je kunt er op re- 
kenen dat Yves Saint Laurent vandaag of 
morgen toch even verbaasd opkijkt als hij 
in zijn computerfile 'C.D. WUZ HERE? ziet 
staan. 

Geïnspireerd op, hoe kon het ook anders, 
De Computer, zal de mode van volgend 
jaar in het teken staan van de Electroni- 
sche Revolutie. Vol trots publiceren we 
dan ook een van de eerste modeschetsen 
dat laat zien in welke richting de modeko- 
ningen op dit moment denken. Let op de 
geraffineerde RS232-lijn en de speelse joy- 
stick-aanzet. Het enige wat we u helaas 
nog niet kunnen verklappen is de kleur van 
de mode van 1988. Maar misschien dat u 
als lezer ons daarbij kunt helpen. 


WAT TE DOEN? 

Samen met de schetsen, zijn we er in 
geslaagd nog een computerprogramma 
over te ‘faxen’ vanuit de burelen van Yves 
Saint Laurent. U weet de procedure nu on- 
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Omdat het ‘en vogue’ is om met computers te werken, 


staat de wedstrijd 
deze keer in het teken van de Mode. 


derhand wel: typ 'm in. Save het even voor 
de zekerheid, en laat 'm vervolgens ’run- 
nen’. Het programma vraagt vervolgens 
om een getal tussen de 1 en de 5. Een co- 
de, En als u nu de goede code intypt ver- 
schijnt er een fantastisch dessin waarin, en 
nu komt het moeilijke gedeelte, de eerste 
letter is ‘geweven’ van de KLEUR waarop 
de mode van 1988 is gebaseerd. 


Noteer deze letter en stuur deze voor 10 
juli op naar: 

Dossier Commodore 

Rijnsburgstraat 11 1059 AT Amsterdam 


Er komen vijf kleuren voor in aanmerking. 
Volgens insiders is de uiteindelijke kleur of 
paars of blauw of groen of zwart of cyaan. 
Het lijkt allemaal makkelijk, maar het blijkt 
toch heel moeilijk. We hebben hier op de 







































redaktie al uren lang zitten staren naar het 
dessin en zagen tenslotte alleen maar ster- 
retjes. We willen u daarom eens de kans 
gunnen. Toch rijst er het vermoeden dat, 
als er slechts een kleine wijziging wordt 
aangebracht in het programma, de verbor- 
gen letter plotseling leesbaar wordt afge- 
drukt. Maar ja, kom er maar eens op. Wat 
betreft de juiste code (een getal tussen de 
1 en de 5) moet u de schets nog maar eens 
nauwkeurig bestuderen. De vraag is: hoe- 
veel verwijzingen naar de Computer zitten 
er verscholen in de kleding van het model. 
Als u daar een goed antwoord op hebt, is 
het pas zinvol om het programma te run- 
nen, de code in te voeren en de output te 
bestuderen. 
We zijn blij dat we de lezer met dit pro- 
bleem kunnen belasten, maar daar staat 
tegenover dat we uit de goeie oplossingen 
een winnaar loten die van ons een Amiga 
500 krijgt. 

Succes! 
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De oplossing van de prijsvraag uit nummer 
10 was AKTIEF. Uit de vele duizenden goe- 


de inzendingen trokken we: 
A.J. Witkam 

Van Caerdenstraat 33 
3151 NR Hoek van Holland 









HANDIG 

We zijn tuk op handige pro- 
gramma's. Het hieronder ge- 
plaatste programma werd ge- 
schreven door Theodoor Vroe- 
ge uit De Wijk. Het is zo han- 
dig dat we het op de redactie 
meteen zijn gaan gebruiken. 
De nummerieke en andere 
speciale toetsen van de C-128 
zijn in C-64 mode niet bruik- 
baar. De reden hiervan is dat 
deze toetsen niet, zoals de an- 
dere, op de CIA 1 chip zijn 
aangesloten, maar op een spe- 
ciaal daärvoor ontworpen re- 
gister van de VIC chip. De ker- 
nal van de C-64 voorziet niet 
in het uitlezen van dit register, 
aangezien deze voor het 
systeem eigenlijk niet bestaat. 
Voor het invoeren van lange 
datareeksen zou het numme- 





rieke deel van de C-128 in 
64-mode erg van pas komen. 
En daar is dit programma dan 
ook voor. 

De laatste drie dataregels be- 
vatten de karaktercodes van 
de toetsen en ter verduidelij- 
king zijn de betreffende func- 
ties er boven gezet. De waar- 
den zijn naar keuzen aan te 
passen. Zo kan het bijvoor- 
beeld soms handiger zijn de . 
(punt) toets in plaats van een 
punt (46), een komma (44) te 
laten geven. De waarde 255 
wordt aan die toetsen toege- 
kend die de functie (mogen) 
hebben. 

Voor de programmeurs die ge- 
bruik maken van interrupt- 
routines en de vector hiervan 
dus ook veranderd hebben, 
moet gezegd worden dat hun 





FC DE NAZORG 


Oplossing van de All-adventure enquete 


Poog - 0#/0 
uoozues 
“804 ewwe) UAF - 65/Ov 
pleyjeyjorued veg - 64/09 
epeywi edoypeob uez - 66/08 
Jean} 

-UOAE afieaq LAZ — 611/00L 
H9Z sauoP BUBIPUI — GELIOZL 
sauor euBIPUI UEA 
Jeeu eJewwijs .Q — 09L/OvL 


Wueg n 

rep 

0-9 

Offinmen) oz — q 

L=e(ot 

mmm 
routine niet naar $EA31 

(59953), maar naar $CO68 

(49256) moet springen. 





0-p 
0e - 9 
gid 
(-dooypao6 


|eesssan) z — e (6 


S-p 

0-9 

(iom 

Bou oryoe ueer"yeew) oz — q 
0-e(g 

6 =P 

(uori6 

N Hooy puewein) 0 — 9 
el -q 

pels 

Eef 

EE) 

ge 'q 

(cuep Jar 


»jerey epaob joy uI) Z — e (9 





6 =p 






















0 rem c128 toetsen in 64-mode<sn/ep >8e 



























= 3 
10 forad=49152t049255; reada:pokead, a: next sh/sp>1d pe 
20 fort=Ot085;poke49256 tt, peek (59953+t) +next<sh/sp>lf HODY 
30 poke49331,13:poke49332,192sh/epd1f (OU 1ee1 ey}, Sl HG) 1 — q 
40 rem na run-stop/restore herstarten met:<ah/sp>c1 GL — e(q 


50 sys49152:endsh/sp>2d 
100 data120,169,104, 141, 20<sh/sp>eo 

















105 data3,169,192,141,21<en/spvea eb np 
110 data3,88,96,169,0ésh/spvdf 9-9 
115 data141,47,208,174,1Xsh/sp>te v-q 
120 data220,224,255, 208, 3Xsh/sp>c4 (“"oyoew 







125 
130 
135 


data76,135,234,168,169sh/ep>fe 
dataa55,141,0,220,42sh/sp>01 
datal41,47,208,162,8<sh/sp>04 


Bluiem gljuebie eranbue ez 
-ep n 1eop WOIEEM) | — e (p 

































140 data72,173,1,220, 205<sh/ap>09 

145 data1,220,208, 248, 7acah/sp>14 _ 

150 data144,12.200,202, 208&sh/sp>1£ ge 
155 data249,104,192,17,176&sh/sp>ie 09 
160 data220,56,176, 226, 10á<sh/sp>23 (ejoyord 
165 data169,0,141,141,2sh/sp>ia joo vey wooy oz ua) ez — q 
170 data132,203,185,80,192sh/sp>26 Sed 
175 data?6,228,234, 234, 234Csh/sp +20 0 ele 



























180 remsh/sp>3b : 
185 rem help 8 5 tab 2 4 7 1cenh/sps7d 9-p 
190 data255,56,53,255,50,52,55,49<sh/ep>1n 1-9 


195 
200 
205 


remsh/sp>adc 

tem ese + — If entr 6 9 Ksh/spvaf 
data255,43,45,255,13,54,57,51<sh/sp>61 
210 rem sh/sp>25d 

218 rem alt O0 . up dwn rht lft nsel<sh/sp>45 
220 data255,48,46,145,17,157,29,255Xeh/ep>73 


(gBeein _ aBLOA op ueA 
efieop zey snp ueg n) z — q 
OL — e(z 





















tp 
el - 9 
v-q 






(istuuesgez ew) 8 — e (1 










COMMODORE DOSSIER 74 EEn 
5 






